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Qual dos três não 

pertence ao conjunto? 



(…)	  un'l	  we	  start	  to	  think	  of	  computers	  
more	   like	   finger	   paint	   and	   less	   like	  
television,	  computers	  will	  not	  live	  up	  to	  
their	   full	   poten'al.	   Like	   finger	   paint	  
(and	   unlike	   television),	   computers	   can	  
be	   used	   for	   designing	   and	   crea'ng	  
things.(…)	  
	  

Mitchel	  Resnick	  ,	  2002	  



underground 

mainstream 

ferramentas	  
“As	  crianças,	  tal	  como	  
todas	  as	  outras	  
pessoas,	  não	  preferem	  
a	  «facilidade»,	  
querem	  o	  «desafio»	  e	  
o	  «interesse»,	  o	  que	  
implica	  
«dificuldade».”	  

Papert,	  1997	  



para	  todos…	  zona de 
conforto 

 
	  

onde a 

magia 
acontece 

às vezes é necessária e 

sabe bem, mas… 



	  
	  

(…)	  ensinar	  é	  primária	  e	  
fundamentalmente	  ensinar	  a	  
necessidade	  de	  uma	  ciência	  e	  
não	  ensinar	  uma	  ciência	  cuja	  
necessidade	  seja	  impossível	  
fazer	  sen'r	  ao	  estudante.(…)	  

	  
Ortega	  y	  Gasset,1933	  



com (cert)as  ferramentas TIC… 

será possível criar contextos  para 

recuperar a necessidade de 

aprender/agir (motivação/sede) ?  

a necessidade será capaz de 

aguçar o engenho? 



todas	  as	  áreas/temas	  
competências	  transversais	  

todos	  os	  alunos,	  todas	  as	  pessoas	  	  
idades,	  caracterís5cas,	  níveis	  de	  ensino	  

qualquer	  contexto/percurso	  
casa,	  escola,	  regular,	  alterna5vo,	  

complementar…	  	  



ligada ao mundo 

cruzar saberes 



Metas	  TIC	  –	  Ensino	  Básico	  
transversais	  ao	  currículo	  –	  todas	  as	  

disciplinas,	  todos	  os	  anos...	  

Metas	  Curriculares	  
disciplina	  de	  TIC	  7.º	  e	  8.º	  anos	  

Que	  oportunidades?	  	  	  



Metas	  TIC	  –	  Ensino	  Básico	  
transversais	  ao	  currículo	  

	  PRODUÇÃO*	  –	  META	  FINAL:	  O	  aluno	  concebe	  e	  desenvolve,	  
com	  orientação	  e	  apoio	  do	  professor,	  trabalhos	  escolares,	  
recorrendo	  a	  diferentes	  ferramentas	  digitais,	  para	  exprimir	  e	  
representar	  conhecimentos,	  ideias	  e	  senDmentos.	  

	  PRODUÇÃO*	  –	  P8	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
Exploração	  de	  ambientes	  computacionais	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
(é	  sugerido	  o	  Scratch,	  entre	  outras:	  Kodu	  e	  Squeak,	  e	  apela-‐se	  a	  uma	  abordagem	  transversal	  em	  
ligação	  com	  outras	  áreas	  curriculares	  –	  ver	  Descritor	  1)	  
	  

Metas	  Curriculares	  	  

disciplina	  de	  TIC	  7.º	  e	  8.º	  anos	  



a	  imaginação	  	  

é	  o	  único	  limite...	  



tic tac...um segundo quantos graus? 

de pequenino… 

 Bolt… há números menores que um?  

 Guiné pertinho 
a hot night out... 

ficou melhor… não ficou? 

aleluia!... 



O Scratch, combinado 
com outras ferramentas e 

integrado em experiências 
de aprendizagem 

transversal com significado, 
pode fazer uma diferença 

positiva 

Progressão	  na	  programação?	  Autonomia?	  
Persistência?	  Sucesso?	  	  
muito	  dependentes	  de:	  

forma	  de	  mediação	  do	  professor,	  5po	  de	  tarefas/desafios	  
con5nuidade/regularidade,	  ambiente	  de	  aprendizagem,	  
trabalho	  com	  os	  pares,	  valorização	  pela	  família,	  
constrangimentos	  (tempo,	  equipamento,	  ligação	  à	  internet...)	  



O Scratch deve ser 

explorado de forma 

transversal como 

contexto (solo fértil) e 

não como conteúdo 

isolado. 
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