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EVENTO FINAL

ESCOLA BASICA VASCO DA GAMA, LISBOA

INICIACAO A PROGRAMACAO NO

1.° CICLO DO ENSINO BASICO

ORGANIZAGAO:

Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Direcdo-Geral da Educacao

Sabado, 18 de junho 2016

10:00h - 17:30h
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9h30

PROGRAMA

RECECAO AOS PARTICIPANTES

10h00

SESSAO DE ABERTURA
Maria José Soares - Diretora do Agrupamento de Escolas Eca de Queirds, Lisboa
José Vitor Pedroso - Diretor-Geral da Direcao-Geral da Educacao

Jodo Costa - Secretario de Estado da Educacao

10h20

O PROJETO-PILOTO “INICIAGAO A PROGRAMAGAO NO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO”

EM 2015/2016

Teresa Godinho - Direcao-Geral da Educacao

10h30

A IMPORTANCIA DA PROGRAMACAO NO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO
Luis Valente - Centro de Competéncia TIC da Universidade do Minho

Apresentadora: Teresa Godinho - Direcao-Geral da Educacao

11h15

PAUSA PARA CAFE

11h45

PAINEL DE BOAS PRATICAS

Moderadora: Fernanda Ledesma - Presidente da ANPRI

Mafalda Cavaco - Agrupamento de Escolas de Vila Real de Santo Antonio
Paulo Torcato - Agrupamento de Escolas de Portela/Moscavide

Carla Santos - Agrupamento de Escolas da Lousa

Paula Mesquita - Agrupamento de Escolas de Almeirim

José Soares - Agrupamento de Escolas de Vieira de Leiria

12h45
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Apresentacao em video

13h00 ALMOCO
14h30 OFICINAS DE TRABALHO
OT1 - Pensamento computacional na Escola: estratégias de trabalho educativo sem
recurso aos computadores (dinamizado por: CCTIC Universidade de Evora)
OT2 - Criar projetos educativos na drea da programacdo e robdtica (dinamizado por:
CCTIC Universidade de Evora)
OT3 - Matemadtica e Robdtica (dinamizado por: Sociedade Portuguesa de Robdtica)
OT4 - CoSpace (dinamizado por: Sociedade Portuguesa de Robodtica)
OT5 - O Scratch e o Estudo do Meio no 1.°CEB (dinamizado por: CCTIC ESE Setubal)
OT6 - O Scratch e a Matematica no 1.°CEB (dinamizado por: CCTIC ESE Setubal)
OT7 - Scratch com Arduino (dinamizado por: ANPRI)
OT8 - Kodu (dinamizado por: Microsoft)
16h00 PAUSA PARA CAFE
16h30 A PROGRAMAGAO E A ROBOTICA NOS PRIMEIROS ANOS DE ESCOLARIDADE
Mitch Resnick - conference call (a confirmar)
Apresentador: Anténio Silva - Direcao-Geral da Educacao
17h00 APRESENTAGCAO DOS RESULTADOS DA AVALIAGAO DO PROJETO-PILOTO
José Luis Ramos - Universidade de Evora
17h20 SESSAO DE ENCERRAMENTO
Jodo Carlos Sousa - Diretor de Servicos da Direcao-Geral da Educacao
REPUBLICA : W A -
PORTUGUESA =52 2 Microsoft "N, l/ (» anpri
EVO IPS Fiitécnico de setubal Professores de Informtica

EDUCAGAO



