Ambiente Educativo
Inovador (AEI)

O que é o Ambiente Educativo Inovador?

O Ambiente Educativo Inovador (AEIl) é uma visao
para o futuro da educagao, através da qual é
repensado o papel da pedagogia, da tecnologia e do
design em contexto educativo, contribuindo para
promover a inovagao das metodologias nos processos
de ensino e de aprendizagem.

O AEl tem por base o Laboratorio da Sala de Aula
do Futuro (Future Classroom Lab), criado pela
European Schoolnet com o apoio de 30 Ministérios
da Educagao e parceiros da industria especializada,
constituindo-se como um ambiente de aprendizagem
que desafia os professores a repensar o papel da
pedagogia e da tecnologia nas salas de aula. O
primeiro Laboratorio da Sala de Aula do Futuro
abriu em Bruxelas, em janeiro de 2012, na sede da
European Schoolnet, preconizando-se a expansao
deste laboratério para outros contextos e paises
aderentes as iniciativas, e para projetos em
desenvolvimento, coordenados pela European
Schoolnet.

A semelhanca do Laboratério da Sala de Aula do
Futuro, o AEl é constituido por seis areas especificas
de aprendizagem, compostas cada uma por
equipamentos e tecnologias especificas, que
possibilitam aos professores a experimentagao de
uma nova organizagao do ensino e da aprendizagem.
Este conceito pode ser facilmente implementado
em ambientes de aprendizagem convencionais,
favorecendo a mudanga educativa e a possibilidade
de desenvolvimento das competéncias-chave
requeridas para o século XXI.




Conhega as seis areas especificas
de ensino e de aprendizagem
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Criar: Os

alunos

planificam, |

projetam e

produzem o ¢

seu proprio
trabalho. E requerida a
interpretagio, a andlise, o trabalho em equipa e a avaliagio
como partes importantes do processo criativo. Nesta area,
os alunos estdo ativamente envolvidos na produgdo e na
criagdo do seu proprio conteldo, por exemplo, enquanto
criam uma apresentagdo multimédia para ilustrar um
conceito em estudo.

Interagr

Interagir: Os

diversos dispositivos

e conteldos de aprendizagem interativa permitem a
contribuigio de todos os alunos e um maior envolvimento
nas tarefas propostas, por exemplo, enquanto respondem
a perguntas ou interagem com sistemas de perguntas e
respostas, através de dispositivos tecnologicos. Desta forma,
o professor pode usar a tecnologia para melhorar a interagio
e a participagdo dos alunos, mesmo em ambientes de
aprendizagem tradicionais. Nesta area, sio sugeridas
dindmicas que passam por uma reconfiguragio da forma
como os alunos estdo sentados ou organizados e como
sdo envolvidos nas atividades.

Apresentar: E

importante aprender a

partilhar e a comunicar,

recebendo feedback pelo trabalho desenvolvido. A
aprendizagem também passa por saber usar, de forma
responsavel, os recursos online, percebendo as questoes
ligadas aos direitos de autor e de propriedade intelectual
associadas. Nesta area dedicada as apresentagoes, os alunos
podem utilizar diversas ferramentas para criar, partilhar,
receber feedback e publicar as suas produgdes ou resultados.

Investigar: E
¢ importante que os
alunos se tornem
LIS Y investigadores |

ativos,

desenvolvendo
competéncias tio |mportzntes como :
o pensamento critico. A investigagdo pode ocorrer através
da leitura, da observacio, da realizagdo de experiéncias
cientificas, da organizagdo de pesquisas, do uso de robds,
etc. Na drea Investigar, os alunos podem pesquisar,
construir modelos, recolher dados, testar ideias e avaliar
resultados.

Partilhar: E
importante
aprender a
partilhar e a
trabalhar com
outras pessoas, de forma
sincrona ou assincrona. Nesta
area, os alunos trabalham a pares ou em grupo, enquanto
investigam, criam ou apresentam.

Desenvolver: E a drea

de aprendizagem informal e de autorreflexdo. Os alunos
trabalham de forma independente, ao seu proéprio ritmo,
usando os seus dispositivos pessoais (netbooks, smartphones
ou tablets) para acesso a recursos online e a ambientes
virtuais de aprendizagem. Os alunos podem pesquisar os
seus temas, construir portefdlios de aprendizagem ou
realizar de forma independente outras atividades de
aprendizagem.




Para mais informacdo consulte:

Ambientes Educativos Inovadores:
http://bit.ly/AEdulnov

Iniciativa Laboratérios de Aprendizagem:
http://bit.ly/LAB-FCL
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