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http://www.mrtoledano.com/gamers
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Molécula da dopamina
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Aprendizagem baseada em jogos

Videojogos Jogos sérios e
de entretenimento  (serious games) Gamificagdo
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Gamificacao

“The use of game design elements in non-
game contexts” (Deterding et al., 2011)

Utilizacao de elementos de design do
jogo em contextos de nao-jogo
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Vantagens para Educacao
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Elementos da gamificacao

* Sistema de pontos;
* Niveis;
* Rankings (Leaderboards);

* Sistema de recompensa;
Medalhas/Crachas (Badges)

e Desafios e missoes.
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Ferramentas
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Ferramentas para criar
jogos educativos

Carlos Pinheiro, 2017



Ferramentas para criar jogos educativos

Microsoft PowerPoint
Apple Keynote
Pagos

Edit Article

How to Create a Computer Game
Using PowerPoint

Games are fun and many people like computer games, so why not impress your friends with a
computer game you created yourselfl This article will tell you how to.

Steps

Additional Tools Microsof...nnection Microsoft Excel

http://www.wikihow.com/Create-a-Computer-Game-Using-PowerPoint
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Aprenda como criar
um projecto no
Scratch

play drum €53 for ICED beats

Ligue-se a outros
Scratchadores
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Microsoft Kodu
Gratuito
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Project Spark |
Evolucdao do Kodu A

Gratuito para PC : WHERE PLAYERS
(Windows 8.1) e

CREATE AND
CREATORS PLAY

Xbox

It's a place where you can walk in the

o3

wOord 5 Collective Imagination

Project Spark is a powerful, yet simple way to build and play your own
worlds, stories and games.

 the ylhimate el tnee [1'.'.3',||-.|":-._|n|] delivered a1 3 froe .'_1|-::'|1._|: lemwmilnad

http://welcome.projectspark.com » O
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RPG Maker

g(;(;/(-)PIaying Game & R;’G I&‘EIG_ZR ;;P

THE ULTIMATE RPG MAKER FOR WINDOWS!

RPG Maker™ XP gives you the power to create your own
original RPG on Windows. Its popular and user-friendly
interface has been carried over from RPG Maker 2000,
and its graphic capabilities, battle screen layout, and
data packaging features are better than ever! By
popular demand, XP also contains a brand-new Scripting
function and a detailed map editor. RPG Maker XP is
perfect for beginners and experts alike!

DOWNLOAD TRIAL

MAKE YOUR OWN GAME WITH THE RPG MAKER SERIES!

http://www.rpgmakerweb.com » O
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Unreal Engine 4
Gratuito, mas
com versao

Premium paga

https://www.unrealengine.com » O

Carlos Pinheiro, 2017 =



Plataformas de
gamificacao
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Pl A?D: A Inicio Beneficios Precos Sobre O que é gamificacao? Blog Cadastre-se Entrar

Halaformodeaprendizagenyganijicada e colaborativa
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ClassRealm provides a platform for teachers to introduce

gamification into their classreoms, encourage better behavior
patterns, and promote creative expression.
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Ferramentas para criar
atividades gamificadas
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http://lyricstraining.com A
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http://lyricstraining.com/play/taylor-swift/blank-space/HSt7I4V7vS#b7w

Ferramentas para criar atividades gamificadas

e
S Ocrat lve = Student Lcng In E Teacher Log In @& Teacher Sign Up

by MasteryConnect Home Overview ContactUs Teacher Resources

Engage the class

Soerative is a smart student response system that

empowers teachers to engage their classrooms
through a series of educational exercises and games
via smartphones, laptops, and tablets.

Watch the video | Learn more

soc.ative

by MasteryConnect

Get started now!

Teresa Pombo, Paula Veigas

Minhoto and 5,893 others like this. | 1.200

g+

http://www.socrative.com
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http://kahoot.it
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https://getkahoot.com/
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Quizizz

Gamified Classroom Quizzes!
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https://plickers.com
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Exemplo de gamificacao
na Educacao
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Exemplo de Gamificacao na Educacao

w]

Inicio Regulamento Calendario Desafios Classificagges Sobre

biblioteco escolor m——

V

| AS DO PORMAT
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http://bibliotecapan.wix.com/pormat H 4
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Alguns dados — 2015-16

* N.2deturmas: 6

* N.2de alunos: 135

* N.2de etapas dojogo: 9

* N.2 de sessdes na biblioteca: 50

* Critérios de pontuacao: pontos obtidos nos jogos e
desafio individual

* Bonus: notas e médias no finaldo 1.2 e 2.2
periodos. Subidas de nivel entre periodos.

* Pontos negativos: faltas injustificadas e
participacdes disciplinares
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m Nada ®m Pouco ™ Maisou menos ™| Muito ™ Muitissimo
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Alguns dados — 2015-16

2. Gostei de participar no jogo, na Biblioteca, usando
os iPads.

m Nada = Pouco = Mais ou menos = Muito = Muitissimo

1% 1%

|
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Alguns dados — 2015-16

_____________|MuitoouMuitissimo

Contribuiu para melhorar a minha aprendizagem 50%
na disciplina de Portugués.

Contribui para melhorar a minha aprendizagem 39%
na disciplina de Matematica.

Motivou-me para estudar mais a disciplina de Portugués  39%

Motivou-me para estudar mais a disciplina de 42%
Matematica

Contribuiu para eu melhorar as notas na disciplina de 35%
Portugués

Contribuiu para eu melhorar as notas na disciplina de 35%
Matematica

Contribuiu para eu gostar mais da disciplina de Portugués. 35%

Contribuiu para eu gostar mais da disciplina de 48%
Matematica.
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Alguns dados — 2015-16

17. No proximo ano gostarias de voltar a participar
num jogo semelhante?

® Nada B Pouco
® Mais ou menos ®m Muito

B Muitissimo
4% 3%
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Leaderboard

Classificacao

Nome

Pontos

Medalha

1.2 Rafael M. 119026

2.0 Mariana T. 115076 Explorador
3.2 Gongalo C. 113584

4.2 Catarina A. 111351
5.2 Rafael M. 110853

6.2 Carolina R. 108678

FAL Carolina F. 93841

8.2 Ricardo R. 86505

9-2 Maria T. 76521

10.2 Gabriela M. 74912
11.2 Mariana P. 70994 Expiorador
12.2 Bruna D. 67894
13.2 Gongalo F. 66239 x|
14.2 Afonso R. 65501
15.2 Milyce S. 65190

16.2 Ricardo R. 63852
17.2 Joana S. 62653

18.2 Catarina C. 61605
19.2 Diogo M. 61259
20.2 Diana P. 58520




gxplorader

As da PorMat o

Explorador de 4 estrelas

gxplorador

Conguistador principal Explorador de 3 estrelas

gxplorador

Conguistador de 1.2 classe Explorador de 2 estrelas

gxplorador

Conquistador de 2.2 classe Explorador de 1 estrela

Conguistador de 3.2 classe Pioneiro de 4 estrelas
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Alguns dados — 2016-17

2016-17

°* N.2deturmas: 7 (5.2 ano)
°* N.2de alunos: 135
°* N.2de etapas do jogo: 10

* N.2 de sessOes na biblioteca: 56

Bonus Notas e médias no final do 1.2 e 2.2 periodos

Pontos negativos: faltas injustificadas e participagGes disciplinares
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LEARNING

GAMlILearning, Jogos Digitais para a
Literacia Mediatica e Informacional
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Apps para dispositivos moveis

https://appseducacao.rbe.mec.pt/category/gamificacao

Grupo no Facebook

https://www.facebook.com/groups/gamificacao
Site do projeto As do PorMat

http://bibliotecapan.wixsite.com/pormat
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