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Integracao no curriculo

Numa turma de 92 ano o tépico a tratar serd a | Guerra Mundial.
Desta forma sdo planificadas 5 aulas de 50 minutos para tratar as causas desta guerra.
O cenario de aprendizagem abordara:
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O mundo industrializado no século XIX.

- Hegemonia e declinio da influéncia europeia;

- A 12 Guerra Mundial;

Neste cendrio de aprendizagem serd incluido o debate de ideias em articulagdo com a disciplina de
Cidadania e Desenvolvimento

Objetivo da aula

No final destas aulas, os alunos deverdo ser capazes de:

- Localizar os principais impérios coloniais europeus em finais do século XIX.

- Reconhecer os contrastes econdmicos, sociais e politicos dos paises europeus nas vésperas da 12 Guerra
Mundial.

- Reconhecer a dimensao atingida pela 12 Guerra Mundial.

Tendéncias

Aprendizagem Baseada em Projetos: os alunos recebem tarefas baseadas em fatos, problemas para
resolver e trabalham em grupo. Este tipo de aprendizagem geralmente transcende as disciplinas
tradicionais.

Aprendizagem Colaborativa: um forte foco no trabalho em grupo.

Idade dos alunos

A idade dos alunos esta compreendida entre os 14 e os 16 anos

Turma de 92 ano — 32 ciclo

Competéncias para o século XXI

Aprendizagens desenvolvidas e competéncias necessarias para a conclusdo do ciclo:
Localizar no tempo eventos e processos histdricos.

Caracterizar periodos histéricos e momentos de rutura.

Utilizar sistemas de datacdo e cronologias

Pensamento critico uma vez que os alunos tém de formular opinido sobre o tema. Eles precisam de saber
construir argumentos, raciocinios e andlises, fazer julgamentos e tirar conclusdes com base em sistemas
cada vez mais complexos.

Atividades

1. Didlogo Diadlogo com os alunos sobre os antecedentes e o ponto de partida para 50 m
a | Guerra Mundial.

2. Identificagdo  Os alunos fazem uma abordagem individual ao Student worksheet “The 20 m
das causas da | causation of World War _ What happened in Sarajevo? “, disponivel
Guerra Mundial  como recurso Historiana.
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3. Trabalho A turma é dividida em grupos para os alunos tirarem conclusGes 50 m
colaborativo (em  conjuntas sobre o conjunto de questées apresentadas.
grupo)
4. Debate Organizacdo de um debate dirigido para discutir as questdes 50m

relacionadas com a guerra e as suas influéncias na atualidade.

No decorrer do debate os alunos sdo incentivados e orientados a
desenvolver reflexdes criticas e histéricas a respeito da | Guerra
Mundial.

5. Consolidagao Criacao de um Quiz no Kahoot acerca da | Guerra Mundial. 50 m

Avaliagao

Dominio Sécio afetivo:

Aplicagao dos critérios aprovados na escola.

Dominio Cognitivo:

Trabalho individual: Fichas, Participacdo na aula, Relatérios de aula e outros trabalhos de acordo com o
perfil dos alunos.

Criacdo de um Quiz no Kahoot acerca da | Guerra Mundial.

Sobre o projeto Europeana DSI-4

A Europeana € a plataforma europeia dedicada ao patriménio cultural digital que permite o acesso online gratuito a mais de 53
milhdes de itens digitalizados provenientes de museus, arquivos, bibliotecas e galerias da Europa. O projeto Europeana DSI-4
prossegue as agoes das trés anteriores Infraestruturas de Servigos Digitais da Europeana (DSIs). Esta é a quarta repetigdo com
resultados confirmados de concretizagdes em matéria de criagdo de acesso, interoperabilidade, visibilidade e utilizagdo do
patrimdnio cultural europeu nos seguintes cinco publicos-alvo: Cidaddos Europeus, Educagdo, Investigagdo, Industrias Criativas
e InstituicGes de Patrimdnio Cultural.

A European Schoolnet (EUN) consiste numa rede de 30 Ministérios da Educagdo europeus sediada em Bruxelas. Como
organizagdo ndo lucrativa, o objetivo da EUN é o de promover a inovagdo no ensino e na aprendizagem junto dos seus principais
parceiros: Ministérios da Educacdo, escolas, professores, investigadores e parceiros empresariais. A tarefa da European Schoolnet
no projeto DSI-4 da Europeana é a de dar continuagdo e expandir a Comunidade Educativa da Europeana.
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