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1. Introducao

O Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD) insere-se no ambito do Programa de Digitalizacdo para as Escolas,
lancado em 2020, pela Secretaria de Estado Adjunta e da Educacdo (SEAE), coordenado pela Direcdao-Geral
da Educacdo (DGE). Este projeto tem como objetivo principal acompanhar e monitorizar a progressiva
desmaterializacdo dos manuais escolares, promovendo a sua utilizacdo em formato digital por alunos e
professores nas escolas portuguesas da rede publica.

Neste contexto, foram realizados inquéritos por questiondrio a alunos, professores e liderangas dos 103
Agrupamentos de Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena) atualmente envolvidos no projeto, entre os dias
11 e 19 de margo de 2024. Participaram nos inquéritos 9788 alunos (41,5% do total de alunos abrangidos ),
1412 professores (36,9% do total de docentes envolvidos) e 124 diretores e coordenadores técnico-
pedagdgicos (60,2% do total dos que aderiram ao projeto), proporcionando uma base de dados substancial
para analise.

Os resultados destes inquéritos sdo utilizados para avaliar os efeitos do projeto apds trés anos letivos de
implementacao, visando a identificacdo de areas que necessitam de melhoria e desenvolvimento futuro. Os
objetivos especificos dos inquéritos centraram-se em conhecer a experiéncia dos participantes com a
tecnologia digital, compreender as potencialidades e os desafios da utilizacdo de manuais digitais, identificar
as preferéncias para uso futuro e definir recomendacdes para a continuidade do projeto.

Este relatdrio estd estruturado em vdrias partes, visando proporcionar uma visdao abrangente das dinamicas
e impactos do projeto. Comega com uma contextualizagdo do PPMD, incluindo os seus objetivos, o propdsito
educativo e a operacionalizagdo. Segue-se uma descricdo das iniciativas formativas que promovem a
capacitacdo dos docentes envolvidos, assim como da estratégia de apoio e de acompanhamento realizada
as escolas participantes. De seguida, apresentam-se os objetivos da recolha de dados, a metodologia
utilizada, e a analise especifica das respostas dos alunos, professores, diretores e coordenadores técnico-
pedagdgicos. O relatdrio conclui com uma sintese dos resultados e recomendacdes para a continuidade do
projeto.

Espera-se que os dados recolhidos e a subsequente andlise informem e enriquecam a implementacdo do
projeto, tendo em vista a sua expansao e prossecugao dos seus propositos educativos.
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2. Enquadramento

2.1. O Projeto-Piloto Manuais Digitais

O Plano de Ac¢do para a Transi¢do Digital (PTD), previsto na Resoluc¢do do Conselho de Ministros n.2 30/2020,
de 21 de abril, estipulou, na drea da Educacdo, a concretizacdo de um Programa de Digitalizacdo para as
Escolas, tendo por objetivo central preparar Portugal para enfrentar os desafios e mudancas inerentes a uma
transicdo digital global. A consecucdo do referido Programa é reforcada, a nivel das politicas europeias,
através do Digital Education Action Plan — Resetting Education and Training for the Digital Age (2021-2027).

A implementacdo do Programa de Digitalizacdo para as Escolas prevé, entre outros, uma forte aposta na
capacitacdo digital dos docentes, no desenvolvimento digital das escolas e na disponibilizacdo de recursos
educativos digitais, contemplando varias dimensdes:

e Disponibilizagao de equipamento individual ajustado as necessidades de cada nivel educativo para
utilizacdo em contexto de aprendizagem e a garantia de conectividade movel gratuita para alunos,
docentes e formadores do Sistema Nacional de Qualificagcdes, proporcionando um acesso de
gualidade a Internet na escola, bem como um acesso a Internet em qualquer lugar;

e Acesso a recursos educativos digitais de qualidade, tais como, a titulo exemplificativo, manuais
escolares, cadernos de atividades, aulas interativas, testes interativos, preparagao para exames,
analise de desempenho, diagndstico e proposta de percursos de aprendizagem, relatério de
progresso para encarregados de educacdo e dicionarios;

e Aposta na capacitagao de docentes, formadores do Sistema Nacional de QualificagGes e técnicos de
tecnologias de informacdo em cada escola, através de um plano de capacitacdao digital de
professores, que garanta a aquisicdo das competéncias necessarias ao ensino neste novo contexto
digital.

e Acesso a ferramentas de colaboragao em ambientes digitais, no sentido de promover a inovagao no
processo de ensino-aprendizagem, estimular a criatividade e a inovagcdao, permitir ao
acompanhamento a distancia da sala de aula e, ainda, o trabalho colaborativo online;

e Definicdo de processos conducentes a realizacdo e classificacdo eletrdnica de provas de avaliacao
externa, em ambiente digital.

2.1.1. Objetivos do Projeto-Piloto Manuais Digitais

Inserido numa das dimensdes do Programa de Digitalizagdo para as Escolas, o Projeto-Piloto Manuais Digitais
foi lancado, em 2020, com o objetivo de acompanhar e monitorizar uma progressiva desmaterializagao dos
manuais escolares, para que estes possam vir a ser utilizados, em formato digital, por alunos e professores,
nas escolas publicas de Portugal Continental.

Esta iniciativa foi criada com o objetivo de:

e Monitorizar e acompanhar o processo de transicdo dos manuais em papel para os manuais digitais.
e Compreender as diferentes apropriacdes dos ambientes digitais criados, por parte de alunos e de
professores.
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2.1.2. Escolas participantes

O Projeto-Piloto Manuais Digitais tem vindo a ser progressivamente alargado a varias escolas de Portugal
Continental. A adesdo ao projeto é voluntaria e a iniciativa em participar parte das dire¢des dos
Agrupamentos de Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena), que manifestam o interesse de integrar as suas
turmas no projeto, apds avaliarem a pertinéncia das vantagens que a participacdo no PPMD pode trazer ao
desenvolvimento do seu Projeto Educativo. A participacdo abrange os 3.2 e 4.2 anos do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico (CEB), todos os anos de escolaridade dos 2.2 e 3.2 e do ensino secundario. A participagdo no PPMD
implica que os alunos dessas turmas recebam licencgas digitais, garantindo o acesso exclusivo de cada aluno
aos manuais digitais e as plataformas correspondentes. Assim, os alunos envolvidos nas turmas do projeto-
piloto beneficiam de licencas gratuitas para a utilizacdo de manuais digitais, deixando de receber,
gratuitamente, manuais em papel.

No ano letivo de 2023/2024, o projeto conta com a participacdo de 103 AE/Ena, envolvendo um total de
1165 turmas, 3827 docentes e 23600 alunos. Esta crescente adesdo ao longo do tempo reflete o interesse
crescente das escolas pelo projeto.

Quadro 1 — Numeros do PPMD ao longo dos anos letivos e fases do projeto

Ano letivo \ Turmas Docentes  Alunos Editoras
A a8 A
Il Ty TR Tl [El J
A, BB Ay X X () 5
ke HuN L
FASE1 | 2020/2021 9 48 213 1050 7
FASE 2 | 2021/2022 24 189 1034 3753 8
FASE 3 | 2022/2023 68 575 2254 11437 17
FASE 4 | 2023/2024 103 1165 3827 23600 15

2.1.3. Os manuais escolares digitais

2.1.3.1. Introducao

Mesmo no século XXI, os manuais escolares continuam a ser o recurso pedagdgico mais utilizado nas salas
de aula da maioria dos paises e sistemas educacionais, sendo inegavel a contribui¢cdo deste recurso para a
o desenvolvimento do curriculo e dos processos de ensino e de aprendizagem (Mufioz, 2015). Em Portugal,
o manual escolar assume-se como um recurso didatico-pedagogico relevante, ainda que nao exclusivo, do
processo de ensino e aprendizagem. Concebido por ano ou ciclo, deve apoiar o trabalho auténomo do aluno,
contribuindo para o desenvolvimento das competéncias e das aprendizagens definidas no curriculo nacional,
para o ensino basico e para o ensino secundario. O manual escolar também tem sido apontado como o
recurso que, de forma direta ou indireta, mais influencia a determinacdao dos conteludos, metodologias,
aprendizagem e avaliacdo dos alunos dos ensinos bdsico e secundario (Mufioz, 2015). Ao nivel dos
conteudos, estabelece os objetivos e a sequéncia de tdpicos a serem abordados ao longo do ano letivo. Nas
metodologias, faculta propostas de atividades e exercicios praticos, com sugestdes de estratégias de ensino
para promocao das aprendizagens dos alunos. Relativamente a avaliagdo, fornece exemplos de questdes e
exercicios que sao frequentemente usados em testes e provas, e ajuda a estabelecer critérios de avaliacao,
contribuindo como referéncia para os padrdes esperados de desempenho dos alunos.
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Sabe-se que, numa perspetiva tradicional, o manual escolar é muitas vezes utilizado como o Unico recurso
educativo auxiliar do processo de ensino e de aprendizagem. Nestes contextos, o professor acaba por limitar
a sua acdo educativa ao implementar com os alunos apenas o que é disponibilizado no manual, em que,
muitas vezes, a organiza¢ao da aula e as atividades a desenvolver com os alunos se restringem unicamente
as propostas inscritas no manual (Viseu & Morgado, 2011).

E essencial reconhecer que a utilizagio do manual escolar requer uma postura critica e interventiva por parte
dos professores. Estes desempenham um papel crucial no processo educativo, ao estabelecerem um
equilibrio entre a posicao que o manual ocupa no processo de ensino e de aprendizagem e a flexibilidade
necessaria para proporcionar uma educacdo relevante e atualizada. O professor tem, pois, a
responsabilidade de complementar e enriquecer os processos de ensino e de aprendizagem com os recursos
necessarios, digitais ou fisicos, usando estratégias pedagdgicas diferenciadas e abordagens que atendam as
necessidades individuais dos alunos.

Neste contexto, é importante sublinhar que a utilizagao de manuais digitais implica muito mais do que uma
simples renomeacdo de um manual impresso. Embora a proposta de uso dos manuais digitais seja de facil
compreensao, a sua implementacdo em contexto educativo sugere novas formas de conceber o ensino e a
aprendizagem. A transicdo para manuais digitais exige uma reconsideracao das praticas pedagdgicas: ndo se
trata de substituir o manual impresso por um digital, onde os alunos simplesmente seguem as atividades de
aula, passo a passo, através das paginas visualizadas no ecra.

Aintegracdo de manuais digitais estd relacionada com a integracao das tecnologias na educacao. Os manuais
digitais podem representar um meio para a integracdo das tecnologias nas salas de aula, aproveitando os
recursos e os beneficios que a tecnologia pode oferecer (Lee, Lee, & Jeong, 2023). No entanto, tal como
acontece com a integracdo de outras tecnologias, a integracdo de manuais digitais precisa de ter, como
suporte, estratégias de ensino eficazes. Tal como refere Tarkowski et al. (2019), os manuais digitais sdo
apenas uma parte de um ecossistema educacional mais amplo que inclui outras formas de tecnologia e
conteudo digital, como plataformas de aprendizagem online, softwares educativos e ferramentas de
colaboracgao, que interagem e influenciam a forma como os alunos aprendem.

Para os autores Fullan e Langworthy (2014), a tecnologia ainda é, frequentemente, usada de forma bdsica,
em formas tradicionais de aprender e ensinar. Por exemplo, é usada, sobretudo, para pesquisar informagdes
na Internet, praticar procedimentos rotineiros, realizar testes ou fazer trabalhos de casa, escrever ou editar
histdrias, relatérios ou ensaios. E menos frequente a sua utilizacdo em tarefas como analisar dados ou
informacgdes, aceder a recursos da turma ou materiais online, colaborar com os pares, criar apresentacgoes
multimédia, utilizar simulagdes ou animacgdes, trabalhar com outras pessoas fora da sala de aula,
desenvolver recursos como simulagdes ou animagdes, entre outros.

Para se obter os beneficios esperados para a integragao da tecnologia, o que fara a diferenca ndo é o tipo de
tecnologia que se usa (ou ndo), mas sim como é que essa tecnologia é usada para apoiar o ensino e a
aprendizagem (Fullan & Langworthy, 2014).

Para os autores (idem), as tecnologias podem proporcionar um novo tipo de ensino e de aprendizagem,
possibilitando diversas vantagens:

e O acesso ubiquo a ferramentas e recursos digitais reduz a necessidade de os professores
transmitirem todo o conhecimento, permitindo que os alunos dominem o processo de aprendizagem
e descubram novos conhecimentos, através do uso dessas ferramentas.

e Por outro lado, o amplo acesso a ferramentas digitais possibilita a conexdo entre alunos, professores
e outras pessoas, facilitando a formacao de ideias, dar e receber feedback, gerar conhecimento e
avaliacdo do progresso.

e Atecnologia ndo é usada apenas para apoiar a aprendizagem personalizada, cujo objetivo inerente é
a aprendizagem do contetldo. A colaboracdo e a conexdo permitem uma aprendizagem mais social e
alinhada com as teorias modernas de aprendizagem.
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e As ferramentas digitais podem ajudar o processo de criacdo de novas ideias, produtos e solugdes,
tornando o processo criativo mais acessivel e realizavel para os alunos, apoiando o desenvolvimento
das competéncias exigidas na era atual. Com o apoio das tecnologias, os alunos podem criar um
video, uma apresentagdo multimédia ou uma representacao visual de uma investigac¢ao realizada.

e As ferramentas e recursos digitais podem possibilitar e acelerar o desenvolvimento de processos de
aprendizagem profunda, que vai além do dominio do conteldo, envolvendo a criagdo e uso de novos
conhecimentos. Os alunos envolvem-se no trabalho com problemas complexos, problemas reais, que
tém relevancia para publicos auténticos e impacto na sociedade ou no mundo. Os alunos precisam
de usar as tecnologias e os recursos digitais para desenvolver este tipo de trabalho.

e Por fim, a tecnologia pode apoiar novas parcerias entre professores e alunos, permitindo que os
alunos se tornem mais independentes e autbnomos, mais capazes de gerir o seu préprio processo de
aprendizagem. As ferramentas digitais e plataformas online podem, por exemplo, apoiar os alunos
na criacdo dos seus portefélios digitais, na definicio das suas metas de aprendizagem, no
acompanhamento do seu progresso, na partilha os seus trabalhos, entre outros. Neste processo,
professores e outras partes interessadas podem aceder, acompanhar, monitorizar e apoiar a
aprendizagem do aluno.

Neste ambiente de ensino e aprendizagem, os autores referem que os professores desempenham um papel
dindmico e interativo com os alunos. Apoiam os alunos numa aprendizagem profunda, incentivando-os a
definir claramente seus préprios objetivos de aprendizagem, ajudando-os a desenvolver competéncias de
“aprender a aprender” para perseguirem efetivamente esses objetivos, apoiando-os na monitorizacdao do
seu progresso. Aquilo que se pretende é que todos os alunos sejam capazes de aprender de forma
independente e desenvolvam competéncias que constituam uma mais-valia para si, enquanto individuos, e
para a sociedade.

2.1.3.2. Funcionalidades e carateristicas Unicas dos manuais digitais

Relativamente aos manuais escolares digitais, é evidente que a percecao acerca do manual digital tem
mudado ao longo do tempo e vai continuar a expandir-se resultante da evolucado das tecnologias e inovagdes
educativas (Ozbay, 2023). Os manuais escolares digitais surgiram como um componente importante da
educacdo baseada em tecnologia. Com o avang¢o da tecnologia e o acesso generalizado a dispositivos
eletrénicos, a criacdo e a distribuicdo de livros e manuais escolares em formato digital tiveram um
incremento significativo. Seguindo a tendéncia das tecnologias educativas digitais e a modernizacao dos
recursos educativos, varias editoras e empresas de multimédia come¢caram a desenvolver um ndmero cada
vez maior de recursos multimédia, transformando os tradicionais manuais escolares (Magalhaes, 2016).

Inicialmente, a transformacao cingiu-se a uma digitalizacdo do livro didatico impresso. Muitos dos manuais
impressos comegaram a ter o manual em formato eletrénico, disponibilizado em CD, DVD ou online.
Gradualmente, foram sendo adicionadas hiperligacdes com acesso a conteddo multimédia, e outras
funcionalidades como sublinhar ou destacar paginas. A evolucdo trouxe, naturalmente, formas cada vez mais
aprimoradas e o manual eletrénico converteu-se num manual digital, mais flexivel, adaptavel, interativo e
atrativo para os alunos (Lee, Lee, & Jeong, 2023).

Atualmente, os manuais digitais incluem componentes interativos e proporcionam aos alunos o acesso a
ferramentas de referéncia, questionarios, tarefas, dicionarios e conteddo multimédia, como audio, video e
animacoes.

Em outros contextos, nomeadamente, na Coreia do Sul, que iniciou o desenvolvimento de manuais digitais
ha mais tempo, em 2007, e a sua integracdo no curriculo em 2012, os manuais digitais ja integram as
potencialidades da Inteligéncia Artificial, da Realidade Aumentada e da Realidade Virtual (idem).
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N3o é apenas no contexto portugués que os manuais digitais tém ganho, progressivamente, uma maior
importancia. Embora com realidades bastante distintas, a evolugdo dos manuais digitais tem sido uma
realidade em muitos outros paises, que procuram explorar e aproveitar os beneficios das tecnologias digitais
na educagao, procurando a melhoria das aprendizagens dos alunos e a sua preparagdo para um mundo cada
vez mais digital (Magalhdes, 2016).

Atualmente, muitos dos manuais digitais estdo integrados em plataformas digitais que fornecem recursos
multimédia complementares, os quais podem ser acedidos e usados sem a necessidade do manuseamento
do manual digital propriamente dito. A integracdo de manuais digitais nestas plataformas amplia as
possibilidades educativas do préoprio manual, nomeadamente, de apoio ao acompanhamento do progresso
do aluno, personalizacdo do conteldo, interacdo e comunicacdo e monitorizacdo das aprendizagens.

Algumas das funcionalidades comuns encontradas nas plataformas de manuais atuais incluem:

e Versao interativa do manual escolar: Podem ser disponibilizadas as versdes interativas dos manuais
digitais que proporcionam diversas atividades interativas que permitem que os alunos participem
ativamente, por exemplo, em exercicios de arrastar e soltar, quizzes, simuladores, jogos educativos,
entre outros.

e Personalizagdo do contetido: Podem permitir que os professores personalizem contetdo de acordo
com as necessidades dos alunos. Os alunos podem ser organizados em turmas pelos seus professores
gue lhes disponibilizam percursos especificos de aprendizagem e acompanham e monitorizam a
progressao das suas aprendizagens.

e Acompanhamento do progresso do aluno: Podem fornecer ferramentas para que os professores
possam acompanhar o progresso individual dos alunos, incluindo informacdes sobre atividades
concluidas, pontuacdes, tempos de conclusdo, dreas de dificuldade, entre outros.

e Interagdao e comunicagdo: Podem fornecer recursos de interacdo e comunicacdo, como féruns de
discussdo, salas de conversacdo ou sistemas de mensagens diretas, que permitem que alunos e
professores possam interagir, fazer perguntas, partilhar ideias e colaborar em projetos.

e Feedback imediato: Podem oferecer feedback imediato aos alunos, através da corre¢ao automatica
de exercicios, explicacao de respostas corretas e incorretas, ou sugestdes de melhoria.

e Acesso offline e sincronizagdo: Podem permitir que os alunos acedam aos manuais e atividades
offline, ao descarregarem o conteldo para os seus dispositivos. Posteriormente, quando estiverem
online, as atividades e o progresso sao sincronizados com a plataforma, garantindo que todas as
informacgdes estejam atualizadas.

e Recursos de gamificacdo: Podem também integrar elementos de gamificacdo, como recompensas,
conquistas ou niveis, para motivar e envolver os alunos.

Este enriquecimento funcional e estrutural dos manuais digitais reflete uma evolug¢dao no conceito de
multimédia, como apontado por Carvalho (2002), que destaca a progressao desde a utilizacdo de multiplos
formatos de media até a interatividade complexa facilitada pelo avanco tecnoldgico. A passagem de simples
documentos multimédia para plataformas educativas interativas exemplifica como a multimédia,
originalmente uma combinacdo de varios meios de comunicacao, se transformou para permitir um papel
mais ativo do utilizador, caracterizado por uma interatividade que proporciona controle, resposta imediata
e uma experiéncia de aprendizagem personalizada e dinamica. Esta transformacao esta alinhada com a visao
da Unesco (Andresen & Brink, 2013), que reconhece a interatividade como uma caracteristica crucial dos
produtos multimédia na educagdao moderna.

Com a expansao da tecnologia na educacdo, os manuais digitais tém-se destacado ndo apenas pela sua
funcionalidade pratica, mas também pelas suas caracteristicas distintas em relacdo aos manuais impressos,
conforme destacado por Mardis et al. (2010). Os manuais digitais sdo notavelmente compactos e leves,
oferecem fung¢des avancadas como pesquisa, possibilidades em sublinhar e fazer anotacbes, e estao
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acessiveis a qualguer momento e em qualquer lugar, caso haja acesso a Internet, apoiando assim a
aprendizagem, o ensino e a integracdo tecnoldgica. Permitem ainda a atualizacdo das informacoes, bem
como a sua personalizacdo e adaptacdo as necessidades especificas dos alunos, além de oferecerem
beneficios ambientais significativos.

Fazendo uma comparagao entre os manuais tradicionais em papel e os manuais digitais, podemos observar
varias vantagens destes ultimos:

e Portabilidade e conveniéncia: Os manuais digitais podem conter mais informac¢des do que varios
livros didaticos, superando as limitagdes fisicas dos manuais impressos.

e Atualizagdo: Ao contrario dos manuais impressos, que dependem de novos ciclos de publicacdo, os
manuais digitais podem ser rapidamente atualizados para refletir as mais recentes edicdes e
informacdes.

e Acessibilidade: Com os manuais digitais, os alunos podem aceder ao conteddo em diversos locais e
hordrios, facilitando o estudo sem a necessidade de transportar manuais fisicos.

e Portabilidade e acesso remoto: Os manuais digitais podem ser acedidos em diferentes dispositivos
eletrénicos, permitindo que os alunos acedam ao material a qualquer momento e em qualquer lugar,
0 que é essencial para a aprendizagem fora do ambiente escolar.

e Sustentabilidade ambiental: A transicdo para manuais digitais é também motivada pela preocupacao
com a sustentabilidade ambiental, dado que reduzir a quantidade de papel utilizado pode ter um
impacto significativo na preservagdo de recursos naturais e na reducdo da pegada de carbono.

e Interatividade e recursos multimédia: A possibilidade de incorporar recursos interativos, como
videos, animacodes e simulacdes, torna o processo de aprendizagem mais envolvente e estimulante
para os alunos, permitindo uma compreensdo mais profunda dos conceitos abordados.

Estas caracteristicas Unicas dos manuais digitais refletem um avanco significativo sobre os métodos
tradicionais e representam uma resposta as necessidades de uma educa¢do moderna, interativa e
adaptativa, destacando a importancia crescente da tecnologia como um pilar central no processo educativo.

Esta integracdo de tecnologia educativa ndo sé transforma o conceito de manual escolar, mas também
reforca a necessidade de estruturas educativas que suportem e maximizem o uso eficaz dessas ferramentas
digitais avancadas.

O quadro abaixo, retirado e adaptado de Regueira et al. (2015), ilustra detalhadamente as carateristicas
técnicas e funcionais dos manuais digitais que facilitam este avanco.

Quadro 2 — Carateristicas unicas do manual digital

Carateristicas Unicas — Manual Digital

e Formato digital: acesso online a partir do servidor da editora.

Inclusao de elementos multimédia como video, animagao, simulagdo, imagem
e dudio.

Aspetos e Organizagao estruturada em ambiente com tdpicos, secgdes, partes e recursos.
técnicos Hiperligacdes que conectam a outros conteudos do livro ou da Internet.
estruturais | ¢ Navegacdo facilitada através de menus, indice e pesquisa.

Configuragao do ambiente permite remover, adicionar e modificar contetdos.
Ambiente Virtual de Aprendizagem para acompanhamento dos trabalhos de
cada aluno.

Configuracdo da aparéncia do ambiente (fonte, linguagem e conteudos visiveis)
para facilitar a adaptacao curricular.

Exercicios interativos com correcdo imediata.

Aspetos
funcionais
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Carateristicas unicas — Manual Digital

e Mecanismo de pesquisa interno que facilita a localizagao de conteudo.

Acesso a partir de qualquer dispositivo com ligagdo a Internet.

Possibilidade de impressao e inclusao de documentos externos.

AtualizacOes faceis e rapidas pelo editor.

Facilitador nas apresentacdes do professor, com conteldos projetaveis e

utilizdveis em computadores pelos alunos.

Flexivel, pois permite que o professor organize e reconfigure o conteudo.

Exercicios realizados num Ambiente Virtual de Aprendizagem que facilita a

supervisao pelo professor e o acompanhamento das tarefas.

Elementos multimédia atrativos e faceis de utilizar, adequados a diferentes

estilos de aprendizagem.

Exercicios que se ajustam em dificuldade de acordo com o progresso e as

circunstancias de cada aluno.

Aspetos e Maior interagdo entre alunos e conteudos, com hiperligagdes que expandem as

pedagodgicos informacoes.

Corregdo imediata dos exercicios que mantém o aluno alerta e ativo.

Geracdo de relatérios de atividades para cada aluno.

Inclusdo de simuladores para atividades experimentais.

e Ferramentas de apoio aos exercicios como calculadora, glossario, féruns e
ambientes de trabalho colaborativo (blogs, wiki...).

2.1.3.3. Potencialidades dos manuais digitais

Os manuais digitais, equipados com varios recursos de aprendizagem, incluindo recursos multimédia,
guestionarios de avaliacdo e hiperligacbes para recursos externos, podem ser um canal importante para
aproveitar as tecnologias nas salas de aula. Estes manuais ndo sé proporcionam acesso a Internet e a outros
recursos educativos digitais, como também influenciam diretamente a pedagogia e o ambiente educativo.
Este impacto é detalhadamente explorado no estudo de Lee, Lee e Jeong (2023), que sublinha a importancia
de compreender os efeitos da utilizacdo de manuais digitais nas salas de aula, especialmente nos resultados
académicos dos alunos.

Conforme investigado por Lee, Lee e Jeong (2023), os manuais digitais foram utilizados em disciplinas de
estudos sociais e ciéncias em escolas do ensino basico na Coreia do Sul. Os alunos utilizavam os manuais
tanto em sala de aula, por meio de computadores pessoais ou tablets fornecidos pela escola, como fora dela,
através dos seus dispositivos digitais pessoais. Os manuais apresentavam diversas funcionalidades
interativas, incluindo multimédia (imagens, videos, dudio e animacgdes incorporadas ou acessiveis através de
hiperligacGes), acesso a recursos externos via web, dicionario, e ferramentas de avaliacdo que permitiam
aos alunos autoavaliar a sua prépria aprendizagem mediante questiondrios interativos e outras ferramentas
de avaliacao.

Os resultados do estudo demonstraram que um uso mais intensivo dos manuais digitais em sala de aula estd
associado a melhorias significativas e estatisticamente relevantes no desempenho académico, no interesse
académico e nas competéncias de aprendizagem dos alunos. Observou-se também que um uso mais
frequente dos manuais digitais incrementa tanto o interesse académico quanto as competéncias de
aprendizagem dos alunos. Ao analisar a heterogeneidade nos efeitos do uso dos manuais, verificou-se que
os alunos que, inicialmente, revelavam um baixo desempenho académico, demonstravam melhorias mais
acentuadas comparativamente aqueles que, logo de inicio, revelavam um alto desempenho. Os
investigadores também exploraram os mecanismos potenciais, através dos quais os manuais digitais
melhoram os resultados académicos dos alunos, concluindo que a utilizacdo destes recursos torna a
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aprendizagem mais envolvente e atrativa além de incentivar uma interacdao mais frequente entre os alunos
e entre estes e os professores.

Os autores do estudo justificaram que os manuais digitais, com suas funcionalidades interativas, captam a
atenc¢do dos alunos de forma mais eficaz do que os métodos tradicionais. Elementos como videos, animagdes
e atividades interativas transformam a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais cativante e menos
mondtona, contribuindo diretamente para um aumento no interesse dos alunos e, consequentemente, no
seu desempenho académico.

Além disso, a teoria cognitiva de aprendizagem multimédia de Mayer explica que a aprendizagem é mais
eficaz quando a informacdo é apresentada através de multiplos canais sensoriais, como visual e auditivo, em
vez de um unico canal. Mayer (1997, 1999) afirma que as pessoas aprendem mais profundamente quando
as informagdes sao recebidas simultaneamente sob a forma de palavras e imagens, em comparagao com a
rececao de informacdo apenas textual. Os manuais digitais tiram partido desta eficacia ao incluirem uma
vasta gama de conteudos multimédia, que captam a atencdo dos alunos e facilitam a compreensdo e a
retencdo de conhecimento. Esta abordagem multimédia permite aos alunos explorar o contetddo educativo
de forma mais interativa e envolvente, promovendo uma aprendizagem mais ativa e participativa.

Os manuais digitais também promovem uma aprendizagem personalizada e ndo linear, permitindo aos
alunos construir o seu proprio percurso de conhecimento, fazer conexdes entre conceitos e explorar
diferentes caminhos de aprendizagem, ao invés de seguir uma sequéncia predefinida. Esta dinamica é
particularmente benéfica para alunos com desempenho inicialmente baixo, mostrando melhorias
significativas na sua performance académica e competéncias de aprendizagem. Ao adaptar o ritmo de
aprendizagem, de acordo com as suas necessidades individuais, os manuais digitais asseguram que todos os
alunos, independentemente do seu nivel de partida, possam progredir e alcancar os objetivos educativos.

Finalmente, os manuais digitais facilitam a aprendizagem autodirigida e autorregulada, incentivando os
alunos a tomar decisdes ativas sobre o que estudar, quanto tempo dedicar ao estudo e como monitorizar o
seu préprio progresso. Estes manuais também promovem um ambiente de aprendizagem mais colaborativo,
onde os alunos interagem frequentemente uns com os outros e com os professores, facilitando a discussao
e 0 apoio mutuo, essenciais para uma comunidade de aprendizagem dinamica e de suporte.

2.1.3.4. Preferéncias de utilizagao

Levkov (2022) explora as teorias de preferéncia para elucidar as razdes subjacentes a escolha entre manuais
digitais e impressos, destacando que estas preferéncias sdao dinamicas e suscetiveis a mudancas ao longo do
tempo devido a alteragdes em crengas, valores, gostos ou uma combinacdo destes. Esta visdo é reforgada
pela argumentacdo de Hansson e Griine-Yanoff (2008), que Levkov cita para sublinhar a natureza mutavel
das preferéncias, essencial para compreender a continua preferéncia por manuais impressos apesar das
vantagens tecnoldgicas dos manuais digitais.

Nesta perspetiva, a teoria cognitiva da preferéncia sugere que as preferéncias sdo disposicdes dependentes
de crencas que sdo causalmente complexas e influenciadas por multiplos fatores. Isso implica que entender
as preferéncias por manuais digitais requer a consideracdo de um espectro mais amplo de fatores, incluindo
a interacdo com crencas individuais e o contexto mais amplo em que os alunos fazem as suas escolhas.

O autor também aponta que as preferéncias ndo se manifestam apenas através de escolhas isoladas, mas
sdo também moldadas por experiéncias e interacdes continuas com a tecnologia e os materiais de estudo.

A familiaridade com a tecnologia, a facilidade percecionada relativamente a utilizacdo, e a eficacia na
disponibilizacdo do conteudo sdo fatores que podem influenciar a inclinacdo para escolher manuais digitais
ao invés de impressos.
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Portanto, Levkov (2022) sublinha a importancia de ndo destacar apenas os beneficios diretos dos manuais
digitais, como acessibilidade e funcionalidades interativas, mas também de abordar e mitigar as
preocupacoes e resisténcias baseadas em preferéncias enraizadas e experiéncias passadas com manuais
impressos.

Assim, o autor discute vdrias categorias relacionadas com as preferéncias de alunos e pais por manuais
digitais ou impressos, baseando-se em diferentes fundamentos e fontes, que sugerem que as preferéncias
sao disposicdes dependentes de crengas que sao causalmente complexas e influenciadas por multiplos
fatores.

Finalidade e duragao da leitura: A preferéncia por ler em formato impresso ou digital depende da
complexidade ou do objetivo da leitura e da extensao do texto. Esta perspetiva é suportada por Su (2021)
e Singer e Alexander (2017). Ou seja, os estudantes podem preferir manuais impressos para leituras
longas ou complexas, como a preparagao para exames, porque consideram que a leitura em papel causa
menos fadiga ocular e permite uma melhor concentragdo. Em contraste, para leituras curtas ou consultas
rapidas, os manuais digitais sdao frequentemente preferidos pela sua conveniéncia e acessibilidade
imediata.

Origem e custo do manual: A preferéncia pelo formato do manual é influenciada por quem disponibiliza
o manual e a que custo. Su (2021) também defende esta visdo. Por exemplo, se uma escola proporciona
manuais digitais gratuitamente, os alunos e os pais podem ter uma preferéncia mais forte por esse
formato. No entanto, se os manuais fisicos sdao disponibilizados sem custo enquanto os digitais
necessitam de subscri¢cdo paga, isso pode inclinar as preferéncias para os impressos.

Origem e custo do dispositivo: De forma semelhante, a preferéncia pelo formato do manual é afetada
pela entidade que disponibiliza o dispositivo de leitura e o custo associado a aquisicdo desses
dispositivos, conforme destacado por O'Bannon et al. (2017). Ou seja, a preferéncia pelo formato do
manual pode depender de quem disponibiliza o dispositivo de leitura (computador, tablet, ...) e se ha
custos associados. Por exemplo, alunos cujas familias tém de investir em tecnologia (compra inicial dos
dispositivos, manutencdo, atualizacbes necessdrias e outros custos operacionais) podem preferir
manuais impressos para evitar esses custos adicionais.

Flexibilidade na avaliagdo das preferéncias: Terra (2015) explora se as preferéncias sdo avaliadas
considerando apenas um formato exclusivo ou se também se permite uma combinacdo de uso entre
formatos digitais e impressos, o que pode refletir uma realidade mais flexivel e adaptada as necessidades
dos alunos em diferentes contextos educativos.

Definicdo das preferéncias: Guala (2019) explora se as preferéncias sdao definidas e medidas apenas
como escolhas comportamentais, ou se as motivagdes psicoldgicas subjacentes a essas escolhas, como
a ansiedade em utilizar as tecnologias digitais ou o conforto emocional proporcionado pelo toque fisico
dos livros impressos, também sdo examinadas.

Interagdao com o dispositivo: Singer e Alexander (2017) observam que a interagdo com o dispositivo pode
afetar a compreensdo e a preferéncia, por exemplo, ler num tablet pode ser mais agradavel devido a
interatividade e multimédia, enquanto ler num e-reader pode ser preferido por imitar a experiéncia de
leitura num papel.

Infraestrutura: Os resultados sugerem que a implementagao bem-sucedida de manuais digitais nas
escolas requer a disponibilizacdo dos recursos necessarios. Portanto, ndo é apenas necessario ter
dispositivos, mas também uma rede confiavel e acesso a Internet de alta velocidade, o que pode ser um
desafio em dreas rurais ou menos desenvolvidas, conforme mencionado por Sun et al. (2012).

Experiéncia prévia: Woody et al. (2010) apontam que experiéncias prévias positivas ou negativas com
manuais digitais podem influenciar fortemente a preferéncia futura. Por exemplo, um aluno
desencorajado por problemas técnicos ou dificuldades de navegacao pode desenvolver uma preferéncia
negativa duradoura para com os manuais digitais.
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e Ambiente fisico de aprendizagem (online, misto ou presencial): Johnston e Salaz (2019) salientam a
influéncia do ambiente fisico de aprendizagem na preferéncia dos alunos por manuais digitais ou
impressos. Quando os alunos estdao num ambiente de aprendizagem online ou misto a acessibilidade a
recursos digitais torna-se especialmente importante, relativamente aos que estudam de forma
presencial. Assim, esses alunos terao preferéncia pelos manuais e plataformas digitais.

e Formato e funcionalidade do manual digital: Baker-Eveleth e Stone (2015) destacam a importancia de
gue os manuais digitais sejam bem projetados, ndo apenas em termos de conteddo, mas também em
usabilidade e funcionalidade para facilitar a aprendizagem dos estudantes. Por exemplo, um manual que
permite aos alunos sublinhar texto, adicionar notas e marcar paginas de forma intuitiva, além de ajustar
automaticamente o layout conforme o dispositivo usado, pode enriquecer significativamente a
experiéncia de estudo. Tais funcionalidades ndo sé melhoram a interagdao com o material de estudo, mas
também evitam frustracdes tecnoldgicas que poderiam desviar a preferéncia dos alunos dos manuais
digitais para os impressos.

e Formacgdo e apoio: Berg et al. (2010) notam que tanto alunos quanto professores podem nao estar
completamente cientes das funcionalidades avancadas de manuais digitais, o que pode levar a uma
subutilizacdo e uma preferéncia aparentemente negativa em relacdo a este formato. Por exemplo, um
manual digital pode oferecer funcionalidades como videos explicativos integrados, simulacdes
interativas, e links diretos para fontes externas que enriqguecem o conteddo. No entanto, se os
utilizadores ndo souberem como aceder ou utilizar estas caracteristicas, podem ndo ver vantagens em
relacdo aos manuais tradicionais impressos e podem até desenvolver uma resisténcia ao uso dos
recursos digitais. Segundo Berg et al., é crucial que as instituicdes educativas invistam em formacao
continua e efetiva para professores e alunos, demonstrando claramente como essas funcionalidades
podem ser exploradas para maximizar o potencial educacional dos manuais digitais e, por extensao,
melhorar as atitudes em relagdao a sua adogdo e uso regular.

2.1.3.5. Desafios e estratégias

Apds uma andlise detalhada das preferéncias na escolha entre manuais digitais e impressos, como discutido
por Levkov (2022), torna-se essencial considerar uma perspetiva mais ampla que reavalie o papel dos
manuais digitais. A transicdo dos manuais tradicionais para os digitais ndo é apenas uma mudanca de
formato, mas representa uma oportunidade para redefinir a fungdo educativa destes recursos. Segundo
Regueira e Rodriguez (2015), os manuais digitais ndo devem ser vistos apenas como substitutos dos manuais
impressos, mas como ferramentas essenciais para promover uma aprendizagem mais interativa e adaptdvel.
Isso implica uma maior énfase no desenvolvimento de competéncias digitais tanto para alunos quanto para
professores e na integracdo de tecnologias que suportem métodos pedagdgicos mais diversificados e
personalizados. Podem dar-se exemplos que incluem a utilizacdo de recursos que permitam uma exploracao
ndo linear do conteldo e a realizacdo de avaliacdes formativas, que adaptam o ensino ao progresso do aluno
em tempo real.

Contudo, a implementacdo de manuais digitais enfrenta multiplas barreiras significativas. Regueira e
Rodriguez (2015) destacam a complexidade destes desafios, sublinhando a necessidade de uma abordagem
holistica e estratégica para superar tais obstaculos:

e Resisténcia cultural: A preferéncia de muitos educadores por métodos de ensino tradicionais pode
levar a uma perce¢ao dos manuais digitais como uma potencial degradacao da qualidade educativa.
Especialmente em disciplinas que requerem uma interacdo mais intensa e reflexiva com o texto,
como literatura ou histéria, os manuais digitais podem ser vistos como menos eficientes. A
persisténcia desta visdo tradicionalista pode ser um grande obstaculo a adocdo de tecnologias
educacionais inovadoras que poderiam, de outra forma, enriquecer a experiéncia de aprendizagem.
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e Formacao de professores: A falta de formacdo especifica é um dos maiores desafios. Muitos
docentes ndo possuem ainda as competéncias necessarias para utilizar eficazmente as ferramentas
digitais nas suas praticas pedagogicas. Isto conduz a uma utilizagdo ndo totalmente aproveitada dos
recursos digitais que, se devidamente explorados, poderiam enriquecer significativamente o
processo de ensino e aprendizagem através de interatividade e conteddo multimédia

e Custos de implementagdo: Os investimentos associados a implementacdo de manuais digitais
incluem ndo apenas os custos iniciais, mas também despesas continuas com a manutencdo e
atualizacGes necessarias de software e hardware. Estes custos podem ser proibitivos para instituicoes
com recursos limitados, criando um obstaculo financeiro significativo a adogdo desta tecnologia.

e Acesso desigual: A introdugao de manuais digitais pode inadvertidamente agravar as disparidades
educacionais, especialmente em regides menos desenvolvidas ou entre alunos de familias com
menos recursos. O acesso limitado aos dispositivos tecnoldgicos necessarios para utilizar manuais
digitais pode criar novas forma de exclusado digital.

Perante estes desafios, Regueira e Rodriguez (2015) propdem que as escolas ndo sé adotem a tecnologia,
mas também implementem mudancas pedagdgicas e culturais significativas. E essencial que as instituicdes
educativas desenvolvam estratégias para integrar eficazmente os manuais digitais, garantindo que todos os
alunos e professores tenham os recursos e a formagdo necessarios para aproveitar ao maximo as
possibilidades proporcionadas pela tecnologia digital. Isso envolve ndo apenas um investimento financeiro,
mas também um compromisso com o desenvolvimento profissional continuo e com a reavaliacdo das
praticas pedagdgicas tradicionais para se adaptarem melhor ao mundo digital contemporaneo.

Regueira e Rodriguez (2015) sublinham que é possivel evoluir para um modelo educativo que utilize uma
variedade de recursos digitais, proporcionando uma aprendizagem mais flexivel e personalizada, adaptada
a diversas situacdes e contextos de aprendizagem, atendendo as necessidades especificas de cada aluno. A
implementacdo de ferramentas interativas, plataformas colaborativas e recursos multimédia pode
enriquecer o ambiente de aprendizagem e fomentar a curiosidade e autonomia dos estudantes. Os autores
destacam a forte dependéncia de professores e alunos dos manuais escolares, tornando-se urgente procurar
modelos alternativos de ensino e de aprendizagem que demonstrem diferentes formas de os utilizar. Tanto
0s manuais digitais como os impressos continuam a condicionar as praticas dos professores, sem revelar
mudancas pedagdgicas significativas. Por outro lado, apontam que existem muito poucos modelos
instrucionais e de aprendizagem para usar manuais digitais (cf. Byun et al., 2006, citado pelos autores).

Os autores reforcam a ideia de que, enquanto alguns veem os manuais escolares como a principal
ferramenta para concretizar o curriculo, outros acreditam que estes devem ser repensados para dar lugar a
abordagens mais inovadoras, focadas no desenvolvimento profissional dos professores e na diversidade dos
alunos. Transformar manuais escolares em digitais requer uma reinterpretacao do seu significado e das suas
funcdes na escola e no futuro. Para alguns, os manuais legitimam o seu poder na sala de aula; para outros,
destacam a necessidade de um novo modelo de escola onde os manuais escolares deixem de ser a principal
referéncia.

Assim, a utilizacdo de manuais digitais deve estar acompanhada de formacdo de professores para garantir a
adaptacdo e uso adequado dos manuais, bem como para propor outras alternativas, que destaguem que é
possivel criar uma "outra escola", que ndo dependa exclusivamente dos manuais escolares. Precisamos de
um ambiente educativo onde os professores possam analisar e reconsiderar o significado e a importancia
dos manuais nas escolas.

Neste contexto, torna-se premente a transformagdo da cultura educativa nas escolas para encarar a
tecnologia digital e os métodos pedagdgicos, como parceiros essenciais no desenvolvimento dos alunos. Esta
mudanca implica um compromisso constante com a inovacdo, o acesso igualitdrio a tecnologia e o
desenvolvimento de competéncias digitais. Ao reconfigurar as instituicdes educativas para refletir as
necessidades do mundo atual, garante-se que todos — alunos, professores e a comunidade educativa —
beneficiem de uma educacdo integrada e adaptada as realidades contemporaneas.
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Também para Mardis et al. (2010) as escolas enfrentam desafios significativos relacionados com a
infraestrutura tecnoldgica, o acesso desigual a dispositivos e a Internet, e a preparagdo dos professores. A
infraestrutura muitas vezes ndo esta pronta para suportar as exigéncias dos materiais digitais, especialmente
em termos de conectividade de Internet adequada. E determinante que os planos de formagdo de
professores incluam médulos sobre o uso pedagdgico das tecnologias digitais e a gestdao de ambientes de
aprendizagem enriquecidos com a tecnologia, para garantir uma transicdo informada e eficaz para os
manuais digitais. Assim, a formacao de professores deve focar-se em varias areas fundamentais, incluindo o
uso técnico dos dispositivos e plataformas digitais, desde a navegacao basica ao uso avancgado de softwares
educativos; o design instrucional adaptado ao ambiente digital, integrando multimédia e métodos de ensino
colaborativos; e a gestdo da sala de aula digital, garantindo que os alunos usam a tecnologia de forma
produtiva e sem distracdes. Além disso, os manuais digitais oferecem oportunidades para a diferenciacado
do ensino. Os professores devem estar preparados para utilizar estas ferramentas para atender as
necessidades individuais dos alunos, incluindo aqueles com necessidades especiais.

2.1.4. Aprendizagem ativa em ambientes de aprendizagem inovadores

2.1.4.1. Aprendizagem ativa

Para Prince (2004), a aprendizagem ativa é definida como qualquer método de ensino que envolva os alunos
no processo de aprendizagem. De forma simples, pode-se dizer que a aprendizagem ativa requer que os
alunos realizem atividades de aprendizagem significativas e pensem sobre o que estao a fazer. Esta definigao
pode incluir atividades tradicionais, como trabalhos de casa, mas, na pratica, a aprendizagem ativa refere-
se, geralmente, a atividades propostas e desenvolvidas na sala de aula. na sala de aula. Os elementos centrais
da aprendizagem ativa sdao a atividade do aluno e o seu envolvimento no processo de aprendizagem. Esta
abordagem é frequentemente contrastada com a aula tradicional, onde os alunos recebem passivamente a
informacao do professor.

O autor menciona varios exemplos de aprendizagem ativa que podem ser implementados nas aulas,
incluindo, na sua forma mais bdsica, pausas na aula para estimular a reflexao, nas quais os alunos podem
trabalhar em pares para esclarecer as suas ideias, e discussdes em grupo, que incentivam os alunos a
interagir e a debater conceitos aprendidos, promovendo uma melhor compreensdo e clarificacdo dos
conteudos.

A discussdo acerca da importancia do envolvimento do aluno no processo de aprendizagem é amplamente
aceite e ha evidéncias considerdveis na literatura, reveladoras de que os estudantes aprendem melhor,
quando se envolvem e participam ativamente na sua aprendizagem (Prince, 2004). A aprendizagem
colaborativa e cooperativa pde em questdo as suposicdes tradicionais de que o trabalho individual e a
competicdo contribuem para a melhoria do desempenho. As evidéncias disponiveis sugerem que o0s
docentes devem estruturar o ensino para promover ambientes mais colaborativos e cooperativos, que
incluem, naturalmente, a responsabilidade individual do aluno. Os estudos referenciados pelo autor (Prince,
2004) mostram evidéncias extensas e crediveis que sugerem vantagens na ado¢ao destes modelos de ensino
ndo tradicionais, associando-as a melhoria do desempenho académico e a adogdo de atitudes positivas por
parte dos alunos.

A aprendizagem colaborativa, que se centra no trabalho colaborativo em vez do trabalho individual,
demonstra consistentemente que melhora os resultados de aprendizagem dos alunos. Estudos de meta-
analise, incluindo revisdes de 90 anos de investigacdao por Johnson, Johnson e Smith, citados em Prince
(2004), mostram que a cooperacdo melhora o desempenho académico, melhora as atitudes dos alunos e
reduz a desisténcia, especialmente em disciplinas e cursos mais técnicos como, por exemplo, engenharias.
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A aprendizagem cooperativa, que envolve métodos de aprendizagem onde os alunos trabalham em
pequenos grupos para alcangar objetivos comuns, como a resolugdo de problemas ou a execugdo de
projetos, também produz resultados positivos de aprendizagem. Estes resultados incluem melhor
desempenho académico e uma série de resultados positivos nas atitudes dos alunos. Além disso, a
aprendizagem cooperativa proporciona um ambiente natural para melhorar as competéncias interpessoais
e ha argumentos e evidéncias que mostram a eficicia da cooperagdo neste sentido (Prince, 2004).

A aprendizagem baseada em problemas (PBL — Problem Based Learning) é um exemplo de aplica¢dao da
aprendizagem ativa, que envolve os alunos e é geralmente colaborativa. A PBL inclui a introdugdo de
problemas relevantes que proporcionam contexto e motivacdo para a aprendizagem subsequente,
normalmente realizada de forma colaborativa. Os estudos sugerem que a PBL contribui para o
desenvolvimento de atitudes mais positivas por parte dos alunos, é facilitadora da aprendizagem profunda
e ajuda os alunos a reterem conhecimentos por mais tempo, em comparacdo com o que se verifica no
ensino tradicional. Além disso, tal como a aprendizagem cooperativa e colaborativa, a PBL fomenta um
ambiente favoravel ao desenvolvimento de competéncias de resolucao de problemas e de aprendizagem
ao longo da vida.

Também Michael (2006) refere que ha evidéncias de que estas abordagens de ensino e aprendizagem
funcionam melhor do que as abordagens tradicionais que marcaram o nosso percurso escolar e que,
atualmente ainda continua presente em muitas salas de aula. Portanto, é importante que os professores
possam incluir nas suas praticas métodos que promovam a aprendizagem ativa, adaptando-os as
necessidades dos alunos, aos contextos especificos e aos estilos de ensino dos préprios professores.

Para Michael (2006) a aprendizagem ativa é o processo de fazer com que os alunos se envolvam em alguma
atividade que os coloca a refletir sobre ideias e como estdo a utilizar essas ideias. Exige que os alunos avaliem
regularmente o seu préprio grau de compreensdao e competéncia em lidar com conceitos ou problemas
numa determinada disciplina. A aprendizagem ativa carateriza-se pela obtenc¢do de conhecimento através
da participacao e contribuicdo, mantendo os alunos mentalmente e, muitas vezes, fisicamente ativos. Este
processo envolve-os na recolha de informacgdes, no pensamento critico e na resolugdo de problemas.

Este principio baseia-se nos pressupostos construtivistas de que o conhecimento n3do é transmitido, mas sim
construido pela atividade mental do aluno (Michael, 2006). A aprendizagem ativa enquadra-se
nas perspetivas de mudanca do paradigma educativo de um ensino “centrado no professor” para um ensino
“centrado no aluno”. Aulas convencionais baseadas em aulas expositivas referem-se a um ensino centrado
no professor, onde o destaque vai para aquilo que o professor faz na sala de aula. Num ambiente de
aprendizagem centrado no aluno, a atencao foca-se naquilo que os alunos fazem e o comportamento dos
alunos é o principal determinante do que é aprendido. Reconhece-se que o papel do professor é crucial na
concecado e implementac¢ao do ambiente de aprendizagem, mas o foco deve centrar-se nos alunos.

E o que é que os alunos fazem num ambiente de aprendizagem ativa centrada no aluno? Michael e Modell
(2003), citado em Michael (2006), descreveram o processo, referindo que os alunos constroem os modelos
mentais daquilo que esta a ser aprendido, testam esses modelos de forma consciente e deliberada para
determinar se funcionam, e refazem ou corrigem aqueles que parecem ndo estar corretos.

Michael (2006) resume cinco grandes ideias sobre a aprendizagem. Primeiro, a aprendizagem envolve a
construcdo ativa de significado, em que os alunos associam novas informagcdes ao conhecimento pré-
existente, formando e ajustando modelos mentais. Em segundo lugar, é importante promover a
transferéncia de conhecimento, que ocorre quando a aprendizagem de um assunto ou tépico (ou num
determinado contexto) interfere com a aprendizagem de outro. Por exemplo, quando os alunos estudam
um assunto numa disciplina e tém de mobilizar esse conhecimento para outra disciplina. Em terceiro lugar,
aprender em grupo é mais eficaz do que aprender sozinho, recorrendo a abordagens como a aprendizagem
cooperativa e colaborativa que demonstram melhores resultados na resolucdo de problemas e retencao de
conhecimento. Mesmo quando a aprendizagem é mediada pela tecnologia, os estudos mostram que, por
exemplo, dois ou mais alunos a trabalharem juntos no computador aprendem mais do que alunos a
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trabalharem sozinhos A quarta ideia destaca que a aprendizagem significativa é facilitada pela interacdo e
explicagdes, seja para si mesmo, colegas ou professores, melhorando a compreensao e a retengao. Ou seja,
é importante que os alunos tenham a oportunidade de ouvir (e ler) e falar (ou escrever) a linguagem da
disciplina que esta a ser aprendida. Por fim, praticas como autoexplicagdes e a comunicagao regular sobre
conceitos aprendidos tém mostrado melhorar a aprendizagem, conforme evidenciado por diversos estudos.

Em relagdo as abordagens que promovem a aprendizagem ativa, o autor (Michael, 2006) alerta para a
necessidade de se aprender estas técnicas para que se ganhe experiéncia na sua implementacgao e se possa
obter os resultados esperados. Conforme refere, “a aprendizagem ativa ndo acontece simplesmente; ocorre
na sala de aula quando o professor cria um ambiente de aprendizagem que torna mais provavel que esta
ocorra” (p. 164). Implementar estas abordagens de ensino requer que o professor esteja disponivel para
conhecé-las, porque se estas abordagens nao forem implementadas de maneira bem pensada, os resultados
certamente ndo irdo corresponder as expectativas. Assim, uma das questdes criticas para a implementacao
destas abordagens é o desenvolvimento profissional dos professores, sendo importante que possam
familiarizar-se com estas abordagens de ensino, para que verifiqguem quais as que funcionam bem na sala
de aula presencial ou em ambiente online com as devidas adaptagdes.

2.1.4.2. Exemplos de estratégias de aprendizagem ativa

As estratégias de aprendizagem ativa podem ser simples ou mais estruturadas, podem realizar-se dentro ou
fora da sala de aula, em trabalho individual, a pares ou em grupos, com ou sem o uso da tecnologia (Eison,
2010). Exemplos de estratégias a desenvolver em sala de aula que envolvem ativamente os alunos incluem
estratégias de interagdo, entre professores e alunos, e entre alunos, aprendizagem cooperativa e
colaborativa, avaliacdo formativa, para dar e receber feedback, aprendizagem por projetos, sala de aula
invertida e jogos.

Exemplos de estratégias de aprendizagem ativa (para mais detalhes, consultar Michael e Modell, 2003):

e Escuta ativa: Os alunos trabalham em pares, onde um explica um conceito e o outro parafraseia,
promovendo uma compreensao mais profunda e a identificacdo de lacunas no conhecimento.

e Escrita ativa: Inclui atividades como submeter perguntas apds as aulas, resumir textos e rever o
trabalho dos colegas. Ajuda os alunos a organizar e a compreender melhor os contetdos.

e Aprendizagem visual: Utilizacdo de meios visuais, como videos, em que alunos sao guiados para se
focarem em aspetos especificos e responderem a questdes durante a apresenta¢dao. Os alunos
também podem ser criadores dos préprios projetos.

e Brainstorming: Os alunos geram o maximo de ideias possivel sobre um tépico, promovendo a
associacao de ideias e o pensamento criativo.

e Aprendizagem colaborativa: Pequenos grupos de alunos trabalham em conjunto para a resolucao de
problemas ou realizacdo de atividades, promovendo uma melhor compreensao através da interacao
e discussao.

e Ensino por pares: Os alunos, em pequenos grupos, ensinam-se uns aos outros, reforcando a
compreensdo e o desenvolvimento de competéncias de comunicagdo.

® Role-playing e Simulagbes: Os alunos assumem papéis especificos para explorar conceitos e
situacdes, desenvolvendo empatia e uma compreensao mais pratica dos temas estudados.

e Aprendizagem baseada em problemas: Os alunos, em grupo, envolvem-se na resolucdo de
problemas complexos que requerem a recolha de dados e o desenvolvimento de competéncias,
proporcionando uma aprendizagem autodirigida e de aplicagdo de conhecimentos.

e Estudos de caso: Utilizacdo de casos reais para explorar a aplicagdo da teoria na pratica, ajudando os
alunos a analisar, articular pontos de vista, ouvir os outros e apresentar conclusoes.
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SessOes de discussao: Discussdoes em sala de aula que permitem aos alunos demonstrar o seu
conhecimento, esclarecer duvidas e expressar opinides, com feedback do professor.

Sessoes de questionamento: Utilizacdo de técnicas de questionamento socratico para ajudar os
alunos a processarem conceitos e informagdes, promovendo um pensamento critico mais
aprofundado.

Outros exemplos de estratégias de aprendizagem ativa e respetivas abordagens a sua implementagdo
podem ser encontrados na publicagdo Novigado (2021):

Pensar - Formar Par - Partilhar: Esta estratégia comporta trés passos. Primeiro, os alunos refletem
individualmente sobre uma questdo ou problema apresentado pelo professor. Em seguida,
trabalham em pares para partilhar as suas reflexdes e tentam chegar a um consenso. Por fim, todas
as conclusdes sao partilhadas e discutidas com a turma.

Grupo de especialistas (Jigsaw): Neste formato, o professor atribui diferentes partes de um texto ou
tarefa a cada aluno do grupo. Na primeira ronda, alunos com a mesma tarefa juntam-se para discutir
e compreender melhor o texto. Na segunda ronda, cada aluno atua como especialista e partilha o
seu conhecimento com o grupo original.

Discussdao em formato “Café do Mundo”: Este método envolve discussGes em pequenos grupos
sobre topicos especificos. Os alunos trocam ideias e, apds um tempo, mudam de grupo para discutir
novas questdes, permitindo a troca de perspetivas e o enriquecimento do debate.

Discussao em “Aquario”: A turma é dividida em dois circulos. O circulo interno discute um tépico,
enguanto o circulo externo observa e toma notas. Apds a discussdo, os observadores dao feedback
aos participantes, que depois trocam de papel para uma nova discussao.

Passeio por Galerias: Os alunos trabalham inicialmente em pequenos grupos para criar uma
apresentagdo visual sobre um tdépico. Posteriormente, dividem-se em novos grupos que visitam as
diferentes "galerias" (apresentacdes), explicando os conteldos aos colegas e promovendo a troca de
conhecimentos.

Troca de Ideias em Carrossel: O professor coloca folhas de papel com questdes ou tépicos pela sala.
Os alunos, divididos em grupos, discutem cada tépico durante um periodo antes de se moverem para
a proxima folha, facilitando a troca continua de ideias.

Aula em Movimento: Os alunos discutem um tdépico em pequenos grupos sob supervisao do
professor. Depois, um aluno de cada grupo move-se para outro grupo para explicar o que foi
aprendido, garantindo a circulacao de conhecimento.

Debate Movel: Nesta atividade, o professor apresenta uma afirmacdo polémica e os alunos
posicionam-se fisicamente na sala de acordo com o seu grau de concordancia. Esta disposicao fisica
facilita a participacao de todos e promove um debate ativo e dinamico.

A aprendizagem invertida e a aprendizagem baseada em projetos sdao amplamente usadas como estratégias
gue promovem a aprendizagem ativa.

Aprendizagem invertida: A Aprendizagem Invertida (Flipped Learning) € uma abordagem pedagdgica
onde a instrucdo direta ocorre fora da sala de aula, geralmente através de videos e leituras,
permitindo que o tempo em sala de aula seja dedicado a atividades interativas e colaborativas. Esta
metodologia baseia-se em quatro pilares: um ambiente de aprendizagem flexivel, uma cultura de
aprendizagem centrada no aluno, contetdos pedagdgicos intencionais com metas claras e feedback
continuo para ajustar estratégias de ensino e promover o desenvolvimento dos alunos. Para mais
detalhes consultar https://flippedlearning.org/.

Aprendizagem baseada em projetos: A Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) é uma
metodologia de ensino que permite aos alunos desenvolverem competéncias e adquirirem
conhecimentos, através do envolvimento em projetos reais e significativos. Os alunos trabalham em
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projetos, durante um periodo prolongado — desde uma semana até um semestre — que os envolve
na resolucdo de problemas do mundo real ou na resposta a questdes complexas. No final, mostram
o que aprenderam ou o produto que criaram, através de uma apresentagdo publica para uma
audiéncia real. A PBL promove o desenvolvimento de competéncias como pensamento critico,
colaboragao, criatividade e comunicagao, além de fomentar um entusiasmo contagiante e criativo
entre alunos e professores. Para mais detalhes consultar https://www.pblworks.org/what-is-pbl.

2.1.4.3. Ambientes flexiveis de aprendizagem

A aprendizagem pode ocorrer em diversos contextos, seja dentro ou fora da escola, presencialmente, de
forma mista (Blended Learning) ou online. Pode ocorrer dentro da escola ou no exterior da escola, na sala
de aula, ao ar livre, em laboratérios, na biblioteca, ou em outros espacos. A pedagogia influencia o espaco
onde ocorre a aprendizagem e vice-versa. A organizacdo dos alunos em grupos de trabalho para a
aprendizagem colaborativa ou o desenvolvimento de um projeto que envolve a recolha de dados em
trabalho de campo sdo exemplos simples que mostram essa interdependéncia. Além do espaco fisico, o
espaco tecnoldgico e virtual é essencial. A tecnologia expande o ambiente de aprendizagem para além das
paredes da escola, utilizando ferramentas interativas, transmissdes ao vivo e tutorias online. Embora os
elementos pedagdgicos, espaciais e tecnoldgicos sejam interdependentes, a pedagogia é fundamental, pois
determina a forma e utilizacdo do espaco. A configuracdo do espaco altera a pedagogia utilizada, facilitando
ou dificultando o uso das tecnologias, que, por sua vez, influenciam o préprio espacgo (Radcliffe et al., 2008,
citado em Novigado, 2021). Oblinger (2006), citado em Novigado (2021), destaca que a prioridade deve ser
dada a pedagogia e nao a tecnologia.

Conforme relatério do projeto Novigado (2021), produzido pela European Schoolnet (EUN), dedicado aos
Espacos de Aprendizagem, para se atualizar os métodos de ensino e promover o desenvolvimento das
competéncias do século XXI, muitas vezes referidas como as "4Cs", pensamento critico, comunicacgao,
colaboragdo e criatividade, é essencial afastarmo-nos da abordagem tradicional onde o professor se
posiciona a frente da turma e transmite informag¢des enquanto os alunos anotam passivamente, sem espaco
para discussao (Resnick, 2017, referido em Novigado, 2021). A educac¢do deve atender aos diferentes estilos
de aprendizagem e preferéncias individuais, algo que nao pode ser alcancado apenas através do ensino
expositivo. Na concecao de novos ambientes de aprendizagem, é necessario considerar trés estilos principais
de aprendizagem: aprender através da reflexdao, um estilo de aprendizagem individual que requer um espago
adequado para atividades introspetivas; aprender fazendo, baseado nas ideias de Piaget, que defendia que
o envolvimento ativo e as tarefas praticas tém um efeito positivo na aprendizagem, resultando no método
de Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL); e aprender através da conversacdo, fundamentado na teoria
do construtivismo social de Vygotsky, que necessita de espacos que permitam a interacdo em grupo. Ou
seja, os espacos de aprendizagem devem ser vistos como ferramentas adequadas para tarefas especificas, e
sua concecdo deve estar alinhada com os modos de aprendizagem a que se destinam (Scottish Funding
Council, 2006, referido em Novigado, 2021).

Granito e Santana (2016) referem que uma sala cheia de mesas e cadeiras em filas, voltadas para um quadro
e para a mesa do professor, nao tem muito espago para o professor se movimentar. O canal de comunicagdo
tende a fluir numa direcdo “do professor para os alunos” e a dindmica da aula tende a basear-se em aulas
expositivas, com mais tempo gasto a expor o conteudo. Os alunos tendem a ter uma aprendizagem passiva,
sentados a ouvir, a ver e a tirar apontamentos. Ou seja, a configuracdo tradicional das salas de aula, com
filas fixas, limita o formato pedagdgico. Em ambientes mais flexiveis, que permitem outras reconfiguracdes
da sala, hda mais espaco para o professor circular, chegar junto dos alunos. Estes também tém mais espaco
para trabalharem em conjunto. Hd uma abertura do fluxo de comunicac¢do e a dindmica da aula tende a
basear-se em atividades que promovem a interacdo, entre alunos e entre alunos e professor. Estas
reconfiguracdes sdo propicias as metodologias ativas, como a aprendizagem colaborativa, aprendizagem
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baseada em projetos, aprendizagem invertida, personalizada, entre outras. Portanto, os principios
pedagodgicos devem orientar mudancgas nos ambientes de aprendizagem.

Por outro lado, a transformacdo do espaco de aprendizagem ndo se refere apenas a reconfiguracdo ou
reorganizacdo do mobilidrio da sala de aula tradicional. As salas de aula ndo sdao os Unicos locais de
aprendizagem. A aprendizagem ndo esta restrita a horarios especificos ou a locais predeterminados; pode
ocorrer em qualquer momento e lugar. As escolas inovadoras devem criar condigdes para que isso acontega.
Por exemplo, ao transformar areas comuns em espac¢os de aprendizagem, a escola aumenta a média de
espaco de aprendizagem disponivel por aluno. Corredores, halls, pavimentos e pdatios podem ser
aproveitados como ambientes para trabalho individual, em pares ou em grupos, promovendo um uso mais
eficiente e flexivel do espaco escolar. Por exemplo, o professor pode organizar uma discussdo de aula do
tipo “Café do Mundo” escolhendo outro espaco da escola para realizar a atividade com os alunos, nao
necessariamente na sala de aula. Pode escolher, por exemplo, a biblioteca, a cantina ou o espaco exterior e
jardim da escola. Para a apresentacao de trabalhos numa atividade organizada no formato de “Passeio por
Galerias”, os alunos podem organizar a sua “galeria” num corredor de um piso.

2.1.4.4. Potencialidades da utilizacao da tecnologia digital

O relatério da UNESCO (2023) destaca varias potencialidades quanto a utilizacdo da tecnologia na educacao,
referindo que o seu sucesso estd associado a diversos fatores. As tecnologias digitais tém o potencial de
melhorar a qualidade do ensino ao redistribuir recursos, aumentar as oportunidades para os alunos
praticarem, ampliar o tempo de aprendizagem e personalizar o ensino. Por exemplo, é possivel disponibilizar
aulas gravadas e transmiti-las com a mesma qualidade a todos os estudantes, quer residam em zonas rurais
ou urbanas.

As plataformas de aprendizagem online e outros recursos digitais podem possibilitar a aprendizagem
auténoma e disponibilizar feedback individualizado, permitindo que os alunos continuem a aprender e a
praticar fora do ambiente de sala de aula tradicional, fornecendo dados de progresso a alunos e professores.
Tecnologias digitais, como jogos, quadros interativos, simuladores e ferramentas de colaboragdo, quando
integradas, tendo por base estratégias pedagdgicas adequadamente projetadas pelos professores, podem
envolver os alunos através de representag¢des variadas e interacao. Algumas dessas ferramentas também
podem melhorar o apoio por parte dos pais, influenciando, indiretamente, o desempenho e os resultados
académicos dos alunos. As pesquisas indicam que o acesso a jogos de computador beneficia a aprendizagem
em areas como ciéncias, matematica e linguas estrangeiras, motivando os alunos a envolverem-se e a
persistirem na aprendizagem por periodos mais longos. Por exemplo, jogos educativos como o Kahoot! sdo
amplamente usados e reconhecidos por contribuirem para melhorar a motivacdo, a tomada de decisdo e a
colaboracdo entre alunos.

Quando os alunos possuem seus préprios dispositivos, tém acesso total a aplicacGes e recursos de
aprendizagem digital, e a liberdade para explorar e usar esses elementos em tarefas de aprendizagem
profunda bem estruturadas, a aprendizagem pode ser significativamente expandida (Fullan e Langworthy,
2014).

De acordo com a publicacdo da European Schoolnet (2023), "Wellbeing in a digital world", que se baseia em
estudos da OCDE e da UNICEF, as criangas podem enriquecer os seus vinculos sociais através da socializacao
na Internet, exprimir-se e procurar conhecimentos que, de outro modo, ndo estariam ao seu alcance. A
utilizacdo das tecnologias digitais pode melhorar o bem-estar dos alunos, por exemplo, através da
colaboracdo para resolver um problema com recurso a uma série de dispositivos e aplicagdes. As tecnologias
digitais podem também promover o bem-estar e a inclusdo dos alunos, por exemplo, promovendo a
participacdo daqueles que tém alguma incapacidade, nas interacdes na sala de aula ou auxiliando os alunos
com dificuldades de aprendizagem (Blamire & Bilgin, 2023).
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2.1.4.5. Desafios e recomendagoOes para a utilizacao da tecnologia digital

Apesar de tudo, a implementacdo da tecnologia na educacdo enfrenta desafios significativos. Um dos
principais é, como se sabe, aquilo que alguns consideram ser a desigualdade no acesso, que pode aumentar
as disparidades educacionais entre alunos de diferentes contextos socioecondmicos. Além disso, a eficacia
das intervencdes tecnolégicas depende frequentemente de uma sélida integracdo pedagdgica e do apoio
aos professores através de formacao continua. No entanto, para alcancar esse objetivo importa apostar em
formacdo adequada e disponibilizacdo de recursos necessarios. Tal como referem alguns autores, a
tecnologia também pode aumentar o risco de distracdo e de desinteresse, especialmente se ndo for usada
de forma bem planeada e contextualizada. Assim, embora a tecnologia possua um enorme potencial para
transformar a educacdo, o sucesso depende de uma implementacdo cuidadosa e contextualizada, alinhada
com praticas pedagdgicas eficazes e suporte continuo aos educadores. A integracdo da tecnologia na
educacdo também deve envolver a aposta no desenvolvimento de competéncias digitais, por parte de
alunos, professores e pais, devendo também acautelar as questdes relacionadas com a propriedade
intelectual, privacidade de dados e seguranca online. Apoiar os alunos a navegar em seguranca na Internet
e a distanciarem-se das ameacas, por exemplo, da desinformacdo, sdo medidas essenciais para garantir
ambientes seguros que envolvem a tecnologia (UNESCO, 2023).

Neste contexto, a protecao da privacidade digital, seguranca e bem-estar tornam-se essenciais. O relatdrio
da UNESCO (2023) destaca que, embora a tecnologia digital proporcione excelentes oportunidades para o
ensino e a aprendizagem, também apresenta riscos significativos para a privacidade, seguranca e bem-estar
dos utilizadores — inclusive no que se refere a questdes de direitos autorais. Além disso, o uso da inteligéncia
artificial (1A) na educacdo esta a expandir-se a um ritmo exponencial, abrangendo desde a automacao de
processos administrativos e tarefas até ao desenvolvimento de curriculos e conteddos, ensino e
aprendizagem. Tal como refere a Comissao Europeia (2022), a tecnologia esta a evoluir rapidamente, criando
nao sé novas oportunidades como novos riscos. Num futuro préximo, a IA, a realidade virtual, aumentada e
alargada, a Internet das coisas, a criptomoeda e outras mudancas tecnoldgicas suscitardo novos desafios
sociais e éticos, como, por exemplo, preconceitos, falta de equidade, falta de transparéncia na utilizacao
da IA, interacdo com falsificagGes profundas, avatares e robds (Comissao Europeia, 2022).

Os riscos do uso excessivo da tecnologia incluem impactos negativos na saude fisica e mental dos
utilizadores. Estudos mostram que o aumento do tempo de ecra estd associado a problemas na dieta, sono,
saude mental e ocular. Criancas e adolescentes que passam mais tempo em frente aos ecras podem
experienciar dores nas costas e no pesco¢o, além de apresentar sintomas depressivos, piores resultados
académicos, perda de sono e forma fisica debilitada. O uso excessivo de dispositivos digitais também pode
prejudicar o bem-estar, reduzir a curiosidade, afetar o autocontrolo e a estabilidade emocional, além de
poder desencadear maiores niveis de ansiedade e depressdo. Especialistas recomendam a definicdo de
limites ao tempo de uso de ecrd, além da promocdo de atividades ao ar livre para mitigar esses riscos.
Embora existam diretrizes ou limites recomendados de tempo de ecrd, geralmente sob a alcada das
autoridades de saude, cabe também aos pais segui-las e manter a supervisao.

As diretrizes da Organizacdo Mundial da Saude sobre atividade fisica, comportamentos sedentarios e sono
recomendam menos de uma hora de tempo de ecra sedentdrio para criangas entre 1 e 5 anos (WHO, 2019).
Na Austrélia, as Diretrizes de Movimento de 24 Horas para Criancas recomendam: nenhum tempo de ecr3
para criancas menores de 2 anos, ndo mais de uma hora por dia para criancas de 2 a 5 anos; e ndo mais de
duas horas de tempo de ecra recreativo sedentario por dia para jovens de 5 a 17 anos (ndo incluindo os
trabalhos escolares).

Reconhecendo os desafios que surgem com a implementacao da tecnologia digital na educacdo, destaca-se
o fator ndo menos importante que se traduz no desenvolvimento de competéncias digitais nos alunos, tendo
em vista uma intervencao cuidadosa e informada em ambiente digital, enquanto responsabilidade social da
escola na sociedade atual. Conforme destacado no relatério da UNESCO (2023), a integracdo da tecnologia
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nas escolas deve ser acompanhada por medidas rigorosas de protecdo da privacidade, seguranca e bem-
estar dos alunos.

Alguns paises proibiram o uso de aplicacGes especificas em contextos educacionais, devido as preocupacoes
de privacidade que levantam ao recolher dados dos utilizadores, desnecessarios para o funcionamento das
aplicagdes. Mas trabalhar com tecnologia nas escolas exige mais do que uma simples proibig3do.
Primeiramente, é essencial que as politicas sejam claras sobre o que é permitido e proibido, garantindo que
os alunos em sabem que comportamento devem adotar.

Os alunos precisam de aprender acerca dos riscos e das oportunidades que a tecnologia proporciona,
desenvolvendo competéncias que lhes permitam avaliar, de forma critica, como devem viver com e sem
ela. Privar os alunos da utilizacdo de tecnologias digitais coloca-os em desvantagem e a margem
relativamente aos que se passa ha sociedade, bem como em eventuais situagdes de risco. E necessério
abordar estas questdes com uma visao de futuro, introduzindo os ajustes, conforme as mudancas que se
vao operando na sociedade. Apoiar os alunos a navegar em seguranca na Internet e a distanciarem-se das
ameacas, como a desinformagdo, sdo aprendizagens necessdrias para garantir ambientes seguros que
envolvem a tecnologia digital e fazem parte do quotidiano dos alunos. Por outro lado, a integracdo da
tecnologia na educacdo envolve o desenvolvimento de competéncias digitais por parte de alunos,
professores e pais, incluindo as questdes relacionadas com propriedade intelectual, privacidade de dados e
seguranca online.

As recomendacoes da UNESCO (2023) para a utilizacdo da tecnologia referem-se:
- A protecdo da privacidade digital, seguranca e bem-estar:

e Privacidade e Seguranga: A integracdao da tecnologia na educagdao deve ser acompanhada por
regulamentacoes robustas que protejam a privacidade, seguranca e bem-estar dos utilizadores,
especialmente das criancas. A tecnologia digital apresenta riscos significativos, como o uso indevido
de dados pessoais, invasao de privacidade, roubo de identidade, mensagens ofensivas, cyberbullying
e desinformacao.

e Protecdo de Dados: As escolas devem estar cientes de quem pode aceder aos dados dos alunos e
comunicar as familias o tipo de dados que é recolhido. Deve-se garantir que pais e alunos
compreendam os seus direitos e responsabilidades relacionados com a recolha e uso de dados.

- A utilizac3o responsavel da tecnologia:

e Ciberseguranca: Os governos precisam de desenvolver estruturas legais e politicas apropriadas para
proteger e salvaguardar a infraestrutura digital e os dados de ciberataques. Devem ser adotadas
politicas de uso aceitavel que definam claramente os usos apropriados e inapropriados da tecnologia
e as consequéncias por viola-las.

e Consciencializagdao: Aumentar a consciencializacdo e informar professores, alunos e familias sobre a
importancia da ciberseguranca. Um modelo de defesa coletiva, baseado na colaboracdo entre
multiplas partes interessadas, é fundamental para proteger os sistemas educacionais de ameacas.

- Ao uso excessivo de tecnologia:

e Limitacdo do Tempo de Ecra: Deve-se monitorizar e limitar o tempo que as criangas passam em
frente aos ecras para evitar impactos negativos na saude fisica e mental. Recomenda-se a adogdo de
diretrizes que orientem pais e educadores sobre a gestdo do tempo de ecra das criancas.

e Bem-Estar: As politicas educativas devem considerar os riscos para a saude e bem-estar das criangas,
devido ao uso prolongado de dispositivos digitais e promover praticas saudaveis de uso da tecnologia.

- A propriedade intelectual na educac3o:

e Consciencializagdao sobre propriedade intelectual: Relativamente a protecdao da privacidade digital,
é essencial abordar as questdes de propriedade intelectual no contexto educacional. Uma rede de
especialistas, composta por representantes de ministérios da educacao e organismos de propriedade
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intelectual, foi criada para desenvolver uma abordagem comum a propriedade intelectual na
educacdo, promovendo a criatividade, inovagcdo, empreendedorismo e o uso ético de materiais
protegidos. Esta rede colabora com escolas e instituicdes de formacdo de professores para aumentar
a consciencializagdo sobre a importancia das questdes relacionadas com a defesa da propriedade
intelectual.

¢ Iniciativas educacionais: A iniciativa /deas Powered@Schools produz e dissemina materiais
educativos procurando sensibilizar os alunos para o valor da propriedade intelectual e a importancia
de saber respeita-la. A consulta do site https://www.euipo.europa.eu/pt permitird conhecer mais
informacgdes acerca deste assunto.

Também a Comissdo Europeia tem desempenhado um papel fundamental no apoio a projetos e programas
gue visam a protecdo de criangas e jovens online, refletindo o seu compromisso com a criagdo de um
ambiente digital seguro e inclusivo. Tém sido implementadas uma série de politicas e estratégias dirigidas a
protecdo online de criangas e jovens, alinhando—as com as prioridades estabelecidas na Estratégia Europeia
para uma Internet Mais Segura (BIK+) (Comissdo Europeia, 2022). De destacar o trabalho levado a cabo pelas
redes Insafe e Inhope e, ainda a importancia da regulamentagdo europeia Digital Services Act. De notar que
a Estratégia Europeia uma Internet melhor para criancas (Comissdao Europeia, 2022) tem como objetivo
fundamental garantir que as criangas sejam protegidas, respeitadas e capacitadas para o mundo digital, e
substancia o trabalho desenvolvido pela rede Europeia de Centros Internet Segura, incluindo o Centro
Internet Segura Portugués e o Centro de Sensibilizacdo SeguraNet.

Em contexto portugués

Além das recomendaces internacionais, em Portugal o desenvolvimento de competéncias digitais dos
alunos estd igualmente previsto no curriculo nacional. As Orientacdes Curriculares para as TIC no 1.2 Ciclo
definem as TIC como uma area transversal, sendo um dos seus dominios a Cidadania Digital. Nas
Aprendizagens Essenciais da disciplina TIC, que abrange os alunos do 5.2 aos 9.2 anos de escolaridade, estd
contemplado o dominio seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais.

No quadro da promogao da Educagdo para a Cidadania Digital, salientam-se as iniciativas desenvolvidas
pela Direcdo-Geral da Educacdo e com grande impacto nas comunidades educativas, a saber:

e A Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania contempla um conjunto de dominios que
abordam temadticas da Cidadania Digital, nomeadamente: Direitos Humanos (o combate ao Discurso
de Odio, incluindo o Ciberbullying), Media (Literacia e Educacdo para os Media), Satde (prevencdo
das dependéncias online, todas a formas de violéncia incluindo o bullying), Sexualidade
(comportamentos de risco online como, por exemplo, o sexting, o sextortion e o grooming) e
Seguranca, Defesa e Paz (Ciberseguranca).

e O Centro de Sensibilizacao SeguraNet (Direcdo-Geral da Educacdo) promove, desde 2004, a
Cidadania Digital e a Educagao para os Média nas comunidades educativas. A sua ac¢do passa pela
capacitacdo docente, dinamizacdo de sessbes de sensibilizacdo nas escolas, desenvolvimento de
recursos educativos, promocdo de campanhas e iniciativas de sensibilizacdo. O Centro Internet
Segura, do qual a Direcdo-Geral da Educacdo (DGE) faz parte integrante, através do Centro de
Sensibilizacdo SeguraNet, promove ac¢des e iniciativas de sensibilizacdo para o uso seguro das
tecnologias digitais. Este Centro integra a rede europeia de centrosinternet segura, a rede Insafe e a
rede internacional de linhas de denuncia, a rede Inhope. Destacam-se os servicos de apoio deste
Centro, da responsabilidade da Associacdo Portuguesa de Apoio a Vitima (APAV).

e Alniciativa "Escola Sem Bullying | Escola Sem Violéncia" pretende, entre outros, constituir-se como
um auxiliar de apoio as escolas, com vista a utilizacdo de diferentes abordagens de prevencao e
intervencao, face ao bullying e ao ciberbullying.
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e O Programa Academia Digital para Pais proporciona aos pais e aos encarregados de educacao, de
criancas do ensino basico e do ensino secundario, a oportunidade de frequentarem acbes de
formacdo promotoras de competéncias digitais. Criancas e jovens voluntarios sdo envolvidos na
dinamizacdo das acoes de formacdo, abrangendo temas que incluem a a seguranca online e a
Cidadania Digital.

Poder-se-a, pois, concluir que a integracdo responsavel e devidamente enquadrada da tecnologia na
educacgdo pode proporcionar grandes beneficios, devendo ser acompanhada por medidas rigorosas que
acautelem a protecao da privacidade, seguranca e bem-estar dos alunos. Nesse sentido, em Portugal, ha
muito que se tem apostado em politicas e praticas de sensibilizacdo que contribuam para um uso seguro e
ético da tecnologia, promovendo um ambiente de aprendizagem saudavel e protegido.

2.1.5. Proposito educativo do PPMD

Enquadrado pelo Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e pelos Decretos-Lei n.2 54/2018 e
n.2 55/2018, ambos de 6 de julho, o Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD) atua como um motor de
desenvolvimento de praticas pedagdgicas, promovendo uma educacdo inclusiva e diferenciada, ao
considerar os Recursos Educativos Digitais como facilitadores do desenvolvimento curricular. O PPMD
assenta na intencionalidade de transformagao e melhoria dos processos de ensino e aprendizagem, com o
apoio de tecnologias e recursos educativos digitais, através da diversificacdo das situacées de aprendizagem.

Com este projeto, prevé-se que alunos e professores tenham acesso a multiplos recursos educativos digitais,
em diferentes formatos e tipologias, como animacdes, simula¢des, videos tridimensionais ou outros
(Spencer et al., 2020). A oferta conjunta dos manuais escolares em formato digital e de uma plataforma que
permite aceder a recursos multimédia complementares proporcionam uma experiéncia de aprendizagem
enriquecida, porquanto permitem a personalizacdao dos processos de aprendizagem, i.e., disponibilizam
atividades e situagbes que possibilitam que cada aluno possa potenciar a sua aprendizagem,
independentemente do nivel em que se encontre.

As vantagens da utilizacdo de manuais digitais séo amplamente documentadas na literatura (Lagarto et al.,
2021; Lee, Lee, & Jeong, 2023; Magalhaes, 2016; Mardis et al., 2010; Regueira e Rodriguez, 2015). Mardis et
al. (2010) destacam a portabilidade, a acessibilidade e a interatividade dos manuais digitais como fatores
gue contribuem significativamente para a melhoria da aprendizagem dos alunos. Regueira e Rodriguez
(2015) reforcam que os manuais digitais sdo ferramentas essenciais para promover uma aprendizagem
interativa e adaptavel, facilitando o desenvolvimento de competéncias que permitam utilizar o digital de
forma critica, tanto para alunos quanto para professores. Lee, Lee e Jeong (2023) observam melhorias
significativas no interesse e desempenho académico, bem como nas aprendizagens dos alunos.

Viarios estudos defendem que a utilizagcdo dos manuais digitais tem impacto positivo no processo de ensino-
aprendizagem e proporcionam novas experiéncias a professores e alunos (Alvarez-Bermejo et al., 2013;
Huang et al., 2018; Hoch, S., Reinhold, F., Werner, B., 2018). De acordo com o estudo de Avalia¢do do Projeto
Manuais Digitais da Regidao Auténoma da Madeira (Matos et al., 2023), “[o]s manuais digitais destacam-se
como recursos que auxiliam tanto professores como alunos nesse processo de integragao. Ao oferecerem
uma abordagem interativa, adaptavel e colaborativa, os manuais digitais criam condicGes para ampliar as
possibilidades de aprendizagem, contribuindo simultaneamente para o desenvolvimento de competéncias
digitais e para uma experiéncia escolar de sucesso e de bem-estar” (p. 20). A utilizacdo de manuais digitais
trouxe vantagens significativas, como a portabilidade e acessibilidade, permitindo reunir todos os manuais
escolares em dispositivos modveis e acesso continuo a recursos digitais. A interatividade proporcionada por
videos, animacgbes, questiondrios e simula¢cGes enriqueceu a experiéncia de aprendizagem, enquanto a
atualizacdo rdpida dos conteludos assegurou que professores e alunos tivessem sempre acesso a informacao
mais atual. O estudo também destaca a democratizacdo no acesso a tecnologia, sobretudo por parte dos
alunos com menos recursos, permitindo-lhes acesso gratuito e facilitado aos recursos (p. 102). Além disso,
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o uso de manuais escolares digitais reduz a necessidade de papel, diminuindo consequentemente a pegada
de carbono associada a producgdo, transporte e reciclagem de manuais escolares em papel (p. 20).

A utilizacdo de manuais digitais proporciona uma variedade de recursos e formatos multimédia, a reducao
do peso das mochilas e uma diminui¢ao acentuada do uso de recursos impressos em papel. Estes recursos
permitem potenciar dindmicas de ensino e aprendizagem mais interativas e colaborativas, beneficiando
alunos com diferentes niveis de desempenho. Além disso, proporcionam experiéncias de aprendizagem
flexiveis e adaptaveis aos interesses e estilos de aprendizagem dos alunos, apoiam a avaliagdao formativa
com ferramentas de avaliagdo online e recursos de apoio a aprendizagem, e incentivam a aprendizagem
autodirigida e autorregulada, promovendo a autonomia dos alunos.

De uma forma geral, pretende-se com a implementacdo do PPMD:

e Modernizar o sistema de ensino, proporcionando mudangas ao nivel das praticas pedagdgicas, para
atividades que exigem um papel mais ativo dos alunos no seu processo de aprendizagens, e que
permitam dar resposta aos desafios atuais e futuros.

e Melhorar as aprendizagens dos alunos, através da oferta de percursos de aprendizagem
diversificados.

e Promover o desenvolvimento de competéncias dos alunos, nomeadamente, ao nivel das literacias
multiplas, da utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo e do “aprender a aprender”.

e Promover o desenvolvimento da capacitacao digital docente.

e Proporcionar novas praticas e estratégias metodoldgicas que permitam dar resposta aos desafios
educativos emergentes.

A transicdo de manuais em papel para manuais digitais é fonte de desafios significativos para todas as partes
envolvidas, incluindo alunos, professores, escolas, pais e editoras. Ciente disso, a DGE , definiu que a
implementacdao do projeto fosse realizada de forma faseada e gradual. Este processo foi suportado pelo
apoio e acompanhamento as escolas, pela formagao disponibilizada aos docentes e comunidade educativa,
pela colaboragdao e partilha de praticas entre escolas, envolvendo diretores, coordenadores técnico-
pedagdgicos do projeto, professores e alunos, bem como pela analise dos resultados da investigacao
desenvolvida ao longo do projeto.

Apds o primeiro ano do PPMD, em dezembro de 2021, foi produzido um primeiro relatdrio - “Projeto-Piloto
de desmaterializacdo de manuais escolares e de outros Recursos Educativos Digitais”, pela Universidade
Catodlica Portuguesa (UCP), sob a coordenacdo do Professor José Reis Lagarto, do Centro de Investigacado
para o Desenvolvimento Humano (CEDH) da UCP. Este estudo, encomendado pela Direcdo-Geral da
Educacdo ao Catolica Research Centre for Psychological, Family and Social Wellbeing (CRCW), incluiu dados
recolhidos das nove escolas que participaram no primeiro ano do projeto, nos meses de marco e abril de
2021.

O presente relatério, inserido no contexto de monitorizagcdo continua do projeto, divulga os resultados dos
inquéritos por questionario aplicados aos alunos, professores e liderangas, realizados entre os dias 11 e 19
de marco de 2024.

2.1.6. Dimensodes do projeto

O desenvolvimento do Projeto-Piloto de Manuais Digitais nas escolas é orientado por uma abordagem
estruturada em quatro dimensdes essenciais: Tecnologia, Pedagogia, Recursos Educativos e Contextos.
Estas dimensdes orientam o desenvolvimento do PPMD nas escolas, para a utilizacdo dos manuais digitais e
de Recursos Educativos Digitais (RED) em ambientes de aprendizagem inovadores.
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Tecnologia

A tecnologia é fundamental para que alunos e professores possam aceder aos manuais digitais.

Com equipamento individual e conectividade moével, os alunos ficam com acesso a uma ampla
variedade de recursos educacionais, disponibilizados nos préprios manuais e/ou nas plataformas
digitais associadas.

A utilizagdo dos equipamentos e da Internet exige a criagdo de ambientes de aprendizagem
seguros e saudaveis, que promovam uma utilizagcdo segura e critica das tecnologias, com alunos
bem informados sobre comportamentos adequados aos ambientes online.

Pedagogia

Esta é uma dimensao fundamental do projeto e esta relacionada com as abordagens pedagdgicas
a utilizar, quando se usa o digital.

Neste projeto-piloto ndo se pretende seguir uma ldgica de utilizacdo de manuais digitais apoiada
numa pedagogia tradicional, na qual os alunos seguem as atividades de aula através do manual,
usando agora os seus computadores.

Portanto, é essencial que a implementacao das tecnologias digitais, incluindo os manuais digitais,
seja acompanhada de estratégias pedagdgicas que promovam a participacdo ativa dos alunos,
maximizando o impacto positivo no ensino e na aprendizagem.

Em ambientes de aprendizagem inovadores, espera-se que a organiza¢dao do ensino envolva
estratégias diversificadas de aprendizagem. A promocao do trabalho de grupo, debates, criacdo
de documentos colaborativos, entre outros, sdo exemplos de atividades que facilitam a
autogestdo e a aprendizagem autorregulada.

Recursos educativos

Contextos

A utilizagdo de manuais digitais ndao exclui a utilizacdo de outros recursos educativos
indispensdveis e imprescindiveis para a aprendizagem (digitais ou analdgicos).

Numa organizacdo mais flexivel do espaco, em que as aulas se tornam mais dindmicas e
colaborativas, os alunos devem ter ao seu dispor recursos educativos de qualidade, dispositivos
e ferramentas digitais que os suportam na sua aprendizagem e na criagcdo e mobilizacao de novos
conhecimentos.

A integracdo do projeto nos contextos especificos das escolas faz-se com um envolvimento ativo
das Direc¢des das escolas e respetivas liderancas.

O PPMD envolve a mobilizacao dos docentes, especialmente os das turmas-piloto, capacitando-
0s para os pressupostos do projeto, motivando-os para o seu desenvolvimento profissional
docente, nomeadamente através da participacdo nas a¢Ges de formacdo de apoio a integracdo
do projeto, propostas pela DGE.

A sensibilizacdo dos pais/Encarregados de Educacdo (EE) é essencial, nomeadamente os dos
alunos que integram as turmas-piloto.

o Importa explicar-lhes os pressupostos do projeto, motivando-os e mantendo-os informados
sobre o desenvolvimento do mesmo na escola.

o E ainda importante dotar as familias de competéncias digitais, através de acdes para a sua
capacitacdo digital, que facilitem o acompanhamento escolar dos filhos/educandos e uma
gestdo segura na utilizacdo das tecnologias digitais, das redes e da Internet.
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o O programa Academia Digital para Pais € uma iniciativa da E-REDES, em parceria com a DGE,
gue da a possibilidade aos pais/EE de frequentarem ag¢des de formacdo promotoras de
competéncias digitais.

2.1.7. Recomendagoes para a implementacao

Os resultados da investigacdo de Lagarto et al. (2021), deram origem a um conjunto de recomendacdes e
identificacdo de fatores criticos de sucesso que foram considerados por outras escolas que vieram a aderir
ao PPMD.

As recomendacGes de Lagarto et al. (2021) destacam a importancia de equipar atempadamente alunos e
docentes com as tecnologias digitais necessarias, assegurar a conectividade a rede, tanto na escola quanto
em casa, e capacitar digitalmente todos os envolvidos no projeto. E essencial preparar uma estratégia de
acesso e usabilidade dos softwares e plataformas e garantir que o projeto ndo aumente o fosso digital ou
seja fator de exclusdo no acesso a tecnologia. Além disso, deve-se delinear um plano de comunicagao e
envolvimento da comunidade escolar, refletir sobre o papel das liderancas e ajustar os espacos de
aprendizagem para facilitar a implementacdo do projeto. Envolver as familias e garantir a articulacdo com
outros projetos escolares também sao fatoreschave para o sucesso do PPMD.

e Recomendagao 1 - Equipar, atempadamente, alunos e docentes com as tecnologias digitais
necessarias e adequadas ao trabalho das diferentes areas curriculares. O AE/Ena deve identificar
as situacdes de alunos sem equipamentos digitais ou acesso a Internet, planeando estratégias para
resolver esses problemas. Esse diagndéstico deve ser atualizado regularmente e, ao adquirir
equipamentos, considerar as caracteristicas técnicas que possam ser facilitadoras do seu uso em
contexto educativo.

e Recomendagao 2 - Assegurar a conetividade a rede a todos os alunos envolvidos no projeto de
desmaterializacdo dos manuais escolares. Para garantir a conectividade a rede, o AE/Ena deve
verificar e ajustar a infraestrutura de rede nas escolas, assegurando que todos os espacos destinados
a atividades letivas com equipamentos digitais tenham acesso adequado a Internet. Devem testar a
largura de banda para suportar o uso simultaneo por alunos e professores e, se necessario, adquirir
hotspots ou estabelecer horarios de uso para evitar sobrecarga. Além disso, é essencial garantir que
os alunos tenham acesso a Internet em casa, reunindo-se com os encarregados de educacdo e
disponibilizando routers ou alternativas para aqueles sem conexdo, prevenindo a exclusdo digital.

e Recomendagao 3 - Capacitar digitalmente os atores que estdao envolvidos de forma direta na
desmaterializagdo dos manuais escolares.

o Para capacitar os professores, o AE/Ena deve manter a oficina de formagdo "Manuais digitais
com recurso a metodologias de aprendizagem ativa", ajustando-a as competéncias digitais
dos docentes e aos niveis de ensino do projeto, e oferecendo exemplos praticos. Deve-se
considerar os resultados do Check-In e do SELFIE do AE/Ena para avaliar a proficiéncia geral
dos professores, antecipando obstaculos e delineando linhas de atuac3o. E necessario prever
acoes de curta duracao (ACD) para os docentes que necessitam de formacdo adicional em TIC
e metodologias ativas, criando oportunidades para melhorar sua proficiéncia digital e
desempenho profissional. A formacdo deve ser distribuida ao longo do ano letivo para evitar
sobrecarga. Também é importante verificar se as competéncias linguisticas dos formandos
sdo suficientes para analisar materiais de suporte noutras linguas. Boas praticas incluem
realizar formacdo interna através da partilha em pequenos grupos por professores que
participaram em acOes de formacdo externa, promovendo a capacitacdo digital de
professores e alunos. Outro exemplo de boa pratica consiste em envolver professores nao
abrangidos pelo projeto-piloto na formacdo, permitindo a expansdo do uso de recursos
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digitais para outras turmas e promovendo metodologias ativas e trabalho colaborativo em
rede.

o Para capacitar os alunos, o AE/Ena deve usar os resultados do SELFIE para avaliar a
proficiéncia digital dos estudantes, antecipando dificuldades e encontrando solugdes. Na
primeira semana de aulas, deve-se priorizar a capacitagao digital dos alunos para o uso de
equipamentos, plataformas das editoras e manuais digitais. Ao longo do ano letivo, é
essencial prever atividades formativas e momentos de reflexdao que desenvolvam a literacia
digital dos alunos, bem como a promogdo de comportamentos éticos e seguros na Internet.
A biblioteca escolar e a area curricular de Cidadania e Desenvolvimento podem ajudar a criar
atividades de promocdo da literacia da informacao e praticas de seguranca em ambientes
digitais. Uma boa pratica inclui a definicdo clara de regras de seguranca digital para os alunos,
garantindo que saibam como comunicar e utilizar os recursos de maneira segura. E também
prioritario envolver os pais nesse processo, pois muitos alunos usam o computador em casa
sem supervisdo e é necessario inverter a essa situacao.

o Para capacitar os pais e encarregados de educagdo, o AE/Ena deve oferecer formacdo no
inicio do ano letivo, capacitando-os digitalmente para apoiar e acompanhar o trabalho
auténomo dos alunos. Também é possivel promover formacado a distancia, disponibilizando-
a através de workshops online (canal de YouTube, sistema de videoconferéncia) ou de
tutoriais (videos, podcasts). Uma boa pratica inclui a criacdo de uma Academia para Pais, onde
os encarregados de educacdo recebem formacao digital, tal como ja foi feito em algumas
escolas, promovendo uma maior integracao e apoio ao projeto.

Recomendacdao 4 - Preparar, antecipadamente, uma estratégia de acesso e usabilidade dos
softwares, plataformas e Recursos Educativos Digitais (RED) essenciais ao projeto. Durante a
apreciacdo, selecdo e adoc¢ao dos manuais escolares, sera de verificar as caracteristicas multimédia,
interatividade e usabilidade dos manuais digitais e plataformas das editoras. Isso inclui:

o Afacilidade de acesso as plataformas/manuais.
o Avelocidade de abertura e uso do manual digital.

o A possibilidade de edicdo, permitindo que os alunos escrevam e sublinhem nos manuais
digitais.

o A qualidade e quantidade dos recursos educativos digitais (RED) disponibilizados na
plataforma das editoras.

o A possibilidade de o professor dar feedback aos alunos sobre o trabalho realizado na
plataforma e/ou manual digital.

o As funcionalidades disponiveis na versdao do professor e na versao do aluno.

Além disso, criar ou atualizar o repositdorio online ou biblioteca digital local com recursos
pedagdgicos, produzir tutoriais para acesso e utilizacdo dos softwares e plataformas, e divulgar esses
recursos. Quando for necessario, descarregar os manuais digitais ou outros RED nos computadores
fixos das salas de aula, verificar se o antivirus ndo bloqueia nem apaga esses ficheiros.

Recomendagdo 5 - Precaver que o projeto de desmaterializacao dos manuais ndo agrave o fosso
digital nem seja fator de exclusdo no acesso a tecnologia e ao conhecimento. A preparacdo do ano
letivo deve garantir a igualdade de acesso a tecnologia (equipamento e Internet) para promover uma
escola inclusiva que atenda as necessidades especificas de cada aluno, conforme o Decreto-Lei n?2
54/2018, de 6 de julho. Para alunos com fatores de risco ou relatdrios técnico-pedagdgicos, devem
ser previstas medidas de suporte a aprendizagem e inclusao, adequadas as suas necessidades.

Recomendagdo 6 - Delinear um plano de comunicagdo e de divulgag¢do do projeto, que permita o
seu acompanhamento ao longo de todo o processo. Para garantir a comunicacdo eficaz do projeto,
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deve-se selecionar os canais e métodos adequados para divulgar informacdes aos diferentes
intervenientes, incluindo professores, alunos, encarregados de educacgao, parceiros e a comunidade
educativa. E importante estabelecer circuitos de informacdo e comunicacdo, definindo os
responsaveis tanto a nivel interno quanto externo. A divulgacao deve ser planeada para cobrir todas
as fases do projeto — inicio, execugdo, monitorizagao e resultados — assegurando que todos estejam
informados. Deve-se definir uma periodicidade de contacto, como reunides, newsletters e artigos
digitais, para manter uma comunica¢do continua. Além disso, é essencial estar preparado para
responder a contactos e solicitagdes ao longo do projeto, como reunides com representantes das
editoras, resposta a questionarios e/ou entrevistas decorrentes da monitorizacdo do projeto,
acompanhamento por parte da DGE, entre outros. O website da escola deve ser mantido atualizado
com referéncias explicitas ao projeto-piloto e devem ser recolhidos e partilhados exemplos de boas
praticas, ao nivel interno e externo.

e Recomendagao 7 - Delinear uma estratégia de envolvimento dos diferentes atores nas atividades
previstas para o projeto.

o Editoras: Reunir com os representantes das editoras para planear o apoio e a formagao dos
docentes no uso dos manuais digitais e plataformas, definindo objetivos, conteudos,
calendariza¢ao e monitorizagao.

o Centro de Formagao: Envolver o Centro de Formacdo (CFAE) e o embaixador digital no
acompanhamento e apoio aos docentes, calendarizando as diferentes etapas a desenvolver
ao longo do ano letivo. Propor a atualizacdo do Plano de Atividades do CFAE conforme as
atividades formativas previstas no projeto.

o Autarquia: Articular com os parceiros da comunidade educativa, nomeadamente com a
Autarquia, para a aquisicao de equipamentos e hotspots, suprindo as caréncias dos alunos e
do AE/E.

o Dire¢dao-Geral da Educagdo (DGE): Definir um elemento de contacto entre o AE/Ena e a DGE
(por exemplo, um elemento da Direcdo ou o coordenador técnico-pedagdgico do projeto).

e Recomendacao 8 - Refletir sobre o contributo das liderangas para o sucesso do projeto de
desmaterializagdo dos manuais escolares.

o Documentos estruturantes do AE/Ena: Para garantir uma estratégia digital coerente e
integrada, é essencial enquadrar o Projeto-Piloto dos Manuais Digitais no Plano de Acdo para
o Desenvolvimento Digital da Escola (PADDE). Além disso, o Plano de Formac&o do AE/E deve
ser atualizado para refletir todas as atividades formativas previstas para o projeto,
assegurando que a formacdo esteja alinhada com os objetivos e necessidades do PPMD.

o Apoio técnico local: Para resolver problemas relacionados aos equipamentos digitais, é
crucial garantir suporte técnico adequado. Deve-se nomear um coordenador técnico-
pedagdgico (CTP) para o projeto, que podera ser apoiado por uma equipa de trabalho mais
ampla, dependendo do niumero de alunos e professores envolvidos. O trabalho do CTP deve
ser articulado e colaborativo com a equipa de desenvolvimento digital do AE/E, garantindo
uma implementacao eficiente e eficaz do projeto.

o Espagos de aprendizagem: As turmas envolvidas no projeto devem ser alocadas em salas
especialmente designadas, com melhor acesso ao sinal de Internet e adequadas para a
implementacdo de metodologias ativas e colaborativas de aprendizagem. E importante
verificar se ha fontes de alimentacao suficientes nas salas de aula para carregar os tablets
e/ou computadores dos alunos. Boas praticas incluem a utilizacdo de armarios de
carregamento para tablets e a selecdo de salas grandes com mobilidrio mével, facilitando o
trabalho colaborativo e garantindo conexdes elétricas e de rede adequadas.
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o Regras para o uso da tecnologia (especialmente a ter em conta no 1.2 ciclo): Uniformizar
procedimentos para a utilizacdo da tecnologia na sala de aula e estabelecer tempos maximos
de uso dos equipamentos durante o dia, prevendo intervalos. Boas praticas incluem a
continuidade do uso de cadernos didrios e de fichas para registos, limitando o uso dos
equipamentos informaticos a um maximo de 2 horas didrias, divididas em periodos de 30
minutos com intervalos de 1 hora entre cada periodo. As atividades extracurriculares com
equipamentos nao devem exceder 30 minutos, e os alunos devem ser avisados com
antecedéncia quando ndo for necessario trazer os equipamentos para a escola. Por razées de
seguranca, os equipamentos ndo devem ser deixados na escola, exceto quando o transporte
sobrecarregar as mochilas dos alunos.

o Organizagao do tempo de trabalho: Possibilitar tempos semanais comuns para reunides dos
docentes envolvidos no projeto, permitindo a reflexdo e partilha de praticas. Atribuir tempos
letivos e ndo letivos ao coordenador técnico-pedagdgico e sua equipa para que possam
exercer suas funcGes adequadamente. Boas praticas incluem reformular a distribuicdo do
servico letivo para aumentar o tempo dos docentes na preparacdo de atividades, envolvendo
metodologias ativas e ferramentas digitais, definindo novas regras e critérios na elaboracao
dos hordrios, especialmente na componente nao letiva.

2.1.8. Operacionalizacao

Cabe aos Agrupamentos de Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena), conforme seu Projeto Educativo, avaliar
a pertinéncia da integracao no Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD). Neste contexto, destaca-se que as
Direcbes dos AE/Ena sdo aconselhadas pela Dire¢do-Geral da Educagdo (DGE) a envolver toda a comunidade
escolar na decisdao de aderir ao PPMD. A comunicagao clara dos objetivos do projeto e a sensibilizagdo de
todos os membros da Comunidade Educativa sdao essenciais para a compreensao e aceitacdo dos seus
propdsitos. Portanto, é importante explicar os fundamentos do projeto e manter todos informados sobre
seu desenvolvimento na escola, conforme recomendacdes de Lagarto et al. (2021).

Para a implementac¢dao do PPMD, foram realizadas varias a¢des, incluindo a distribuicdo de computadores e
equipamentos de acesso a Internet para fins pedagdgicos, garantindo que todos os alunos tenham as
condi¢cOes necessarias para utilizar as tecnologias e beneficiar das suas vantagens pedagdgicas:

Equipamentos e conetividade: Com a distribuicdo de computadores e de equipamento de acesso a
Internet para fins pedagdgicos, garante-se que todos tenham acesso as condi¢des necessarias para
utilizar as tecnologias e beneficiar das suas vantagens pedagodgicas. Estes equipamentos, de uso
individual, sdo ajustados as necessidades de cada nivel de ensino.

Plataformas das Editoras e Recursos Educativos Digitais: Todos os docentes e alunos envolvidos no
projeto tém acesso gratuito aos manuais digitais de todas as disciplinas e a um conjunto de
funcionalidades e recursos interativos disponiveis nas vdrias plataformas. Os alunos das turmas do
projeto-piloto deixam de usar manuais em papel, que sdo substituidos por manuais digitais.
Formagdao da comunidade educativa: A DGE organiza um programa de formacdo, tendo como
principal objetivo capacitar todos os docentes com competéncias digitais e pedagdgicas necessarias
para criar ambientes de aprendizagem de qualidade. O programa inclui Workshops, cursos MOOC e
outras iniciativas formativas focadas em metodologias ativas e uso seguro das tecnologias digitais.
Apoia e promove ainda outras iniciativas dirigidas a alunos e pais/EE.

Acompanhamento e monitorizagao: Para o acompanhamento e monitorizagdo do Projeto-Piloto de
Manuais Digitais, estabeleceram-se varias equipas regionais, compostas por elementos dos Centros
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de Competéncia TIC (CC TIC)! e dos Centros de Formac&do de Associacdo de Escolas (CFAE), incluindo
Embaixadores Digitais (ED). A monitorizacdo efetuada pelos CCTIC é realizada principalmente através
da articulacdo com o grupo central de cada escola, composto por diretores, membros da direcdo,
docentes e coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto. As atividades de monitorizagdo incluem
visitas de observagao, reunides no local e discussGes em grupo, durante as quais se identificam
necessidades e valéncias das escolas, sugerem-se estratégias para superar dificuldades e recolhem-
se exemplos de boas praticas. Este trabalho é coordenado e monitorizado pela Dire¢ao-Geral da
Educacgao, que assegura a ligagdao com os CC TIC, sendo crucial para o conhecimento detalhado das
praticas em curso nas escolas. No ambito deste acompanhamento, realizam-se também
levantamentos e analises, incluindo andlises SWOT para identificar pontos fortes, constrangimentos,
oportunidades e ameacas relacionadas com a implementacdo do PPMD. Estas andlises sdo
fundamentais para ajustar as estratégias e praticas nas escolas. Adicionalmente, conduzem-se
inquéritos por questiondrio junto de alunos, professores e liderancas dos AE/Ena, para recolher
feedback sobre a experiéncia com os manuais digitais e outras tecnologias educativas, assim como
sobre as potencialidades e desafios do PPMD.

2.2. Formagao da comunidade educativa

2.2.1. Cronograma das a¢oes de formacao

Com o objetivo de dotar todos os docentes de competéncias digitais profissionais e pedagdgicas que
permitam a criacdo de ambientes digitais promotores de aprendizagens de qualidade, a DGE apresenta um
dispositivo de formacgdo, no qual constam, entre outras, oficinas de formacao, cursos em formato MOOC
(Massive Open Online Course) e Workshops tematicos, dinamizados ao longo de todo o ano letivo.

As iniciativas formativas de apoio ao PPMD promovidas pela DGE, proporcionadas ao longo do projeto,
focam-se nas metodologias ativas, com recurso a tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros
Recursos Educativos Digitais (RED).

1 Os Centros de Competéncia TIC (CC TIC) resultam de protocolos estabelecidos entre o Ministério da Educacdo e as entidades
em que estdo integrados, sendo estas, na sua maioria, instituicdes do ensino superior, e funcionam em estreita colabora¢cdao com
a Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE) da Direcdo-Geral da Educagdo (DGE). Tém como missdo apoiar as escolas
na integragao curricular das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC), contribuindo, desta forma, para o desenvolvimento
das competéncias digitais na educagdo. Atualmente, ha 12 Centros de Competéncia: CC TIC ESE/IP de Braganga; CC TIC
Universidade do Minho; CC TIC Universidade de Aveiro; CC TIC ESE/IP de Viseu; CC TIC Softciéncias; CC TIC ESE/IP de Castelo
Branco; CC TIC Entre Mar e Serra; CC TIC ESE/IP de Santarém; CC TIC IE-Lisboa; CC TIC Universidade de Evora; CC TIC ESE/IP de
Setubal; CC TIC EDUCOM (https://erte.dge.mec.pt/centros-de-competencia-tic).
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Quadro 3 — Cronograma das a¢des de capacita¢do para 2023/2024

Atividades formativas Set. Out. Nov. | Dez. Jan. Fev. Mar. Abr. Mai. Jun. Jul
Oficina de formagao “Manuais
Digitais com recurso a
metodologias ativas”

Oficina de formacdo “Mentorias
e colaboracdo entre escolas:
transformacdo de contextos com

o digital”

Workshops - Partilha de praticas X X X X X X X X X
PPMD

MOOC “Aprendizagem ativa com X X X

a utilizagdo de tecnologias e
manuais digitais” (4.2 Edi¢ao)
MOOC “Aprendizagem Ativa e X X
Ensino Inovador em Espagos
Flexiveis de Aprendizagem” (2.2
Edicao)

Sessdo “Partilhas a Quarta” X
sobre PPMD

2.2.2. Resumo das agoes de formagao

e Conjunto de workshops dedicados a partilha de praticas entre os docentes e Diretores dos AE/Ena
envolvidos no Projeto-Piloto. Os Workshops, desenvolvidos na modalidade de Acdo de Formacao de
Curta Duracdo (AFCD), com a duracao de 4 horas, estdo relacionados com os temas: Aprendizagem
ativa; Ambientes de aprendizagem inovadores; Criacdo de portefdlios digitais; Estratégias de debate
para aulas dindmicas; Aprendizagem personalizada; Aprendizagem invertida; e Praticas de integracao
do PPMD.

e MOOC “Aprendizagem ativa com a utilizacdo de tecnologias e manuais digitais": Curso na
modalidade E-Learning, de 25 horas, com todas as sessdes em formato online assincrono,
desenvolvido na Plataforma NAU. Aborda as tematicas da utilizacdo das tecnologias digitais em
contexto educativo, das metodologias ativas, e estratégias para a implementacdao de portefélios
digitais. Apresenta partilhas de praticas realizadas pelas escolas participantes no PPMD, desde
2020/2021.

e MOOC “Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Espacos Flexiveis de Aprendizagem”: Curso na
modalidade E-Learning, com todas as sessdes em formato online assincrono, desenvolvido na
Plataforma NAU. Este curso é uma adaptacao, para o contexto nacional, do curso Active Learning and
Innovative Teaching in Flexible Learning Spaces, organizado e lancado em 2022 pela European
Schoolnet Academy (EUN). Aborda as tematicas das Metodologias Ativas e dos Espacos Flexiveis de
Aprendizagem.

e Oficina de formag¢do “Manuais Digitais com recurso a metodologias ativas”: Oficina em regime B-
learning (as primeira e ultima sess6es decorrem em formato presencial), acreditada pelo CCPFC, 50
horas. Organizada pela DGE, é desenvolvida pelos CFAE interessados, através de cedéncia do
referencial de formacao.

e Oficina de formagdo “Mentorias e colaboracao entre escolas: transformag¢do de contextos com o
digital”: Oficina em regime B-learning (as primeira e ultima sessdes decorrem em formato
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presencial), acreditada pelo CCPFC, 50 horas. Organizada pela DGE, para ser desenvolvida pelos CFAE
interessados, através de cedéncia do referencial de formacao.

e Formacdo Técnica (Editoras): As editoras, para além de dinamizarem a formacdo aos docentes,
também organizam sessdes de formacgdo para alunos e EE/Pais, por solicitacdo dos AE/Ena. Com esta
formacao, as editoras pretendem facilitar a utilizagdo dos seus manuais digitais e respetivas
plataformas.

e Academia Digital para Pais: O Programa Academia Digital para Pais é uma iniciativa da E-REDES em
parceria com a DGE, que da a possibilidade aos pais/EE, de criancas e jovens do ensino basico e
secundario, de frequentar a¢cdes de formacdo promotoras de competéncias digitais. A maior parte
dos AE/Ena que integram o PPMD encontra-se a participar na “Academia Digital para Pais”. Pretende-
se, assim, dotar as familias de competéncias digitais basicas que facilitem o acompanhamento escolar
dos seus educandos e que ainda |Ihes facultem ferramentas de integracao, essenciais na sociedade
atual.

e “Partilhas a Quarta”: Sessdes online de divulgacdo de praticas de referéncia desenvolvidas no dmbito
de projetos apoiados pela DGE. Para 2023/2024, uma das sessdes é dedicada ao Projeto-Piloto
Manuais Digitais, nomeadamente a partilha de experiéncias sobre as “Mentorias e Colaboracdo entre
Escolas”, focando a importancia do trabalho colaborativo entre escolas para a promocdo da
construcdo de conhecimento, apoio na resolucdo de problemas e incentivo a inovacao.

2.2.3. Workshops de partilha de praticas - PPMD

A DGE, em colaborag¢ao com o Centro de Formagdo de Associa¢ao de Escolas dos Concelhos de Santo Tirso
e Valongo - CFAE Sebastidao da Gama, promoveu sete Workshops online, ao longo do ano letivo de
2023/2024. Estas Ac¢Oes de Formacdo de Curta Duracdo (AFCD) focaram-se na partilha de praticas
pedagdgicas inovadoras, utilizando tecnologias e manuais digitais.

Os Workshops foram estruturados em duas sessdes semanais de quatro horas cada (cf. Quadro 4),
abordando metodologias ativas de ensino e destinaram-se a uma ampla gama de participantes, incluindo
docentes, coordenadores técnico-pedagdgicos, diretores de agrupamentos e embaixadores digitais.

Quadro 4 — Cronograma das sessées de Workshops para 2023/2024

Workshop Horario
Workshop 1 Aprendizagem ativa 16/nov. 23/nov. 2h+2h 17h30-19h30
Workshop2 | Ambientesdeaprendizagem |y | 1440, | 2he2h | 17h30 - 19h30

inovadores
Workshop 3 Criagdo de portefdlios digitais 11/jan. 18/jan. 2h+2h 17h30 - 19h30
Estratégias de debate para

Workshop 4 . 08/fev. 22/fev. 2h+2h 17h30 — 19h30
aulas dinamicas

Workshop 5 Aprendizagem personalizada 07/mar. 14/mar. 2h+2h 17h30 - 19h30

Workshop 6 Aprendizagem invertida 11/abr. 18/abr. 2h+2h 17h30 - 19h30

Workshop 7 Praticas de integracgo do | 1o, o | 23/maio | 2h+2h | 17h30 - 19h30

PPMD

Os objetivos principais incluiram a promocdo da partilha de experiéncias entre as escolas envolvidas no
PPMD, o apoio a capacitacdo docente e o desenvolvimento de uma comunidade de aprendizagem em rede.

Os materiais e grava¢des das sessbes foram disponibilizados na plataforma MOODLE da ERTE/DGE,
acessiveis aos participantes inscritos.
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Relativamente a participacdo e avaliacdo das sessoes:

e Participaram maioritariamente docentes das escolas integradas no PPMD. Com exce¢ao do primeiro
Workshop, todos os outros contaram com mais de 58% dos participantes oriundos de escolas envolvidas
no PPMD (cf. Grafico 1).

Grdfico 1 — Participantes nas sessbes dos Workshops que pertencem aos AE/Ena do PPMD
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e A participagdo e a atribuicao de certificados mostraram um envolvimento significativo dos docentes,
com uma presenca constante de mais de 160 participantes, atingindo um maximo de 446
participantes (cf. Quadro 5). A certificacdo foi atribuida aos formandos que participaram
assiduamente em ambas as sessoes de cada Workshop, com nimeros que variaram de 110 a 339
certificados emitidos.

Quadro 5 — N.2 de participantes inscritos/certificados nos Workshops 2023/2024

Workshop Tema 1.2S 2.2S  Inscritos \ Participantes Certificados

Workshop 1 | Aprendizagem ativa 16/nov. | 23/nov. 658 350 227

Workshop 2 | mPientesde 07/dez. | 14/dez. | 816 351 275
aprendizagem inovadores

Workshop 3 | (/12640 de portefolios 11/jan. | 18/jan. | 914 446 343
digitais

Workshop 4 | Cotrategias de debatepara | o e | 9y itey. | 649 251 202
aulas dinamicas

Workshop 5 | /\Prendizagem 07/mar. | 14/mar. | 567 207 175
personalizada

Workshop 6 | Aprendizagem invertida 11/abr. | 18/abr. 653 237 172
Prati . ~

Workshop 7 P;al\;';as deintegracgodo | 0/ io | 23/maio | 539 160 111

e A avaliacdo dos Workshops, realizada através de questiondrios anénimos no final de cada sessao,
revelou uma apreciacdo muito positiva sobre as praticas partilhadas. Em média, mais de 90% dos
participantes expressaram concordancia ("concordo" e "concordo totalmente") com as afirmacdes
propostas (cf. Tabela 1).
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Tabela 1 — Concorddncia dos respondentes nas questdes de avaliagdo das sessées dos Workshops 2023/2024

Média

Questdes/ N.2 de

respondentes

A sessdo respondeu
favoravelmente as minhas
expectativas.

----

94,4%

96,9%

96,6%

89,4% 95,6%

Esta sessdo permitiu a
partilha de experiéncias
entre os AE/Ena envolvidos
no PPMD (...)

96,1%

98,4%

98,5%

98,6%

99,5%

96,7%

97,9%

- 98,0%

As tematicas abordadas
permitiram-me refletir
sobre a importancia da
implementacdo de
estratégias pedagogicas,
centradas no aluno, com
recurso a tecnologias
digitais, manuais digitais e
outros.

95%

97,9%

96,3%

97,3%

97,8%

96,3%

97,2%

- 96,8%

Esta sessdo permitiu-me
conhecer e explorar
estratégias de
aprendizagem ativa (...)

95,4%

96,5%

93,3%

98,4%

96,6%

96,9%

89,4% 95,2%

A sessdo esteve bem
organizada.

95%

98,1%

94,3%

98,4%

96,3%

93,6%

100%

99,5%

98,4%

97,9%

93,5%

97,5%

97,9%

91,3% 96,6%

O acompanhamento e
esclarecimento de duvidas
pelos formadores
revelaram-se adequados.

86,7%

98,6%

95,9%

98,4%

88,4%

96,1%

86,4%

99,5%

91,8%

97,9%

86,9%

98,2%

97,9%

93,3% 94,0%

Esta sessdo foi muito util
para a minha pratica
pedagdgica.

85%

93,1%

94,8%

94,5%

79,3%

91,6%

95,5%

99,5%

94%

95,2%

92,5%

99,4%

90,3%

89.4% 92,7%
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2.2.4. MOOC “Aprendizagem ativa com a utilizacao de tecnologias e manuais digitais"

A DGE promoveu a quarta edi¢do do MOOC "Aprendizagem ativa com a utilizacdo de tecnologias e manuais
digitais", no contexto do Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD), que decorreu entre 3 de outubro e 5 de
dezembro de 2023. Este curso, dirigido a docentes e outros profissionais da area da educacao, visou apoiar
a implementacdo de praticas pedagdgicas centradas no aluno, com recurso a tecnologias digitais, manuais
escolares digitais e outros recursos educativos digitais (REDs). Realizou-se através da plataforma NAU e foi
aberto a todos os interessados na area.

O trabalho final deste curso inclui a concegao de uma Planificagao e da avaliagao de trés planificagdes
submetidas pelos pares, com base em rubricas fornecidas. A Planificacdo envolvia a conce¢do de uma
estratégia de aprendizagem ativa, com recurso a tecnologias digitais, manuais escolares digitais e/ou outros
recursos educativos digitais

Objetivos do curso:
No final do curso, os participantes seriam capazes de:

e Refletir sobre aspetos relevantes relacionados com a utilizagao das tecnologias digitais, manuais
escolares digitais e outros recursos educativos digitais;

e Explorar metodologias e estratégias que promovem a aprendizagem, utilizando recursos educativos
digitais;
e Explorar estratégias de avaliacdo pedagdgica, utilizando portefélios digitais em contexto escolar;

e Planificar estratégias de ensino, de aprendizagem e de avaliacdo centradas no aluno, com recurso a
tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros recursos digitais;

e Partilhar estratégias de ensino, de aprendizagem e de avaliagdo centradas no aluno, com recurso a
tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros recursos digitais;

e Refletir sobre resultados a alcangar com as estratégias a implementar, do ponto de vista das
aprendizagens e do desenvolvimento das competéncias dos alunos.

Caracteristicas do Curso:

e Duragdo e Estrutura: Curso de 25 horas distribuidas por nove semanas, desenvolvido ao longo de
cinco médulos de formacao (cf. Quadro 6).

Quadro 6 — Moédulos e cronograma da 4.2 edicdo do MOOC “Aprendizagem ativa com a utilizagdo de
tecnologias e manuais digitais” (AATMD)

MOOC “Aprendizagem ativa com a utilizagao Data de abertura Data de término
de tecnologias e manuais digitais”
Moddulo 0: Apresentacdo do curso 3 de outubro/2023
Modulo 1: A utilizacdo das tecnologias digitais 10 de outubro/2023
em contexto educativo
Moddulo 2: Metodologias e estratégias de 17 de outubro/2023
aprendizagem ativa
Modulo 3: Estratégias de avaliacdo pedagdgica 24 de outubro/2023
Modulo 4: Planificacdo da implementacao 31 de outubro/2023
Término do curso 5 de dezembro/2023
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e Divulgacdo e Inscrigdo: A divulgacdo realizou-se através dos canais da ERTE/DGE e de correio
eletrénico; dirigido a diretores, coordenadores técnico-pedagdgico/s do projeto-piloto e
Embaixadores Digitais; aberto a todos os interessados na tematica.

Participacao e taxa de conclusao:

e Inscreveram-se 994 participantes nesta 4.2 edicdo do curso, sendo que 112 (11,3%) completaram o
curso com aproveitamento, recebendo certificacdo. Nas edicGes anteriores, realizaram-se: 1603
inscrigdes na 3.2 edi¢do (2022/2023), com 255 certificados (15,9%); 1207 inscricbes na 2.2 edicdo
(2022/2023), com 387 certificados (32,1%); e 231 na 1.2 edigdo (2021/2022), com 194 certificados
(84%).

Avaliacao e Impacto:

e Feedback dos formandos: A avaliacdo curso realizou-se por meio de um questiondrio de opinido
andénimo, que revelou indices de satisfacdo. Os resultados da tabela seguinte evidenciam uma
avaliagdo muito positiva, com mais de 95% dos respondentes a referirem que o curso melhorou a sua
pratica letiva e aumentou a sua confianca na implementacado de estratégias de aprendizagem ativa
(cf. Tabela 2).

Tabela 2 — Concorddncia dos respondentes as questbes de avaliacGo da 4.2 Ed. do MOOC AATMD —
2023/2024

Concordo Concordo
to C+CT
Questaes (C) totalmente (CT)
“Irei recorrer a ideias e exemplos que foram 96,3%
) ” 38 66
apresentados durante o curso nas minhas aulas (104/108)
“Este curso ajudou-me a refletir sobre a minha pratica 37 66 95,4%
letiva” (103/108)
“Este curso aumentou a minha confianca e capacidade
. . 95,4%
de implementar ferramentas e estratégias de 44 59
. . (103/108)
aprendizagem ativa
“Este curso aumentou o meu nivel de confianga no que
. . . e . 92,3%
diz respeito a utilizacdo de espacos flexiveis de 42 58
. ” (100/108)
aprendizagem
“Em termos globais, a avaliacdo do curso de formacdo é 57 31 100%
positiva” (108/108)
“Considera a possibilidade de vir a realizar outro i i 97,2%
MOOC?” (105/108)

2.2.5. MOOC “Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Espagos Flexiveis de
Aprendizagem”

A DGE promoveu também a 2.2 edigdo do curso de formagao online “Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador
em Espacos Flexiveis de Aprendizagem", em formato MOOC (Massive Open Online Course), uma adaptac¢do
para o contexto nacional do curso Active Learning and Innovative Teaching in Flexible Learning Spaces,
organizado e langado em 2022 pela European Schoolnet Academy.

Este MOOC respeitou na totalidade os conteludos gentilmente disponibilizados pela European Schoolnet
(EUN) e teve como principal objetivo apoiar as escolas portuguesas no processo de implementacdo de
cendrios de aprendizagem ativa, em ambientes dindmicos com apoio das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao (TIC).
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O curso teve por base os resultados do projeto Novigado da EUN, iniciado em 2019, coordenado pela Think!
Foundation (Poldnia) e desenvolvido por um consdrcio de cinco outros paises parceiros (incluindo Portugal).
No ambito deste projeto, foram elaboradas diretrizes com base em pesquisa documental e revisdo da
literatura sobre espacos flexiveis de aprendizagem e ensino inovador, destacando-se o manual Diretrizes
Inovadoras para os Espagos de Aprendizagem (Guidelines in Learning Space Innovations).

O trabalho final deste curso inclui a conce¢do de um cendrio de aprendizagem, usando a
ferramenta online para a criacdo de cenarios de aprendizagem do projeto Future Classroom Lab (FCL), e a
avaliacdo de trés cendrios submetidos pelos pares, com base em rubricas fornecidas.

Objetivos do curso:
No final do curso, os participantes seriam capazes de:

e Aprofundar o conceito de aprendizagem ativa, refletindo sobre a importancia de criar espagos de
aprendizagem flexiveis e inovadores.

e |dentificar os desafios colocados pela aprendizagem ativa, nomeadamente, discutindo e partilhando
ideias sobre como redesenhar o espaco de sala de aula, de modo a torna-la estruturalmente mais
dinamica.

e Explorar as possibilidades de aprendizagem em espacos fora da sala de aula e da escola.

e Criar cenarios de aprendizagem baseados nos principios da aprendizagem ativa, recorrendo a
ferramenta online para a criagdo de cendrios.

Caracteristicas do Curso:

e Duragdo e Estrutura: Curso de 16 horas distribuidas por seis semanas, desenvolvido ao longo de
guatro mddulos de formacgdo (cf. Quadro 7 — Mddulos e cronograma da 2.2 edicdo do MOOC
“Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Espacos Flexiveis de Aprendizagem” (AAEI)Quadro 7).

Quadro 7 — Mddulos e cronograma da 2.2 edigdo do MOOC “Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em
Espacos Flexiveis de Aprendizagem” (AAEI)

MOOC “Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Data de abertura Data de término
Espacos Flexiveis de Aprendizagem”
Mddulo 0: Apresentacdo do curso 8 de abril/2024
Moddulo 1: Aprendizagem ativa 8 de abril/2024
Moédulo 2: Salas de aula dindmicas 15 de abril/2024
Moddulo 3: Aprender para além da sala de aula 22 de abril/2024
Moddulo 4: Concecdo de um cendrio de aprendizagem 29 de abril/2024
Término do curso 24 de maio/2024

e Divulgacdo e Inscrigdo: A divulgacdo realizou-se através dos canais da ERTE/DGE e de correio
eletrénico; dirigido a diretores, coordenadores técnico-pedagdgico/s do projeto-piloto e
Embaixadores Digitais; aberto a todos os interessados na tematica.

Participagao e taxa de conclusao:

e Inscreveram-se 1512 participantes nesta 2.2 edicdo do curso, sendo que 161 (10,8%) completaram o
curso com aproveitamento, recebendo certificacdo. Na 1.2 edicdo, inscreveram-se 2470
participantes, tendo finalizado com certificacdo 341 participantes (13,8%).

Avaliagdo e Impacto:

e Feedback dos formandos: A avaliagdao curso realizou-se por meio de um questionario de opinido
anonimo, que revelou indices de satisfacdo. Os resultados da tabela seguinte evidenciam uma
avaliacdo muito positiva, com mais de 83% dos respondentes a referirem que o curso melhorou a sua
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pratica letiva e aumentou a sua confianca na implementacdo de estratégias de aprendizagem ativa
(cf. Tabela 3).

Tabela 3 — Concorddncia dos respondentes as questdes de avaliagdo da 2.9 Ed. do MOOC AAEI —2023/2024

Concordo Concordo
Questdes (€) totalmente C+CT
(CT)
“Irei recorrer a ideias e exemplos que foram apresentados 44 69 84,3%
durante o curso nas minhas aulas” (113/134)
“Este curso ajudou-me a refletir sobre a minha pratica letiva” 42 75 87,3%
(117/134)
“Este curso aumentou a minha confianca e capacidade de 84,3%
. . . . - 45 68
implementar ferramentas e estratégias de aprendizagem ativa (113/134)
“Este curso aumentou o meu nivel de confiang¢a no que diz 44 68 83,6%
respeito a utilizacdo de espacos flexiveis de aprendizagem” (100/134)
“ . N o~ e 93,3%
Em termos globais, a avaliacdo do curso de formacao é positiva 32 93 (125/133)
“Considera a possibilidade de vir a realizar outro MOOC?” 93,2%
(105/134)

2.3. Apoio e Acompanhamento

2.3.1. Mentorias e colaboragao entre escolas

O dispositivo de apoio e acompanhamento as escolas envolvidas no Projeto-Piloto Manuais Digitais foi sendo
ajustado ao crescente numero de escolas envolvidas no projeto e conhecimento adquirido no decorrer da
sua implementacdo. No ano letivo 2023/2024, prevendo o alargamento do projeto a 103 Agrupamentos de
Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena), a Direcdo-Geral da Educacdo considerou necessario o
desenvolvimento de um programa de mentorias e de colaboracdo entre as escolas participantes.

Pretende-se, com esta iniciativa, promover a partilha de experiéncias, o apoio e a entreajuda entre os AE/Ena
envolvidos no PPMD, formando comunidades de aprendizagem que apoiam a inovacdo pedagdgica com a
integragao das tecnologias digitais.

Principais objetivos:

* Promover a partilha de experiéncias entre AE/Ena envolvidos no PPMD, por Diretores,
coordenadores técnico-pedagogicos, docentes, entre outros, reforcando praticas que favorecam a
inovacdo pedagdgica, com a integracdo de tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros
recursos educativos digitais.

* Apoiar a capacitagdo docente na implementacdo de estratégias de ensino, de aprendizagem e de
avaliacdo, centradas no aluno, com recurso a tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros
recursos educativos digitais.

*  Promover o apoio e a entreajuda na resolucao de problemas para a implementacdo do PPMD nos
diversos contextos de ensino e de aprendizagem.

* Contribuir para a constru¢cdo de recomendag¢Ges e orienta¢cdes praticas para a integragdo e
alargamento do projeto nas escolas envolvidas (rede de escolas Mentoras — Mentoradas).

* Contribuir para o desenvolvimento de uma comunidade de aprendizagem que favorega a inovagao
pedagdgica, com a integracao de tecnologias digitais, manuais escolares digitais e outros Recursos
Educativos Digitais.
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Assim, distribuiram-se os 103 AE/Ena participantes no projeto por 21 grupos de mentorias, cada um com,
aproximadamente, uma escola Mentora e quatro escolas Mentoradas, selecionadas com base na sua
experiéncia prévia no PPMD e proximidade geografica. Apesar da designacdo de “escola Mentora” e de
“escola Mentorada”, pretendeu-se transmitir uma mensagem que explicasse as escolas que a colaboracgao
nos grupos de mentorias proporcionava uma aprendizagem em rede, bidirecional, entre escolas Mentoras e
Mentoradas, na qual todas tinham algo a dar e receber, no ambito das suas praticas com o PPMD.

Figura 1 — Esquema da formagdo base dos grupos de mentorias
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O processo das mentorias foi organizado, tendo por base o conhecimento adquirido, decorrente da
participacdo de escolas portuguesas em dois projetos anteriores, desenvolvidos pela European Schoolnet,
gue envolveram mentorias e colaboragdo entre escolas: o projeto Living Schools Lab (LSL) e o projeto
Mentoring for School Improvement (MenSl).

Sabe-se que, quando as escolas trabalham em conjunto, seja em redes ou parcerias, é mais facil de atingir
os objetivos definidos. O apoio a tomada de decisdes horizontais e a resolu¢ao de problemas complexos; a
partilha de responsabilidades e a criagdo de sinergias entre as partes interessadas; a promog¢ao da partilha
de conhecimentos e da divulgacdo de praticas, bem como a possibilidade de as inovacdes evoluirem mais
rapidamente; o reforco do desenvolvimento profissional dos professores e o apoio ao desenvolvimento de
capacidades nas escolas; e a otimizacdo da utilizacdo do tempo e dos recursos, sdao alguns dos beneficios
apontados (Comissdo Europeia, 2018, citado em European Schoolnet, 2021).

2.3.2. Orientagao do processo pelos Centros de Competéncia TIC

No ano letivo 2023/2024, para o acompanhamento e monitoriza¢do do projeto nos 103 AE/Ena, organizados
em 21 grupos de mentorias, constituiram-se trés grupos de trabalho. Estes grupos sdo formados por
elementos dos Centros de Competéncia TIC (CC TIC) geograficamente mais préximos, que colaboram entre
si para garantir um trabalho de acompanhamento eficaz e uma maior proximidade.

Para facilitar a interacao entre os elementos dos grupos de mentorias, as escolas definiram um grupo central,
composto por 3 ou 4 pessoas, que desempenham um papel ativo, tanto na organizacdao das sesses de
partilha e reflexao entre as escolas, como na implementacgao e divulgacdo das praticas associadas ao projeto
dentro da sua prépria escola. De uma forma geral, o grupo central é constituido por:

e Diretor/a e/ou elemento da Direcgdo.
e Coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto.
e Embaixadores Digitais.

e Qutros (docentes experientes, formadores, outras liderancas).
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Quadro 8 —Distribuigcdo dos grupos de mentorias pelos CC TIC

Grupos de
trabalho

Mentoras Mentoradas Totais

CCTIC Braganga
CCTIC Minho
Grupo 1 CCTIC Aveiro 11 44 55
CCTIC Viseu

CCTIC Softciéncias
CCTIC Castelo Branco
CCTIC Entre Mar e Serra

Grupo 2 CC TIC Santarém 6 24 30
CCTIC IE-Lisboa
CC TIC Evora

Grupo 3 CCTIC Setubal 4 14 18
CCTICEDUCOM
Totais 21 82 103

2.3.3. Plano de a¢ao — Mentorias

No ambito do Projeto-Piloto de Manuais Digitais, definiu-se um plano de acdo abrangente, visando garantir
a eficacia das mentorias entre escolas. Este plano estrutura-se em varias componentes: objetivos, metas,
atividades, cronograma e monitorizagao.

Objetivos

e Desenvolvimento do PPMD: Assegurar que todas as escolas participantes utilizem os manuais
digitais e outros recursos educativos digitais em contextos de aprendizagem inovadores,
contribuindo para o desenvolvimento das Aprendizagens Essenciais e o desenvolvimento das areas
de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

Metas

e Comunidade de pratica PPMD: Estabelecer uma comunidade de pratica que fomente o apoio mutuo
e a resolugao colaborativa de problemas relacionados com a implementagao do PPMD.

e Capacitagao docente: Incrementar as competéncias digitais e pedagégicas dos docentes envolvidos
no PPMD, promovendo metodologias ativas e inovadoras.

e Inovagdo pedagdgica: Incentivar a adoc¢do de praticas pedagdgicas inovadoras nas escolas, através
da integracao efetiva das tecnologias digitais.

Atividades

e Sessoes online preparatdrias: realizar sessdes com todas as escolas participantes para delinear o
trabalho a ser realizado e discutir as questdes relativas as mentorias.

e SessOes de acompanhamento: efetuar sessGes de acompanhamento, tanto online como presenciais,
conduzidas pelos Centros de Competéncia TIC (CCTIC), para apoiar as escolas no desenvolvimento
das suas atividades.

e SessOes de partilha e reflexdo: organizar sessGes de partilha e reflexdo dentro dos grupos de
mentorias, incluindo duas sessées anuais promovidas pela escola mentora (no inicio e no final do ano
letivo) e uma sessdo por cada escola mentorada. Estas sessdes incluem apresentacdes de praticas,
Workshops, visitas de observacao, reflexdes e discussdes em grupo.
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Figura 2 — Cronograma das atividades do processo de mentorias — 2023/2024
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Monitorizacdo e documentagao do processo

A monitorizacdo e a documentacdo do processo de implementacdo do PPMD sdo conduzidas de forma
metddica para garantir a eficacia e a adaptacdo continua das praticas educativas as necessidades
identificadas. Este processo inclui varias atividades estratégicas:

Monitorizagao:

Articulagdo com o grupo central: Os CC TIC trabalham diretamente com os grupos centrais das
escolas, que incluem diretores, coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto, e docentes, para
acompanhar de perto o desenvolvimento das atividades. Durante as visitas de observacdo, reunides
no local e discussdes em grupo, avaliam-se as necessidades e valéncias das escolas, colaborando na
definicdo de estratégias para superar as dificuldades encontradas.

Recolha de praticas de referéncia: Os encontros também servem para documentar exemplos de
boas praticas pedagdgicas, que sdo depois partilhadas entre as escolas do projeto para inspiracdo e
replicacdo.

Documentacgao:

Didrio da escola: Cada escola mantém um diario detalhado do processo, acessivel aos CCTIC e a DGE.
Este didrio inclui a apresentacdo da escola, a descricdo do grupo central, o plano STEPS, evidéncias
da disseminac¢do dos resultados das sessdes de mentoria, analises SWOT, entre outras atividades
desenvolvidas no ambito do projeto que envolvem docentes, pais, alunos, e outros membros da
comunidade escolar.

Levantamentos e analises:

Andlises SWOT: Regularmente, cada escola participante realiza uma analise SWOT para identificar
pontos fortes, constrangimentos, oportunidades e ameacas relacionados com a implementacao do
PPMD. Estas andlises sdao fundamentais para que os grupos de CCTIC, em colaboracdo com a DGE,
possam ajustar as estratégias conforme necessario.

Reflexdes em formato Estrela-do-Mar: Periodicamente, os grupos de CC TIC realizam reflexdes
estratégicas para avaliar e melhorar a sua eficacia. Estes momentos de reflexdo incluem a redefinigao
de estratégias e a partilha de progressos e abordagens com a DGE.
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Inquéritos por Questiondrio: Para aferir as percecdes dos principais intervenientes no PPMD,

realizam-se inquéritos por questionario. Estes inquéritos analisam as experiéncias dos participantes
com os manuais digitais e outras tecnologias educativas, explorando as suas visdes sobre as
potencialidades do projeto, os desafios enfrentados, e as preferéncias de utilizagao futura.

Figura 3 — Cronograma das reuniées e andlises — Plano de agdo 2023/2024
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ultados esperados:

Colaboragao entre escolas: Espera-se que os 21 grupos de escolas envolvidos no PPMD
colaborem ativamente no desenvolvimento do projeto nas suas escolas. E desejavel que as
escolas participantes partilhem boas praticas, tanto nas sessdes realizadas pelas escolas nos
encontros de mentorias como nos Workshops PPMD. Também é fundamental que os docentes
participem ativamente nas sessdes de formacao, incluindo os Workshops e MOOCs.

Envolvimento da comunidade: Espera-se igualmente que se realizem sessdes de apoio e
sensibilizagdo para toda a comunidade educativa, incluindo docentes, pais/encarregados de
educacdo e alunos, além de seminarios destinados a reflexao, apresentacao e divulgacdo das
praticas desenvolvidas, em colaboracdo com os Centros de Formacado de Associacdo de Escolas.

Producgdo de documentos: Por fim, antecipa-se a produ¢ao de diversos documentos de analise
do processo, relatos de boas praticas, recomendacgdes e orientagdes praticas para a integragao e
alargamento do projeto (relatérios, analises SWOT, andlises de questionarios, brochuras,
histérias de implementacdo).

de acdo é monitorizado continuamente pela DGE em colabora¢do com os CCTIC, garantindo uma

abordagem ajustada as necessidades e a evolucdo das praticas nas escolas. Através desta estrutura,
pretende-se ndo apenas melhorar as praticas pedagdgicas, mas também fortalecer a capacidade das escolas
para gerirem e implementarem inovagdes educativas sustentaveis.
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3.Recolha de dados — Inquéritos por questionario

3.1. Objetivo e participantes

Com o objetivo de conhecer as perce¢des dos principais intervenientes no Projeto-Piloto Manuais Digitais,
relativamente a sua experiéncia com os computadores, manuais digitais e outros recursos educativos
digitais, bem como as suas percecbes em relacdo as potencialidades do projeto, os desafios e
constrangimentos, e as suas preferéncias de utilizacdo futura, realizaram-se inquéritos por questionario
junto de alunos, professores e liderancas dos 103 Agrupamentos de Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena)
participantes no projeto.

As respostas dos inquéritos sdo utilizadas para avaliar os efeitos do projeto decorridos trés anos letivos da
sua implementacao, tendo em vista a sua regulacao, identificando areas de melhoria e de desenvolvimento
futuro.

Foram aplicados trés questionarios (Alunos — Professores — Liderancas), no periodo de 11 a 19 de margo de
2024.

Na tabela seguinte, esta indicado o niumero e percentagem de respondentes relativamente ao total de
alunos, professores e liderangas (Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto nos AE/Ena).

Tabela 4 — Questiondrios realizados e percentagem de respondentes

Questionarios realizados Totais N %

Alunos 23600 | 9788 | 41,5
Professores 3827 | 1358 | 35,5
Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto | 206 124 | 60,2
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3.2. Metodologia utilizada

3.2.1. Inquérito por questionario - Alunos

O questiondrio dos alunos foi elaborado com o intuito de se obter uma visdao abrangente acerca da
experiéncia dos alunos no que se refere ao uso dos computadores, manuais digitais e outros recursos
educativos digitais, explorando suas perce¢des sobre as potencialidades, desafios e preferéncias futuras de
utilizacao.

O instrumento foi desenvolvido especificamente para esta andlise, adotando uma abordagem simples,
contextualizada e direta, adequada ao publico-alvo composto por alunos do ensino basico e secundario.

O questiondrio dos alunos passou por um processo de testagem, implicando a colaborag¢do de cinco turmas
(duas de 5.2 ano, uma de 6.2 ano e duas de 7.2 ano de escolaridade) de escolas distintas, com o apoio dos
respetivos professores. Apds o preenchimento individual, durante o qual também se estimou o tempo de
resposta, seguiu-se um momento de didlogo com os alunos e os professores para uma apreciacao global do
guestionario. A versao definitiva do questionario contemplou o ajuste de algumas das questdes, face as
sugestOes apresentadas.

Estruturalmente, o questiondrio foi dividido em quatro seccBes: uma destinada a caracterizacdo dos
respondentes (Parte | - Sobre mim); outra focada na experiéncia dos alunos com computadores (Parte Il - A
minha experiéncia com os computadores); uma terceira parte direcionada a experiéncia com manuais
digitais (Parte Ill - A minha experiéncia com os manuais digitais); e uma ultima parte dedicada as percecdes
sobre as potencialidades, desafios, constrangimentos e preferéncias de uso futuro (Parte IV - As aulas com
computadores, recursos digitais e manuais digitais).

O questionario adotou predominantemente questdes fechadas, onde os alunos selecionaram opc¢des de
resposta predefinidas ou multiplas, conforme detalhado no anexo.

Para preservar a anonimato, a resposta ao questiondrio ocorreu de forma eletrdnica, utilizando a plataforma
da DGE, cujo link de acesso foi distribuido aos diretores das escolas participantes do Projeto-Piloto Manuais
Digitais (PPMD), que o disponibilizaram durante as aulas aos alunos com supervisdo dos professores.

Para cada questionario, foi garantido o consentimento informado, expresso pela explicitacdo de objetivos
na primeira pagina do mesmo. Foram também fornecidas orientacdes para a sua aplica¢do (cf. Anexo 10.4).

O periodo de aplicagao decorreu de 11 a 15 de margo de 2024, com um total de 9788 respostas recolhidas,
representando 46,4% do universo total de alunos envolvidos no PPMD (23600).

Para o tratamento dos dados das questdes fechadas, efetuamos uma analise das frequéncias relativas das
respostas que se organizaram em tabelas para uma melhor visualizacdo da informac¢do. Relativamente as
guestdes de resposta aberta, procedemos a categorizacdo das respostas e a apresentacao descritiva das
ideias mais dominantes.

3.2.2. Inquérito por questionario — Professores

O gquestionario dos professores foi elaborado tendo como principal objetivo recolher percecdes relativas a
experiéncia dos professores com computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais, bem
como compreender dindmicas conducentes a alteracdo de praticas pedagogicas, explorando, igualmente, as
suas percecoes sobre as potencialidades, os desafios e preferéncias futuras de utilizacdo.

O instrumento foi desenvolvido especificamente para esta andlise, adotando uma abordagem simples,
contextualizada e direta, adequada ao publico-alvo.
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Estruturalmente, o questiondrio foi dividido em sete sec¢Ges: uma destinada a caracterizacdo dos
respondentes (Parte | — Dados gerais); outra dedicada as percecdes dos professores sobre utilizacdo dos
computadores em sala de aula (Parte Il - Experiéncia com os computadores na sala de aula, nas turmas
PPMD); uma terceira parte direcionada a utilizagdo dos manuais digitais, e respetivos recursos digitais, na
pratica letiva (Parte Il - Experiéncia com os manuais digitais, nas turmas PPMD); uma quarta parte dedicada
as praticas pedagdgicas com recurso a computadores, recursos digitais e manuais digitais (Parte IV - As aulas
com computadores, recursos digitais e manuais digitais); uma quinta parte dedicada as perce¢des dos
professores sobre os efeitos da utilizagdo dos computadores, recursos digitais e manuais digitais na
aprendizagem dos alunos (Parte V — Efeitos da utilizacdo de computadores, recursos digitais e manuais
digitais): uma sexta parte direcionada a capacitacdo docente no dmbito dos manuais digitais (Parte VI —
Capacitacdo docente); e uma ultima parte direcionada para a avaliacdo global do PPMD (Parte VIl —Avaliacdo
global).

O questionario adotou predominantemente questdes fechadas, onde os professores selecionaram opc¢des
de resposta predefinidas ou multiplas, conforme detalhado no anexo.

Para preservar a anonimato, a resposta ao questiondrio ocorreu de forma eletrdnica, utilizando a plataforma
da DGE, cujo link de acesso foi distribuido aos diretores das escolas inseridas no Projeto-Piloto Manuais
Digitais (PPMD), que o disponibilizaram aos professores.

O periodo de aplicacdo decorreu de 11 a 15 de marco de 2024, com um total de 1476 respostas recolhidas,
representando 38,6% do universo total de professores envolvidos no PPMD (3827).

3.2.3. Inquérito por questionario — Liderangas

O questionario dirigido aos Diretores de AE/Ena e Coordenadores técnico-pedagdgicos do projeto na escola
foi elaborado com o intuito de obter uma visdo abrangente da experiéncia das liderangas (Diretores de
AE/Ena e dos Coordenadores técnico-pedagdgicos) na implementa¢do do PPMD, nomeadamente no que
respeita as suas percecdes sobre as potencialidades, desafios e preferéncias futuras, relativamente a
continuidade do PPMD nos respetivos AE/Ena.

O instrumento foi desenvolvido especificamente para esta andlise, adotando uma abordagem simples,
contextualizada e direta, adequada ao publico-alvo composto por Diretores de AE/Ena e Coordenadores
técnico-pedagdgicos.

Estruturalmente, o questiondrio foi dividido em cinco sec¢bes: uma destinada a caracterizacao dos
respondentes (Parte | — Dados gerais); outra focada na experiéncia da implementagdo do PPMD nos AE/Ena
(Parte 1l — O PPMD na escola); uma terceira parte dedicada a relevancia da formag¢do dos professores
envolvidos no PPMD (Parte Il — Capacitacdo docente); a parte quatro pretende recolher as percecées sobre
a importancia das mentorias e colaboracdo entre escolas (Parte IV —Mentorias e colaboracao entre escolas);
e uma ultima parte dedicada a avaliacdo global da experiéncia de implementacdo do PPMD (Parte V —
Avaliacdo global).

O questionario adotou predominantemente questdes fechadas, onde os participantes selecionaram opc¢ées
de resposta predefinidas ou multiplas, conforme detalhado no anexo.

Para preservar a anonimato, a resposta ao questiondrio ocorreu de forma eletrdnica, utilizando a plataforma
da DGE, cujo link de acesso foi distribuido aos Diretores das escolas e Coordenadores técnico-pedagdgicos
dos AE/Ena participantes do Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD).

O periodo de aplicacdo decorreu de 12 a 19 de margo de 2024, com um total de 124 respostas recolhidas,
representando 60,2% do universo total de Diretores de AE/Ena e Coordenadores técnico-pedagdgicos
envolvidos no PPMD (206).

Para o tratamento dos dados das questdes fechadas, efetuamos uma andlise das frequéncias relativas das
respostas que se organizaram em tabelas para uma melhor visualizacdo da informacdo. Relativamente as
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4. Analise dos questionarios aos alunos

4.1. Caracterizacao dos alunos respondentes

Relativamente a caracterizacdo dos 9788 alunos que responderam ao questionario, correspondendo a 41,5%
do universo (23600), obtiveram-se os seguintes dados:

52,6% sao do sexo feminino e 47,4% do sexo masculino.

Os alunos tém entre 9 e 19 anos de idade. A média das idades dos inquiridos é 12,5. As idades mais
representadas estdo entre 11 e 13 anos e as representadas de forma residual sdo 18 anos (1,1%) e
19 anos (0,2%).

A distribuicdo por ano de escolaridade mostra que no 1.2 CEB, 4% dos alunos estdo no 3.2 ano e 6,2%
no 4.2 ano. No 2.2 CEB, 17,5% dos respondentes estdo no 5.2 ano e 14,1% no 6.2 ano. No 3.2 CEB,
18,5% dos alunos estdo no 7.2 ano, 13,7% no 8.2 ano e 11,2% no 9.2 ano. No ensino secundario, 7,7%
estdao no 10.2 ano, 4,4% no 11.2ano e 2,7% no 12.2 ano.

Dos alunos que responderam ao questiondrio, a distribuicdo por ano de escolaridade mostra que os
mais representados sdo os do 2.2 e 3.2 CEB, abrangendo do 52 ao 92 ano: 3008 alunos do 2.2 CEB,
correspondendo a 30,7% do total, 4250 alunos do 3.2 CEB, correspondendo 43,4% do total. Os 1488
alunos do ensino secundario correspondem a 14,8% do total. Os 1002 alunos do 1.2 CEB ciclo (3.2 e
4.2 anos) sdo os menos representados, correspondendo a 10,2% do total.

A esmagadora maioria dos alunos (91,2%) sdo alunos sem retengdes, enquanto uma minoria de 8,8%
menciona ter ficado retido alguma vez, correspondendo a 862 alunos.
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e A maioria dos respondentes (88,2%) sdo de nacionalidade portuguesa, havendo referéncia a outras
nacionalidades, das quais as mais expressivas sdo: 5,2% brasileira; 1,5% angolana; 0,4% ucraniana;
0,4% francesa; e 0,3% venezuelana.

e Emrelagdo adistribuicdo regional, os 9788 alunos respondentes sdo oriundos de 91 AE/Ena, no total
dos 103 AE/Ena participantes no PPMD.

Tabela 5 — Idade e sexo dos alunos respondentes

_N_| %(linha) |_N | %(linha) | N | % (coluna)

9 455 52,1 418 47,9 873 8,9

10 602 50,8 582 49,2 1184 12,1
11 782 52,6 706 47,4 1488 15,2
12 811 53,1 715 46,9 1526 15,6
13 799 50,1 796 49,9 1595 16,3
14 585 52,4 531 47,6 1116 11,4

15 520 56,6 399 43,4 919 9,4
16 338 54,9 278 45,1 616 6,3
7 183 53,4 160 46,6 343 3,5
18 57 52,8 51 47,2 108 1,1
19 15 75,0 5 25,0 20 0,2

Total | 5147 52,6 4641 47,4 9788 100,0

Tabela 6 — Ano de escolaridade e sexo dos alunos respondentes

 F | 0 m [ M|
m“““
3.2 | 203 51,3 193 48,7 396 4,0

2 | 320 52,8 286 47,2 606 6,2
5.2 | 861 50,3 851 49,7 1712 17,5

2 | 723 52,5 653 47,5 1376 14,1

.2 | 952 52,7 854 47,3 1806 18,5

2 | 675 50,2 669 49,8 1344 13,7

.2 | 597 54,3 503 45,7 1100 11,2

10.2 | 437 58,2 314 41,8 751 7,7
11.¢ | 237 54,7 196 45,3 433 4,4
12.¢ | 142 53,8 122 46,2 264 2,7

Total | 5147 52,6 4641 47,4 9788 100,0
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Tabela 7 — Retencgdes dos alunos respondentes por ano de escolaridade e sexo

. @™ 7 @@@0m™ 000
nﬂﬂ“ﬂﬂﬂ

196 | 96,6 179 | 92,7 375 94,7
4.‘-’ 314 | 98,1 6 2,1 282 98,6 4 1,4 596 | 98,3 10 1,7
5.2 802 | 93,1 59 6,9 790 | 92,8 61 7,2 159 93,0 | 120 7
129
6.2 682 | 94,3 41 6,3 610 @ 93,4 43 6,6 5 93,9 84 6,1
163
7.2 881 | 92,5 71 8,3 751 87,9 | 103 12,1 ) 90,4 | 174 9,6
122
.2 618 | 91,6 57 8,5 606 | 90,6 63 9,4 4 91,1 | 120 8,9

9.2 523 87,6 74 14,7 433 86,1 70 13,9 | 956 86,9 144 13,1
10.2 | 379 86,7 58 18,5 272 86,6 42 13,4 | 651 86,7 100 13,3
112 | 204 86,1 33 16,8 166 84,7 30 15,3 | 370 85,5 63 14,5
12.2 126 88,7 16 13,1 112 91,8 10 8,2 238 92,2 20 9,8
892

Total | 4725 | 91,8 | 422 9,1 4201 | 90,5 | 440 9,5 6 91,2 | 856 8,8

Tabela 8 — Caraterizag¢do dos alunos respondentes: Nacionalidade

Nacionalidade N. %
Portuguesa 8630 | 88,2
Brasileira 506 | 5,2
Angolana 145 | 1,5
Ucraniana 41 0,4

Francesa 38 0,4
Venezuelana 29 0,3
Outras 219 | 2,2
Nulos 180 | 1,8
Total 9788 | 100

4.2. Ano de participacao e adaptacao ao projeto

4.2.1. Ano letivo de inicio do uso de manuais digitais

Pretendeu-se saber em que ano letivo os alunos comecaram a utilizar os manuais digitais. Na Tabela 9 estao
indicadas as respostas dos 9788 alunos que responderam ao questiondrio.

Verificou-se que:

e A maioria dos alunos (55,7%) relatou ter comecado a utilizar manuais digitais no atual ano letivo de
2023/2024, estando, portanto, no primeiro ano do Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD).

e Contudo, 44,3% dos alunos ja utilizam o manual digital ha pelo menos um ano letivo: cerca de 30,1%
dos alunos indicaram que ja& estavam a utilizar manuais digitais desde o ano letivo anterior,
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2022/2023; 9,8% dos alunos afirmaram utilizar manuais digitais ha trés anos, desde 2021/2022; e
4,4% dos respondentes utilizam manuais digitais desde 2020/2021, estando assim no seu quarto ano
de utilizacdo.

Tabela 9 — Ano letivo em que os alunos comegaram a utilizar os manuais digitais

Ano letivo N %
2020/2021 427 4,4
2021/2022 962 9,8
2022/2023 2948 30,1
2023/2024 5451 55,7
Total 9788 100,0

4.2.2. Facilidade na utilizagao dos manuais digitais

Quando questionados sobre a facilidade de utilizagdo dos manuais digitais, dos 9788 alunos que participaram
no questiondrio:

e A grande maioria (77,8%) considerou a utilizacdo facil, enquanto uma percentagem significativa
(22,2%) indicou que a achava dificil.

Tabela 10 — Facilidade referida pelos alunos sobre a utilizagdo dos manuais digitais

Para mim, utilizar os manuais digitais é:

Facil 7613 | 77,8
Dificil 2175 | 22,2
Total Geral 9788 | 100,0

4.3. Utilizag¢ao da tecnologia digital

4.3.1. CondigOes de acesso ao computador

Pretendeu-se verificar se os alunos tinham acesso ao computador (“Tens computador?”). Foram dadas
como opgoes: “Tenho um computador que foi atribuido pela escola”, “Tenho um computador que nao foi
atribuido pela Escola”, “N3o tenho um computador, uso outros dispositivos (tablet, telemovel, ...)” e
“Outras opgoes”.

Tabela 11 — Resposta dos alunos a questdo “Tens computador?”

Tens computador? N %
Tenho um computador que foi atribuido pela escola 7750 79,2
Tenho um computador que nao foi atribuido pela escola 1008 10,3
N3do tenho um computador, uso outros dispositivos (tablet, telemovel, ...) 394 4,0
Outras op¢oes 636 6,5
Total Geral 9788 100,0

Em relacdo as respostas dos 9788 alunos que responderam ao questionario:

e Agrande maioria dos respondentes (89,5%) possui um computador, sendo que 79,2% indicaram que
o mesmo foi atribuido pela escola, enquanto 10,3% referiram que o computador nao foi atribuido
pela escola.
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e Além disso, 4% dos participantes afirmaram: "Nao tenho um computador, uso outros dispositivos
(tablet, telemovel, ...)" e 6,5% dos alunos indicaram “Outras op¢des”.

Tabela 12 — Resposta as “Outras opgoes”

% %
(N=636)  (N=9788)

Tens computador?

Ter mais do que um computador (computador atribuido
pela escola e computador pessoal)

Ter computador atribuido pela escola, mas estar com
problemas (“avariado”, “partido”, “estragado”, “nao 136 21,4 1,4

funciona”, “esta a arranjar”...)
Ndo tem nenhum dispositivo, sé utiliza computador ou

429 67,5 4,4

tablet na escola >l 8,0 0,5
Outras situagoes 20 3,1 0,2
Total Geral 636 100,0 6,5

4.3.2. Frequéncia de utilizacao dos computadores e manuais digitais

4.3.2.1. Utilizagao do computador nas aulas

Na resposta a questdo “Na escola uso o computador...”, foram dadas as seguintes op¢des: “Todos os dias,
em todas as aulas”; “Na maioria das aulas, mas nao todos os dias”; “Em pelo menos uma aula por semana”;
“Em mais de trés aulas por semana”; e “Raramente”. Dos 9788 alunos que responderam ao questionario:

e Cerca de uma terca parte dos alunos (30,1%) utiliza o computador de forma intensiva (“Todos os
dias, em todas as aulas”).

e A utilizacdo regular do computador nas aulas (“Na maioria das aulas, mas nao todos os dias”) é
referida por um nimero consideravel de alunos (41,3%), sendo esta a utilizacdo mais frequente.

e Um numero significativo de alunos (14,3%) indicou usar o computador em pelo menos uma aula por
semana, mostrando que, mesmo entre aqueles que nao utilizam o computador regularmente, ha
um numero consideravel que o utiliza ocasionalmente.

e Poroutrolado, apenas 5,8% dos alunos refere usar o computador em mais de trés aulas por semana.

e Porfim, 8,5% dos alunos afirmaram raramente utilizar o computador na escola. Ou seja, exceto estes
8,5%, os restantes 91,5% usa o computador na sua rotina escolar.

Tabela 13 — Frequéncia do uso do computador nas aulas

Na escola uso o computador... N %
Todos os dias, em todas as aulas 2944 | 30,1
Na maioria das aulas, mas ndo todos os dias | 4045 | 41,3
Em pelo menos uma aula por semana 567 | 14,3
Em mais de trés aulas por semana 1400 | 5,8
Raramente 832 8,5
Total 9788  100,0
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4.3.2.2.

Intensidade de utilizagdao do computador

Na Tabela 14 encontram-se as respostas dos alunos referentes ao tempo de utilizagdo do computador na
escola e em casa, durante um dia normal (de segunda-feira a sexta-feira) e ao fim-de semana.

Tabela 14 — Numero de horas no computador na escola e em casa durante a semana e ao fim-de-semana

Tempo de utilizagdo do

computador

Nunca

N
%

menos
del
hora
N
%

1 hora

N
%

2 horas

N
%

3 horas

N
%

4 horas

N
%

5o0u
mais
horas
N
%

Num dia normal (de segunda-
feira a sexta-feira), quantas 529 584 744 1469 1882 1629 2951
horas utilizas o computador (5,4%) (6,0%) (7,6%) | (15,0%) | (19,2%) | (16,6%) | (30,1%)
na Escola?
Num dia normal (de segunda-
LP}Esausﬁlxi:z;f?Z)r'nltatzisr 722 2293 | 2741 | 2068 | 1040 500 424

. (7,4%) | (23,4%) | (28,0%) | (21,1%) | (10,6%) | (5,1%) (4,3%)
em Casa, para realizar tarefas
da Escola/estudar?
No fim-de-semana, quantas
horas utilizas o computador 1313 2377 2278 1789 990 494 547
para realizar tarefas da (13,4%) | (24,3%) | (23,3%) @ (18,3%) | (10,1%) | (5,0%) (5,6%)
Escola/estudar?

Relativamente ao tempo de utilizagdo do computador na escola durante um dia normal (de segunda-feira
a sexta-feira), dos 9788 alunos que responderam ao questiondrio:

e Cerca de um terco dos alunos (30,1%) relatou que, num dia normal, utiliza 5 ou mais horas o
computador na escola.

e 66% dos alunos passam 3 horas ou mais a utilizar o computador na escola: 19,2% referiram 3 horas,
16,6% referiram 4 horas e 30,1% referiram 5 ou mais horas.

e 19% dos alunos passam 1 hora ou menos a utilizar o computador na escola, com 7,6% dos alunos a
referirem que o utilizam 1 hora, 6% que o usam menos de 1 hora e 5,4% a afirmar que nunca o
utilizam.

Em relacdo a pergunta “Num dia normal (de segunda-feira a sexta-feira), quantas horas utilizas o
computador em Casa, para realizar tarefas da Escola/estudar?”, dos 9788 alunos que responderam ao
guestionario:

e 72,6% dos alunos dedica entre menos de 1 hora a 2 horas por dia para realizar atividades escolares
no computador em casa: 23,4% referiram menos de 1 hora, 28% referiram 1 hora e 21,1% disseram
2 horas.

e Apenas 20,1% dos alunos passam 3 ou mais horas a utilizar o computador em casa, para realizar
tarefas da Escola/estudar, durante um dia normal. Destes, 10,6% utilizam o computador por 3 horas,
enquanto 5,1% por 4 horas e 4,3% dedicaram 5 ou mais horas para essas atividades.

e Uma percentagem muito pequena (7,4%) dos alunos diz que nunca utiliza o computador em casa
para realizar tarefas escolares, querendo dizer que 92,6% utiliza o computador em casa para realizar
tarefas escolares, durante um dia de semana.
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Para a questdo “No fim-de-semana, quantas horas utilizas o computador para realizar tarefas da
Escola/estudar?”, dos 9788 alunos que responderam ao questionario:

65,8% dos alunos dedica entre menos de 1 hora a 2 horas por dia para realizar atividades escolares
no computador ao fim-de-semana: 24,3% referiram menos de 1 hora, 23,3% referiram 1 hora e
18,3% disseram 2 horas.

Uma percentagem menor (20,7%) utiliza o computador 3 ou mais horas para realizar tarefas da
Escola/estudar ao fim-de-semana. Destes, 10,1% utilizam o computador por 3 horas, enquanto 5,0%
por 4 horas e 5,6% dedicaram 5 ou mais horas para essas atividades.

Uma parte significativa dos alunos (13,4%) relatou nunca utilizar o computador para essas
finalidades durante o fim-de-semana.

4.3.2.3. Utilizacao dos manuais digitais durante as aulas

Os alunos foram questionados sobre a frequéncia de utilizagdo dos manuais digitais durante as aulas (“Com
que frequéncia utilizas os manuais digitais durante as aulas?”), podendo selecionar as opcdes:
“Frequentemente: Utilizo regularmente, mas ndo em todas as aulas”, “As vezes: Utilizo, mas n3o de forma
regular”, “Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situagdes especificas” e “Nunca: Nao utilizo
manuais digitais durante as aulas”.

Tabela 15 — Frequéncia de utilizagdo dos manuais digitais pelos alunos durante as aulas

Com que frequéncia utilizas os manuais digitais durante as aulas?

Frequentemente: Utilizo regularmente, mas ndao em todas as aulas 6383 | 65,2
As vezes: Utilizo, mas ndo de forma regular 2116 | 21,6
Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situagdes especificas | 832 8,5
Nunca: Nao utilizo manuais digitais durante as aulas 457 4,7
Total Geral 9788 | 100,0

Dos 9788 alunos que responderam ao questionario, verificou-se que:

A maioria esmagadora dos alunos (65,2%) indicou que utiliza os manuais digitais regularmente,
embora ndo em todas as aulas, sugerindo que os manuais digitais estdo integrados nas rotinas de
aprendizagem dos alunos.

No entanto, 21,6% dos alunos afirmou que utiliza os manuais digitais de forma irregular, indicando
gue o seu uso pode variar dependendo das atividades das aulas ou da disciplina.

Além disso, uma pequena percentagem de alunos (8,5%) relatou que utiliza os manuais digitais
muito raramente, reservando o seu uso apenas para situagdes especificas.

Por fim, uma minoria dos alunos (4,7%) afirmou nunca utilizar manuais digitais durante as aulas,
sugerindo uma preferéncia por outros materiais ou métodos de aprendizagem.
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4.3.2.4. Utilizacao dos recursos dos manuais digitais

Os alunos foram questionados sobre a frequéncia de utilizagdo dos recursos dos manuais digitais durante as
aulas: “Com que frequéncia utilizas os recursos digitais, como videos, testes interativos e sequéncias de
aprendizagem, disponiveis nos manuais digitais durante as aulas?”.

Relativamente aos 9788 alunos que responderam ao questionario:

e Utilizagao regular (33,1%): cerca de um tergo dos alunos afirma utilizar esses recursos regularmente
durante as aulas, como parte integrante de sua aprendizagem;

e Utilizagdo ocasional (43,6%): uma percentagem significativa de alunos indica que utiliza esses
recursos as vezes, mas nao de maneira regular;

e Utilizagdo residual (18,0%): alguns alunos relataram utilizar esses recursos muito raramente,
reservando seu uso para situacdes especificas durante as aulas;

e Nao utilizagao (5,2%): um menor numero de alunos refere nunca utilizar os recursos digitais
disponiveis nos manuais digitais ou nas plataformas das editoras durante as aulas.

Tabela 16 — Frequéncia de utilizagdo dos recursos dos manuais digitais durante as aulas

Com que frequéncia utilizas os recursos digitais, como videos, testes interativos e N

sequéncias de aprendizagem, disponiveis nos manuais digitais durante as aulas?
Frequentemente: Utilizo esses recursos regularmente durante as aulas, como parte
integrante da minha 3244 | 33,1

As vezes: Utilizo esses recursos, mas ndo de forma regular durante as aulas 4271 43,6
Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacdes especificas durante as aulas 1766 | 18,0
Nunca: Ndo utilizo os recursos digitais disponiveis nos manuais digitais ou nas
plataformas das editoras 507 5,2

Total Geral 9788 | 100,0

4.4. Integracgao curricular das tecnologias digitais

4.4.1. Disciplinas onde utilizam o computador e manuais digitais

4.4.1.1. Disciplinas onde utilizam o computador

Os alunos foram questionados sobre quais as disciplinas onde usam os manuais digitais: “Em quais
disciplinas ou dreas especificas costumas usar manuais digitais? (Seleciona todas as opg¢Ges que se
aplicam)”, podendo selecionar vdérias respostas.

Relativamente aos 9788 alunos que responderam ao questionario:

e Portugués é a disciplina mais mencionada, com 73,4% dos alunos a referirem que usam o computador
nesta disciplina.

e Linguas Estrangeiras (63,4%) e Matematica (60,8%) sdo disciplinas amplamente mencionadas,
indicando o uso do computador nestas disciplinas.

e Disciplinas como Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia) e Histéria também sdo mencionadas por mais da
metade dos alunos, ambas com 45,4%.

e Geografia € mencionada por 30,9% dos alunos como uma disciplina onde utilizam computadores.
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O Estudo do Meio, sendo uma disciplina especifica do 1.2 CEB, é mencionado por 12,9% dos alunos.

Além disso, os alunos indicam a utilizacdo do computador em varias outras disciplinas, o que destaca
a importancia do computador como ferramenta educativa nas diferentes areas do curriculo escolar,
adaptando-se as necessidades e exigéncias de cada disciplina.

Tabela 17 — Disciplinas onde os alunos utilizam mais o computador

Nas aulas, utilizo mais o computador nas disciplinas/areas de ... (Seleciona

~ . [\
todas as opgoes que se aplicam)
Portugués 7189 | 73,4
Lingua(s) Estrangeira(s) (Inglés, Espanhol, etc.) 6202 | 63,4
Matematica 5953 | 60,8
Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia) 4446 | 45,4
Historia 4444 | 45,4
Geografia 3029 30,9
Estudo do Meio 1260 | 12,9
Outras op¢des 2194 | 22,4

4.4.1.2. Disciplinas onde usam os manuais digitais

Os alunos foram questionados sobre quais as disciplinas onde usam os manuais digitais: “Em quais
disciplinas ou areas especificas costumas usar manuais digitais? (Seleciona todas as opg¢bes que se
aplicam)”, podendo selecionar vdrias respostas.

Tabela 18 — Disciplinas onde os alunos usam os manuais digitais

Em quais disciplinas ou areas especificas costumas usar manuais digitais? N %
(Seleciona todas as opgGes que se aplicam)

Portugués 8002 | 81,8
Lingua(s) Estrangeira(s) (Inglés, Espanhol, etc.) 6754 | 69,0
Matematica 6697 | 68,4
Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia) 5292 | 54,1
Historia 5163 | 52,7
Geografia 3581 | 36,6
Estudo do Meio 1381 | 14,1
Outras 1426 | 14,6

Relativamente aos 9788 alunos que responderam ao questionario:

Portugués é a disciplina mais mencionada, com 81,8% dos alunos a referirem que usam os manuais
digitais nesta disciplina.

Linguas Estrangeiras (69%) e Matematica (68,4%) sdo disciplinas amplamente mencionadas,
indicando o uso de manuais digitais nestas disciplinas.

Disciplinas como Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia) e Histéria também sdo mencionadas por mais da
metade dos alunos, com 54,1% e 52,7%, respetivamente.

O Estudo do Meio, sendo uma disciplina especifica do 1.2 ciclo, € mencionado por 14,1% dos alunos.

Estes resultados também revelam que estdo alinhados com os dados sobre a utilizacdo dos
computadores nas aulas. Por exemplo, disciplinas como Portugués, Linguas Estrangeiras e
Matematica sdo aquelas em que a maioria dos alunos utiliza o computador nas aulas, o que coincide
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com a maior utilizacdo de manuais digitais nessas mesmas disciplinas. Contudo, o uso mais frequente
de computadores nessas disciplinas ndo implica uma utilizacdo exclusiva de manuais digitais, uma
vez que, conforme evidenciado nos resultados anteriores, os alunos também se envolvem em uma
variedade de atividades e recursos digitais, tais como pesquisa na Internet, criagao de apresentacdes
e resolucdo de exercicios interativos. Portanto, a relagdao entre o uso de computadores e manuais
digitais nessas disciplinas sugere uma maior énfase na utilizacdao de recursos digitais em geral,
incluindo manuais digitais.

4.4.2. Atividades que alunos realizam com recurso a tecnologia

4.4.2.1. Atividades com o computador

Na Tabela 19 encontram-se as respostas dos alunos sobre as atividades que realizam com os computadores
durante as aulas: “Nas aulas, utilizo o computador para... (Seleciona todas as opgées que se aplicam)”. Os
respondentes podiam selecionar varias respostas.

Tabela 19 — Utilizagdo do computador nas aulas

Nas aulas utilizo o computador para ...

Realizar tarefas e exercicios do manual. 8390 85,7
Responder a testes ou questionarios interativos. 7579 77,4
Realizar pesquisas na Internet. 7409 75,7
Criar apresentagoes visuais (por exemplo, PowerPoints). 6222 63,6
Visualizar apresentagdes (por exemplo, PowerPoints). 5668 57,9
Trabalhar em pr?Jetos colaborativos usando plataformas ou 3982 40,7
ferramentas online.

Ler textos e livros de bibliotecas online. 3888 39,7
Visualizar videos. 3838 39,2
Escrever textos ou relatérios, usando um processador de texto. 3759 38,4
Utilizar jogos educativos para aprender determinados conceitos. 3060 31,3
Aprender aNprogramar ou desenvolver projetos mais avancados de 2439 24,9
programacao.

Fazer graficos ou analisar dados (por exemplo, usando o Excel). 1670 17,1
Criar didrios ou portefélios digitais. 1495 15,3
Realizar experiéncias e simulacdes online. 1387 14,2
Criar e editar videos ou podcasts para projetos multimédia. 1023 10,5
Outras opgoes. 470 4,8

Relativamente aos 9788 alunos que responderam ao questionario:

Realizar tarefas e exercicios do manual (85,7%): a esmagadora maioria dos alunos utiliza o
computador para completar tarefas e exercicios associados ao material didatico utilizado em sala de
aula.

Responder a testes ou questiondrios interativos (77,4%): a grande maioria dos alunos utiliza o
computador para responder a testes ou questiondrios interativos, indicando uma possivel integracao
da tecnologia em avaliagdes formativas ou sumativas.

Realizar pesquisas na Internet (75,7%): uma percentagem significativa de alunos utiliza o
computador para realizar pesquisas na Internet.
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e Criar apresentagoes visuais (63,6%): mais de metade dos alunos cria apresentag¢des visuais, como o
PowerPoint.

e Visualizar apresentagdes (57,9%): mais de metade dos alunos visualiza apresentagdes visuais, como
o PowerPoint.

e Trabalhar em projetos colaborativos usando plataformas ou ferramentas online (40,7%): uma
percentagem significativa de alunos utiliza o computador para trabalhar em projetos colaborativos,
com utilizacdo do digital.

e Ler textos e livros de bibliotecas online (39,7%): uma percentagem significativa de alunos utiliza o
computador para ler textos e livros disponiveis em bibliotecas online durante as suas atividades
escolares.

e Visualizar videos (39,2%): uma percentagem considerdvel de alunos utiliza o computador para
visualizar videos como parte de suas atividades escolares.

e Escrever textos ou relatérios, usando um processador de texto (38,4%): aproximadamente uma
terca parte dos alunos escreve textos ou relatdrios utilizando um processador de texto como parte
das suas atividades escolares.

e Outras atividades: utilizar jogos educativos (31,3%), aprender a programar (24,9%), fazer graficos ou
analisar dados (17,1%), criar didrios ou portefdlios digitais (15,3%), realizar experiéncias e simulagdes
online (14,2%), e criar/editar videos ou podcasts (10,5%), também sdo atividades relatadas pelos
alunos, embora ocorram com menor frequéncia.

e Analisando as atividades mais frequentes a luz da Taxonomia de Bloom (cf. Ferraz e Belhot, 2010),
observa-se que tarefas como realizar exercicios do manual, responder a questiondrios, pesquisar na
Internet e criar apresentagdes visuais tendem a enquadrar-se nos niveis mais baixos da taxonomia,
nomeadamente 'Recordar’, 'Compreender' e 'Aplicar'. No entanto, é importante considerar que a
classificacdo das atividades pode variar dependendo do contexto e da abordagem pedagdgica
adotada por cada professor. Atividades menos frequentes, como criar/editar videos ou podcasts e
trabalhar em projetos colaborativos online, podem corresponder aos niveis superiores da Taxonomia
de Bloom, como 'Analisar' e 'Criar".

4.4.2.2. Atividades com o manual digital

Os alunos foram questionados sobre as atividades que realizam com os recursos dos manuais digitais
durante as aulas: “Assinala as atividades que realizas com o manual digital. (Seleciona todas as opgoes que
se aplicam)”, podendo selecionar varias respostas.

Tabela 20 — Atividades que os alunos realizam com o manual digital

Atividades que realizam com o manual digital N %

Resolver exercicios ou responder a perguntas. 8455 | 86,4
Fazer testes interativos. 7184 | 73,4
Visualizar videos explicativos. 5365 | 54,8
Ouvir audios (narrativas, histérias, ditados,...). 4550 | 46,5
Sequéncias de aprendizagem (ou licbes compostas pelo professor). 4469 | 45,7
Visualizar animacdes (por ex. do ciclo da dgua, rotas de migracdo, etc.). | 3785 | 38,7
Utilizar jogos, quebra-cabecas, ... 2366 | 24,2
Simulagdes (manipulacdo de varidveis,...). 1470 | 15

Outras atividades. 508 | 5,2
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Relativamente aos 9788 alunos que responderam ao questionario:

A maioria dos alunos (86,4%) mencionou resolver exercicios ou responder a perguntas, e 73,4%
relataram fazer testes interativos.

Além disso, mais de metade dos alunos (54,8%) referiu visualizar videos explicativos.

Outras atividades significativas incluem ouvir dudios (46,5%) e utilizar sequéncias de aprendizagem
ou licdes compostas pelo professor (45,7%).

Cerca de 38,7% dos alunos afirmaram visualizar animagdes.

Atividades menos frequentes incluiram o uso de jogos e quebra-cabecas (24,2%), simulacdes (15%)
e outras atividades nao especificadas (5,2%).

4.5. PercegOes e impacto da utilizagao da tecnologia digital

4.5.1. Percegoes sobre os beneficios da utilizacao dos manuais digitais

4.5.1.1. Facilidade de estudo, aprendizagem, motiva¢ao e autonomia

Os alunos foram questionados sobre a sua perce¢dao em relagao aos beneficios dos manuais digitais: “Com
os manuais digitais, considero que: (Seleciona todas as opg¢Ges que se aplicam)”, relativamente as
categorias: facilidade de estudo, mais aprendizagem, motivacdo e autonomia.

Tabela 21 — Perceg¢des dos alunos sobre beneficios da utilizagdo dos manuais digitais

Com os manuais digitais, considero que:

E mais facil estudar. 3419 | 34,9
Sinto-me mais auténomo/a a estudar (consigo estudar sozinho/a) | 3304 | 33,8
Nenhuma das anteriores. 3257 | 33,3
Sinto-me mais motivado/a 2186 | 22,3
Aprendo mais 2082 | 21,3

Dos 9788 alunos que participaram do questionario observa-se que uma parte significativa dos alunos
expressa opinides positivas em relacdo aos manuais digitais:

Cerca de um tergo dos alunos (34,9%) considera que é mais facil estudar com os manuais digitais, e
uma percentagem similar (33,8%) afirma sentir-se mais auténoma ao estudar (“consigo estudar
sozinho”).

Além disso, 22,3% dos alunos indicam que se sentem mais motivados e 21,3% acreditam que
aprendem mais com o uso dos manuais digitais.

No entanto, é importante notar que cerca de um terco dos alunos (33,3%) ndo se identifica com
nenhuma das afirmacOes anteriores, sugerindo uma diversidade de opiniGes e experiéncias em
relacdo ao uso dos manuais digitais.
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4.5.1.2. Variedade de recursos, flexibilidade, autoavaliagdo e preparacao para
avaliagoes

Os alunos também foram questionados sobre a sua percecdo em relacdo aos beneficios dos manuais digitais:
“Para mim, quando utilizo os manuais digitais: (Seleciona todas as opgoes que se aplicam)”, relativamente
a categorias como: variedade de recursos, flexibilidade, autoavaliacdo e preparacao para avaliacdes.

Tabela 22 — Perce¢dio dos alunos sobre os beneficios dos manuais digitais

Para mim, quando utilizo os manuais digitais:

Tenho recursos mais variados (videos, audio, animagdes, etc..) que me ajudam a estudar. | 6271 | 64,1

Os testes e os exercicios interativos ajudam-me a avaliar o meu préprio conhecimento. 5396 | 55,1
Posso estudar ao meu ritmo e rever os conteddos, conforme necessario. 5037 | 51,5
Ajudam-me a preparar-me melhor para as avaliacOes. 3971 | 40,6
As sequéncias de aprendizagem disponibilizadas ajudam-me a rever e a estudar matérias 3159 | 323
que tenho de recuperar. ’

Outras vantagens 673 6,9

Ao analisar as respostas dos 9788 alunos que participaram do questionario sobre os beneficios
percecionados acerca dos manuais digitais, observa-se que a maioria expressa opinides positivas:

e Grande parte dos alunos (64,1%) indicou que os manuais digitais proporcionam recursos mais
variados, como videos, dudios e animacgdes, que os ajudam a estudar.

e Mais de metade dos alunos (55,1%) mencionaram que os testes e exercicios interativos disponiveis
nos manuais digitais os ajudam a avaliar seu préprio conhecimento.

e Além disso, 51,5% dos alunos destacaram a possibilidade de estudar no seu préprio ritmo com
possibilidades de poderem rever os conteudos, conforme necessario, sugerindo uma vantagem em
termos de flexibilidade e adaptac¢ao ao ritmo individual de aprendizagem dos alunos.

e Uma percentagem significativa de alunos (40,6%) também afirmou que os manuais digitais os ajudam
a preparar-se melhor para as avaliagdes, evidenciando a sua utilidade no contexto de revisdo e
preparagao para testes, provas de avaliagdo externa e exames.

e Cerca de uma terca parte dos alunos (32,3%) assinalou que as sequéncias de aprendizagem
disponiveis ajudam a rever e a estudar matérias que precisam de recuperar.

e Apenas 6,9% dos alunos assinalaram outras vantagens, indicando que a maioria das vantagens
associadas ao uso manuais digitais esta relacionada com a variedade de recursos, flexibilidade no
estudo, autoavaliacdo e preparacdo para avalia¢des.

4.5.2. Dinamicas de trabalho e organiza¢ao da sala de aula

4.5.2.1. Dinamicas de trabalho nas aulas que envolvem a tecnologia digital

Relativamente ao tipo de trabalho que os alunos realizam durante as aulas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais e manuais digitais (“Nas aulas que envolvem o uso de computadores,
recursos digitais e manuais digitais, realizo mais ... “), das op¢Ges apresentadas, “Trabalho individual”;
“Trabalho a pares”; “Trabalho de grupo”; e “Outras opgdes”, assinalaram-se as respostas dos alunos
respondentes na tabela seguinte.
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Tabela 23 — Dindmicas de trabalho nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais,

realizo mais ...
Trabalho individual (realizo sozinho tarefas especificas no meu computador, por
exemplo, pesquisas, resposta a questionarios, ...).

4737 48,4%

Trabalho a pares (realizo e colaboro com outro colega, partilhando o mesmo

. . 2733 27,9%
computador, por exemplo, para fazer pesquisas, respostas a questionarios, ...).

Trabalho de grupo (colaboro e trabalho em conjunto com outros colegas para realizar

. . 1890 19,3%
tarefas especificas ou projetos).

Outras opgdes. 428 4,4%

Total Geral 9788 | 100,0%

Os resultados das respostas dos 9788 alunos, revelam que:

e Praticamente metade dos alunos (48,4%) indica que realiza tarefas individuais nos seus prdprios
computadores, destacando uma prevaléncia do trabalho independente (“realizo sozinho tarefas
especificas no meu computador, por exemplo, pesquisas, resposta a questionarios, ...”).

e Cercadeum tergo dos alunos (27,9%) menciona que realiza trabalho a pares, colaborando com outro
colega no mesmo computador (“realizo e colaboro com outro colega, partilhando o mesmo
computador, por exemplo, para fazer pesquisas, respostas a questionarios, ...”).

e Por outro lado, apenas 19,3% dos alunos mencionam que realizam trabalhos em grupo (“colaboro e
trabalho em conjunto com outros colegas para realizar tarefas especificas ou projetos”),
evidenciando uma menor frequéncia deste tipo de interacdo nas aulas.

e Quanto as outras opc¢des, uma pequena percentagem de alunos (4,4%) selecionou alternativas nao
especificadas, sugerindo uma variedade de atividades ndo contempladas nas op¢des fornecidas.

4.5.2.2. Disposicao da sala de aula quando se utiliza tecnologia digital

Os alunos foram questionados sobre o tipo de disposicdo das mesas na sala de aula, especificamente nas
aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais. Perguntou-se: “Na tua
experiéncia, como sao geralmente dispostas as mesas nas aulas que envolvem o uso de computadores?".
As opgdes dadas foram: em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas; em “ilhas”, com mesas
agrupadas para facilitar o trabalho colaborativo; com as mesas organizadas em "U" ou em semicirculo; as
configuracdes variam, adaptando-se conforme necessario; e outras opc¢oes.

Tabela 24 — Disposi¢Go das mesas nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Na tua experiéncia, como sdao geralmente dispostas as mesas nas aulas que

envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais?

Em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas. 4931 50,4
Em “ilhas”, com mesas agrupadas, para permitir espacos de trabalho colaborativos. | 1593 16,3
Com as mesas organizadas em "U" ou em semicirculo. 1198 12,2
As configuracdes variam, vamos mudando as mesas conforme necessario. 1641 16,8
Outras opgoes. 425 4,3

Total Geral 9788 100,0

Apds analisar as respostas dos 9788 alunos que participaram do questiondrio sobre a disposicao das mesas
nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais, observou-se que:

e A maioria dos alunos (50,4%) relatou que as mesas sdo dispostas em formato tradicional, alinhadas
em filas, refletindo uma abordagem pedagdgica mais convencional.
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Por outro lado, uma percentagem muito significativa de alunos (45,3%) refere outras configuracdes
na sala de aula demonstrando uma variedade de praticas adotadas pelos professores: uma
percentagem significativa dos alunos (16,3%) menciona a disposicdo das mesas em ilhas, agrupadas
para promover espag¢os de trabalho colaborativos, enquanto 12,2% tém as mesas organizadas em
formato de "U" ou semicirculo para facilitar a interagdo; e 16,8% dos alunos indicam que as
configuragdes das mesas variam conforme necessario, demonstrando uma abordagem mais flexivel
e adaptada as atividades em desenvolvimento.

Apenas 4,3% selecionaram outras op¢des ndo especificadas, sugerindo disposicdes menos comuns.

Esses resultados sugerem uma tendéncia predominante para o formato tradicional, mas também
uma adaptacgao flexivel as necessidades das atividades, refletindo uma diversidade de abordagens
pedagdgicas.

Ao cruzar os dados sobre a disposicdao das mesas na sala de aula com os dados sobre as dinamicas de
trabalho dos alunos durante as aulas que envolvem o uso da tecnologia digital, verifica-se que a
maioria dos alunos (48,4%) realiza tarefas individuais nos proprios computadores, o que sugere uma
predominancia do trabalho individual, em linha com a disposicao tradicional em filas das mesas. A
menor frequéncia de trabalhos em grupo pode também estar relacionada com a disposicdo
tradicional das mesas, que pode ndo favorecer a colaboracgdo entre os alunos. No entanto, a presenca
de opg¢des como "trabalho a pares" e "trabalho em grupo" indica que ainda existe uma percentagem
significativa de atividades de trabalho colaborativo, embora em menor nimero.

4.5.2.3. Habitos de escrita nas aulas que envolvem as tecnologias digitais

Os alunos foram inquiridos sobre a frequéncia com que escrevem manualmente em papel durante as aulas
gue envolvem o uso da tecnologia digital (“Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos
digitais e manuais digitais...”), relativamente as op¢des: “Nao escrevo nada nos cadernos, fago tudo no
computador”; “Escrevo pouco nos cadernos, porgque uso mais o computador”; “Escrevo nos cadernos ou
no computador, dependendo das atividades”; “Escrevo muito nos cadernos, mesmo com o uso do
computador”. Esta questdao tem como objetivo verificar até que ponto a tecnologia digital substituiu a escrita
manual tradicional nas praticas escolares dos alunos.

Tabela 25 — Escrever em papel nas aulas que envolvem as tecnologias digitais

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais... N

Escrevo muito nos cadernos, mesmo com o uso do computador. 4630 | 47,3
Escrevo nos cadernos ou no computador, dependendo das atividades. 4132 | 42,2
Escrevo pouco nos cadernos, porque uso mais o computador. 803 8,2
N3o escrevo nada nos cadernos, faco tudo no computador. 223 2,3
Total Geral 9788 | 100,0

Ao analisar as respostas dos 9788 alunos que participaram do questionario, observa-se que:

A esmagadora maioria (89,5%) selecionou “escreve” ou “escreve muito” nos cadernos durante as
aulas que envolvem o uso da tecnologia digital, destacando que a utilizagcdo do computador durante
a aula ndo impede os alunos de utilizarem a escrita manual em papel.

A maioria dos alunos (47,3%) indicou que escreve muito nos cadernos, mesmo utilizando o
computador, reforcando que os respondentes ao utilizarem o computador nas aulas, este nao
restringe a escrita em suporte papel.

Cerca de 42,2% dos alunos relataram escrever nos cadernos ou no computador, dependendo das
atividades, evidenciando uma abordagem flexivel.
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A opcdo de escrever pouco nos cadernos devido ao uso predominante do computador foi escolhida
por 8,2% dos alunos, enquanto apenas 2,3% afirmaram nao escrever nada nos cadernos, realizando
todas as atividades exclusivamente no computador.

Estes resultados sublinham que, apesar da presenca marcante da tecnologia digital nas salas de aula,
a escrita manual em papel continua a ser valorizada, sendo complementada pelo uso do computador
conforme necessario. As praticas ajustam-se de acordo com as exigéncias especificas das atividades
ou tarefas, refletindo uma abordagem flexivel e integradora que aproveita os recursos tecnolégicos
disponiveis.

4.5.2.4. Utilizagcdao do computador para a realizagao de tarefas

Em resposta a afirmacao “Quando os professores propoem tarefas para fazer no computador...”, os alunos
expressaram as suas opinides sobre a utilizacdo do computador para a realizacdo das tarefas escolares. O
objetivo foi conhecer as percecbes dos alunos acerca da tecnologia como uma ferramenta facilitadora da
aprendizagem, ou se tém uma preferéncia por métodos de ensino mais tradicionais.

Tabela 26 — Opinides dos alunos sobre a realizacéo de tarefas no computador

Quando os professores propdem tarefas para fazer no computador... N %
Varia dependendo da tarefa; algumas sdo mais adequadas para o computador, enquanto 4457 | 455
outras prefiro fazer sem o uso do computador ’
Fico contente, pois sinto que o computador facilita a realizacdo das tarefas 2830 | 28,9
Penso que gosto mais de as fazer sem ter de usar o computador 1393 | 14,2
Tenho preferéncia por realizar todas as tarefas no computador, independentemente da 793 81
tarefa ’
Outras op¢odes 315 3,2
Total Geral 9788 1%0’

Apds analise das respostas dos 9788 alunos, os dados evidenciam que, quando os professores propdem
tarefas para fazer no computador:

Para a maioria dos alunos inquiridos (45,5%), a preferéncia varia dependendo da natureza da tarefa,
reconhecendo que algumas sao mais adequadas para o computador, enquanto outras sao preferiveis
sem o uso do computador, destacando uma abordagem flexivel em relagdo ao uso da tecnologia.
28,9% dos alunos afirmaram que ficam contentes, pois sentem o uso do computador como um
facilitador da realizacdo das tarefas, refletindo uma atitude positiva em relacdo ao uso da tecnologia
para fins educacionais.

14,2% indicaram que preferem fazer as tarefas sem ter de usar o computador, sugerindo uma
preferéncia por métodos mais tradicionais de realizacdo de tarefas.

Apenas 8,1% dos alunos expressaram preferéncia por realizar todas as tarefas no computador,
independentemente da natureza da tarefa, indicando uma forte inclinacao para o uso exclusivo da
tecnologia.

Uma pequena percentagem (3,2%) selecionou outras opg¢des nao especificadas, demonstrando
outras opinides e preferéncias ndao abrangidas pelas op¢des fornecidas.

4.6. Percegoes dos alunos sobre a eficacia do uso da tecnologia digital nas

aulas
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Na resposta a questdao “Tendo em conta a tua experiéncia nas aulas que envolvem o uso de computadores,
recursos digitais e manuais digitais, assinala o teu grau de concordancia em relagdo as afirmagoes
seguintes:”, os alunos expressaram as suas opinides sobre a eficicia das tecnologias digitais na sua
aprendizagem, no seu interesse e na sua participacdo nas aulas, bem como sobre o tipo de atividades
realizadas com o auxilio destes recursos. Procurou-se saber como é que os alunos percecionam

e avaliam a influéncia da tecnologia digital no seu processo educativo e nas dinamicas de aula.

Tabela 27 — Perce¢des dos alunos sobre as aulas que envolvem o uso de tecnologia digital

Tendo em conta a tua experiéncia CT+C D+DT

nas aulas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais e

manuais digitais, assinala o teu
grau de concordancia em relagao
as afirmagdes seguintes:

Sinto que aprendo mais nas aulas 913 4189 3308 1378 5102 4686
em que utilizo o computaador. o o () 0 o o
que utili putad (9,3%) | (42,8%) | (33,8%) | (14,1%) @ (52,1%) @ (47,9%)
Z'r:t: O:‘;‘:};:‘:‘;;’;i‘;j‘;;”"iaede 1121 2999 4148 1520 4120 5668
nap 9 (11,5%) | (30,6%) | (42,4%) | (15,5%) @ (42,1%) @ (57,9%)
utilizo o computador.
Sinto que aprendo da mesma 1507 3283 3546 1452 4790 4998
forma com ou sem o computador. (15,4%) | (33,5%) | (36,2%) | (14,8%) (48,9%) (51,1%)
?j;”'j:azr:rigz ‘r‘;!:zo ° 1891 4717 2449 731 6608 3180
comp (19,3%) | (48,2%) | (25,0%) | (7,5%) | (67,5%) @ (32,5%)
interessantes.
CNO"";;‘:';S di’:‘f::eenfg! 'rz:a?; 1427 4918 2788 655 6345 3443
(o) (o) (o) o, (o) o)
trabalhos em pares/grupo. (14,6%) (50,2%) (28,5%) (6,7%) (64,8%) (35,2%)
CNj;ZEItzS dzr:‘f;‘:ee;g! '::a‘; 1683 5304 2404 397 6987 2801
(o) (o) (o) o, 0, (o)
trabalhos de pesquisa. (17,2%) (54,2%) (24,6%) (4,1%) (71,4%) (28,6%)
CNj;ZEItzS dzr:‘f::een:‘(:!'rz:ai 1051 4788 3343 606 5839 3949
10,79 48,99 34,29 6,29 59,79 40,39
trobalhos de projeto (10,7%) | (48,9%) | (342%) | (62%) | (59,7%) | (40,3%)
Participo mais nas aulas em que 908 3028 4253 1599 3936 5852
utilizo o computador. (9,3%) (30,9%) | (43,5%) | (16,3%) (40,2%) (59,8%)

CT — Concordo totalmente C — Concordo D — Discordo DT — Discordo totalmente

Com base nas respostas dos 9788 alunos, verificou-se que:

Impacto na aprendizagem:

e A maioriados alunos (52,1%) concorda que aprendem mais nas aulas em que utilizam o computador,
demonstrando uma percegdao positiva dos efeitos da tecnologia na aprendizagem (9,3% referiu

“Concordo totalmente” e 42,8% referiu “Concordo”).

e Uma percentagem significativa de alunos (57,9%) discorda da afirmag¢do de que tém mais
dificuldade ao aprender com o computador, sugerindo que a tecnologia ndo dificulta o processo de
aprendizagem (42,4% referiu “Discordo” e 15,5% referiu “Discordo totalmente”).

e Cerca de metade dos alunos (51,1%) discorda que aprendem da mesma forma com ou sem o
computador, destacando uma valorizacdo do uso de tecnologia nas aulas (36,2% referiu “Discordo”
e 14,8% referiu “Discordo totalmente”).

Interesse e participagao:
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e A maioria dos alunos (67,5%) considera que as aulas em que utilizam o computador sdo mais
interessantes, refletindo um aumento na motivacdo, através do uso de tecnologia (19,3% referiu
“Concordo totalmente” e 48,2% referiu “Concordo”).

e No entanto, 59,8% dos alunos discorda da afirmag¢do de que participam mais nas aulas em que
utilizam o computador (43,5% assinalou “Discorda” e 16,3% assinalou “Discordo totalmente”).

Realizagao de atividades de grupo e de projeto:

e A utilizagdo do computador parece promover a colaboragdo, visto que a maioria dos alunos (64,8%)
relata realizar mais trabalhos em pares ou grupo nas aulas que envolvem o uso de tecnologia (14,6%
referiu “Concordo totalmente” e 50,2% referiu “Concordo”).

e Alémdisso, a maioria dos alunos (71,4%) menciona fazer mais trabalhos de pesquisa quando utilizam
o computador (17,2% referiu “Concordo totalmente” e 54,2% referiu “Concordo”).

e Também é mencionado que ha uma prevaléncia de trabalhos de projeto nas aulas em que se utiliza
o computador, com 59,7% dos alunos concordando com essa afirmacdo (10,7% referiu “Concordo
totalmente” e 48,9% referiu “Concordo”).

4.7. Avaliacao global

4.7.1. Satisfagao em pertencer a uma turma participante no PPMD

Pretendeu-se conhecer as percec¢des dos alunos sobre a experiéncia de pertencer a uma turma que integra
o uso de computadores, manuais digitais e outros recursos digitais. A questdo proposta visou
especificamente medir o nivel de interesse e satisfacdo dos alunos em relagao a utilizagdo destas tecnologias
no ambiente de aprendizagem. As respostas dos alunos a afirmacdo “Pertencer a uma turma que usa
computadores, manuais digitais e recursos digitais tem sido uma experiéncia...”, com opg¢des que variam
de “Muito interessante” a “Nada interessante”, estdo indicadas na tabela seguinte.

Tabela 28 — Satisfagdo em pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais

Pertencer a uma turma que usa computadores, manuais digitais e recursos

digitais tem sido uma experiéncia:

Muito interessante 2336 23,9%
Interessante 4752 48,5%
Nada interessante 829 8,5%

Pouco interessante 1871 19,1%
Total Geral 9788 100,0%

As respostas dos 9788 alunos revelam que:

e A maioria dos alunos (72,4%) considera-a uma experiéncia interessante (48,5%) ou muito
interessante (23,9%).

e Poroutro lado, uma baixa percentagem de alunos (27,6%) refere que essa experiéncia tem sido nada
interessante (8,5%), enquanto 19,1% expressaram que consideram essa experiéncia pouco
interessante.

4.7.1.1. Satisfacao em pertencer a uma turma participante no PPMD e outras variaveis

Relacionaram-se as respostas dos 9788 alunos a questdo “Pertencer a uma turma que usa computadores,
manuais digitais e recursos digitais tem sido uma experiéncia...” com op¢bes que variam de “Muito
interessante” a “Nada interessante”, relativamente as varidveis sexo, ano de escolaridade, idades,
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retencles, ter computador, facilidade na utilizacdo e ano letivo em que comeca a utilizar manuais digitais
(Consultar em Anexo - Tabela 82 — “Pertencer a uma turma que usa computadores, manuais digitais e
recursos digitais tem sido uma experiéncia...”)

1. Relagdo entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “sexo”

Ao considerar a satisfagdo em pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais, observa-se que os
rapazes tém uma inclinagdo maior para considerar a experiéncia interessante:

e Das 5147 raparigas, a maioria (67,5%) considera-a uma experiéncia interessante (48,3%) ou muito
interessante (19,1%).

e Dos 4641 rapazes, a maioria (77,9%) considera-a uma experiéncia interessante (48,8%) ou muito
interessante (23,9%).

2. Relagdo entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “ano de escolaridade”/ciclo
de ensino

Ao analisar a satisfacdo em pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais em relacdo ao ciclo de
ensino, destaca-se que a maioria dos alunos de cada ciclo de ensino expressa considerar a experiéncia
interessante ou muito interessante. No 1.2 CEB (3.2 e 4.2 anos), a satisfacdo em pertencer a uma turma que
utiliza manuais digitais € mais acentuada:

e No1.2CEB (3.2 e4.2anos), a maioria dos 1002 alunos (91%) considera-a uma experiéncia
interessante (37,4%) ou muito interessante (53,6%).

e No 2.2 CEB, a maioria dos 3008 alunos (78,4%) considera-a uma experiéncia interessante (52,1%)
ou muito interessante (26,3%).

e No 3.2 CEB, a maioria dos 4250 alunos (69,3%) considera-a uma experiéncia interessante (50%) ou
muito interessante (19,3%).

e No ensino secundario, a maioria dos 1448 alunos (60,4%) considera-a uma experiéncia interessante
(47,4%) ou muito interessante (13,1%).

3. Relagao entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “idade”

Podemos observar que, em geral, a satisfacdo em pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais varia
conforme a idade dos alunos. Inicialmente, aos 9 anos, a maioria dos alunos (90,3%) considera a experiéncia
interessante ou muito interessante, com uma tendéncia de diminuicdo gradual, a medida que a idade
aumenta. No entanto, mesmo nas faixas etarias mais avangadas, como aos 18 anos, ainda ha uma maioria
(62%) que considera a experiéncia interessante ou muito interessante. Isso sugere que a satisfagdo com a
utilizacdo dos manuais digitais é generalizada em diferentes faixas etdrias, embora possa haver variagdes na
intensidade dessa satisfacdo conforme a idade aumenta.

e Dos 873 alunos de 9 anos, a maioria (90,3%) considera-a uma experiéncia interessante (37,2%) ou
muito interessante (53%).

e Dos 1184 alunos de 10 anos, a maioria (78,5%) considera-a uma experiéncia interessante (49,8%)
ou muito interessante (28,7%).

e Dos 1488 alunos de 11 anos, a maioria (76,9%) considera-a uma experiéncia interessante (52,7%)
ou muito interessante (24,3%).

e Dos 1526 alunos de 12 anos, a maioria (71,3%) considera-a uma experiéncia interessante (48,8%)
ou muito interessante (22,5%).

e Dos 1595 alunos de 13 anos, a maioria (72,7%) considera-a uma experiéncia interessante (49,5%)
ou muito interessante (23,3%).

Pagina 71 de 185



e Dos 1116 alunos de 14 anos, a maioria (65,7%) considera-a uma experiéncia interessante (50,5%)
ou muito interessante (15,1%).

e Dos 919 alunos de 15 anos, a maioria (63,1%) considera-a uma experiéncia interessante (48,3%) ou
muito interessante (14,8%).

e Dos 616 alunos de 16 anos, a maioria (59,9%) considera-a uma experiéncia interessante (44,8%) ou
muito interessante (15,1%).

e Dos 343 alunos de 17 anos, a maioria (63%) considera-a uma experiéncia interessante (51,9%) ou
muito interessante (11,1%).

e Dos 108 alunos de 18 anos, a maioria (62%) considera-a uma experiéncia interessante (47,2%) ou
muito interessante (14,8%).

e Dos 20 alunos de 19 anos, a maioria (60%) considera-a uma experiéncia interessante (30%) ou
muito interessante (30%).
4. Relagdo entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “ter retengdes”
Em relagcdo as retencdes, observa-se que a satisfacdo em pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais
é semelhante entre os alunos que ja ficaram retidos e aqueles que nunca ficaram.

e Dos 8926 alunos que nunca ficaram retidos, a maioria (72,4%) considera-a uma experiéncia
interessante (48,5%) ou muito interessante (23,9%).

e Dos 862 alunos que ficaram retidos alguma vez, a maioria (72,2%) considera-a uma experiéncia
interessante (48,6%) ou muito interessante (23,5%).

5. Relagdo entre “Satisfagao em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “ter computador”

Os resultados sugerem que a posse de um computador ndo parece ser um fator determinante na satisfacao
dos alunos, no que diz respeito a utilizacdo dos manuais digitais.

e Dos 7750 alunos que tém um computador atribuido pela escola, a maioria (73,2%) considera-a uma
experiéncia interessante (48,9%) ou muito interessante (24,4%).

e Dos 1008 alunos que tém um computador ndo atribuido pela escola, a maioria (73,2%) considera-a
uma experiéncia interessante (48,4%) ou muito interessante (24,8%).

e Dos 394 alunos que ndo tém um computador, usam outros dispositivos, a maioria (64,4%)
considera-a uma experiéncia interessante (48,5%) ou muito interessante (15,7%).

e Dos 636 alunos que assinalaram outras opgGes, a maioria (66,2%) considera-a uma experiéncia
interessante (44,8%) ou muito interessante (21,4%).

e Considerando a totalidade dos 8758 alunos que tém computador, atribuido ou ndo pela escola, a
maioria (73,2%) considera-a uma experiéncia interessante (48,8%) ou muito interessante (24,4%).

6. Relacao entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “facilidade na utilizagdo
dos manuais digitais”

A satisfacdo dos alunos em pertencer a uma turma que utiliza os manuais digitais varia consideravelmente
com a facilidade na utilizacdo desses recursos. Os dados sugerem que a facilidade na utilizacdo dos manuais
digitais estd diretamente relacionada com a satisfacao dos alunos em relacdo a essa experiéncia de ensino-
aprendizagem.

e Dos 2175 alunos que referiram que é dificil, apenas 39,3% considera a experiéncia interessante
(31,5%) ou muito interessante (7,8%), com a maioria (60,7%) a considera-la uma experiéncia pouco
interessante (57,3%) ou nada interessante (42,7%).
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e Dos 7613 alunos que referiram que é facil, a maioria (81,9%) considera-a uma experiéncia
interessante (53,4%) ou muito interessante (28,5%).

7. Relagao entre “Satisfacdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “Ano letivo em que os
alunos comegaram a utilizar os manuais digitais”

Dos alunos que utilizam manuais digitais ha mais tempo (desde 2020/2021), a maioria (63,7%) expressa
satisfacdo com a experiéncia de pertencer a uma turma que utiliza manuais digitais, considerando-a
interessante ou muito interessante. Essa satisfacdo aumenta, progressivamente, junto dos alunos que
iniciaram o projeto hd 2 anos (68,7%), ha 1 ano (73,3%) e nos que iniciaram no presente ano letivo (73,3%),
sugerindo que a novidade ou a familiaridade com o formato digital pode influenciar a percegao inicial da
experiéncia. No entanto, mesmo nos grupos que participam ha mais anos no projeto, a satisfacao geral é
consideravel, o que indica que ha uma aceitagao e adaptacgao positiva, por parte dos alunos, ao longo destes
anos.

e Dos 427 alunos que ja utilizam os manuais digitais ha 4 anos, desde 2020/2021, a maioria (63,7%)
considera-a uma experiéncia interessante (45,7%) ou muito interessante (18%).

e Dos 962 alunos que ja utilizam os manuais digitais ha 3 anos, desde 2021/2022, a maioria (68,7%)
considera-a uma experiéncia interessante (50,6%) ou muito interessante (18,1%).

e Dos 2948 alunos que comegaram a utilizar no ano passado, em 2022/2023, a maioria (73,3%)
considera-a uma experiéncia interessante (47,9%) ou muito interessante (25,4%).

e Dos 5451 alunos que comegaram a utilizar neste ano letivo, em 2023/2024, a maioria (73,3%)
considera-a uma experiéncia interessante (48,8%) ou muito interessante (24,5%).

8. Relagao entre “Satisfagdo em pertencer a uma turma de manuais digitais” e “No préximo ano, vou
escolher (manuais digitais ou em papel)”

Dos alunos que indicaram sua escolha para o préximo ano letivo em relacdo ao formato dos manuais, a
maioria (95,1%) dos que optaram por manuais digitais expressa satisfagdo com a experiéncia de pertencer a
uma turma que utiliza manuais digitais, considerando-a interessante ou muito interessante. Em contraste,
entre os alunos que escolheram manuais em papel, a maioria (52%) também considera a experiéncia
interessante ou muito interessante, embora essa percentagem seja significativamente menor do que entre
aqueles que optaram por manuais digitais. Os resultados sugerem que ha uma forte associacdo entre a
escolha do formato dos manuais para o préximo ano e a satisfacdo com a experiéncia atual de pertencer a
uma turma que utiliza manuais digitais.

e Dos 4638 alunos que escolheram manuais digitais, a maioria (95,1%) considera-a uma experiéncia
interessante (52,5%) ou muito interessante (42,6%).

e Dos 5150 alunos que escolheram manuais em papel, a maioria (52%) considera-a uma experiéncia
interessante (45%) ou muito interessante (7%).
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4.7.1.2. Sintese da satisfagdo em pertencer a uma turma participante no PPMD

A andlise da satisfacGo dos alunos em pertencer a turmas que usam manuais digitais
revelou que aqueles fazem uma apreciagcéo global positiva. A maioria (72,4%) dos alunos
considerou a experiéncia interessante ou muito interessante. Observando a variagdo da
satisfacdo entre rapazes e raparigas, verificou-se que hd uma percentagem maior de
rapazes (77,9%) a considerar a experiéncia interessante ou muito interessante em
comparagdo com as raparigas (67,5%). Alem disso, verificou-se que a satisfacdo diminui a
medida que os alunos avancam nos ciclos de ensino, com uma diminui¢cdo gradual na
percentagem de alunos que consideram a experiéncia interessante ou muito interessante,
passando de 91% no 1.2 CEB para 60,4% no ensino secunddrio. A andlise por faixas etdrias
também mostrou uma variagdo na satisfacdo, com os alunos mais novos a expressarem
uma satisfagdo mais elevada (90,3% dos alunos de 9 anos) em comparagdo com os mais
velhos (60% dos alunos de 19 anos). A facilidade de uso dos manuais digitais também
influenciou significativamente a satisfagdo, com uma grande maioria (81,9%) dos alunos
que consideraram fdcil a utilizacGo a expressarem interesse ou satisfacGo, em comparacgdo
com apenas 39,3% dos que consideraram dificil. Além disso, a escolha dos alunos para o
proximo ano letivo reflete a sua satisfacdGo atual, com uma maioria esmagadora (95,1%)
dos que escolheram manuais digitais a expressarem satisfagdo em pertencer a uma turma
onde se usam manuais digitais. Estes resultados indicam uma recetividade
predominantemente positiva a tecnologia digital na sala de aula, com varia¢cdes na
satisfacdo com base em diferentes varidveis, como sexo, ciclo de ensino, idade e facilidade
de uso.

4.7.2. Preferéncia dos alunos quanto a utilizagao dos manuais digitais

A recolha de percec¢ées dos alunos no seu posicionamento face a afirmacdao “No préximo ano, caso possa
escolher, vou pedir para: utilizar manuais digitais; utilizar manuais em papel”, estdo indicadas na tabela
seguinte.

Tabela 29 — Preferéncias dos alunos quanto a utilizagdo dos manuais digitais

No préximo ano, caso possa escolher, vou pedir para: N %

Utilizar manuais digitais 4638 | 47,4
Utilizar manuais em papel 5150 | 52,6
Total Geral 9788  100,0

As respostas dos 9788 alunos revelam que apesar da ligeira maioria ser favoravel a utilizacdo dos manuais
em papel, a diferenga é minima, refletindo uma distribuicdo quase igualitaria das preferéncias:

e 52,6% optariam por utilizar manuais em papel, enquanto 47,4% prefeririam manuais digitais no
préximo ano letivo.
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4.7.2.1. Analise das preferéncias dos alunos pelo formato do manual escolar

Relacionaram-se as respostas dos 9788 alunos a questao “No préoximo ano, caso possa escolher, vou pedir
para: utilizar manuais digitais; utilizar manuais em papel” relativamente as varidveis sexo, ano de
escolaridade, idades, retencdes, ter computado, facilidade na utilizacdo e ano em que comeca a utilizar
manuais digitais (Consultar em Anexo - Tabela 83 — “No préoximo ano, caso possa escolher, vou pedir para
utilizar...”).

1. Relagdo entre “preferéncias” e “sexo”

Em média, os rapazes revelam uma preferéncia de cerca de 13,7%superior a das raparigas, no que se
refere a utilizagdo dos manuais digitais:

e Das 5147 raparigas, 40,9% preferem manuais digitais e 59,1% preferem manuais em papel.
e Dos 4641 rapazes, 54,6% preferem manuais digitais e 45,4% preferem manuais em papel.

2. Relagdo entre “preferéncias” e “ano de escolaridade”/ciclo de ensino

A preferéncia por manuais digitais diminui a medida que os alunos avangam nos ciclos de ensino. No 1.2
CEB (3.2 e 4.2 anos), a maioria dos alunos (63,2%) prefere manuais digitais. No entanto, essa preferéncia
diminui para 48,7% no 2.2 CEB, 47,2% no 3.2 CEB e 36,9% no ensino secundario. Os alunos mais novos
mostram uma preferéncia mais pronunciada pelos manuais digitais, enquanto os alunos mais velhos
tendem a preferir manuais em papel.

e No 1.2CEB(3.2e4.2anos), 633 dos 1002 alunos (63,2%) prefere manuais digitais e 36,8% prefere
manuais em papel.
e No 2.2 CEB, 1464 dos 3008 alunos (48,7%) prefere manuais digitais e 52,2% prefere manuais em

papel.

e No 3.2 CEB, 2006 dos 4250 alunos (47,2%) prefere manuais digitais e 52,8% prefere manuais em
papel.

e No secunddrio, 535 dos 1448 alunos (36,9%) prefere manuais digitais e 63,1% prefere manuais em
papel.

3. Relagdo entre “preferéncias” e “idade”

A maioria dos alunos de nove anos de idade (63,9%) prefere manuais digitais, mas essa preferéncia muda
aos dez anos, com a maioria (53,9%) a optar por manuais em papel. Essa preferéncia mantém-se, atingindo
52,2% aos 12 anos e diminuindo ligeiramente para 45,5%, aos 13 anos. No entanto, aos 14 anos, a
preferéncia por manuais em papel aumenta significativamente para 58,1% e continua a crescer até aos 16
anos (64,3%), mantendo-se elevada aos 17 anos (58,3%) e 18 anos (61,1%). Aos 19 anos, a preferéncia recai
novamente sobre manuais digitais, com 55% dos alunos dessa idade a optarem por esse formato, mas é
importante notar que apenas 20 alunos com 19 anos responderam ao questionario, o que pode influenciar
a representatividade desses resultados.

e Dos 873 alunos de 9 anos, 63,9% preferem manuais digitais e 36,1% preferem manuais em papel.

e Dos 1184 alunos de 10 anos, 46,1% preferem manuais digitais e 53,9% preferem manuais em papel.
e Dos 1488 alunos de 11 anos, 46,2% preferem manuais digitais e 53,8% preferem manuais em papel.
e Dos 1526 alunos de 12 anos, 47,8% preferem manuais digitais e 52,2% preferem manuais em papel.
e Dos 1595 alunos de 13 anos, 54,5% preferem manuais digitais e 45,5% preferem manuais em papel.
e Dos 1116 alunos de 14 anos, 41,9% preferem manuais digitais e 58,1% preferem manuais em papel.
e Dos 919 alunos de 15 anos, 39,6% preferem manuais digitais e 60,4% preferem manuais em papel.
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e Dos 616 alunos de 16 anos, 35,7% preferem manuais digitais e 64,3% preferem manuais em papel.
e Dos 343 alunos de 17 anos, 41,7% preferem manuais digitais e 58,3% preferem manuais em papel.
e Dos 108 alunos de 18 anos, 38,9% preferem manuais digitais e 61,1% preferem manuais em papel.
e Dos 20 alunos de 19 anos, 55,0% preferem manuais digitais e 45,0% preferem manuais em papel.

4. Relagao entre “preferéncias” e “ter retengdes”

Os alunos que ja ficaram retidos mostram uma preferéncia ligeiramente maior pela utilizacdo dos manuais
digitais (53,4%) em comparac¢do com aqueles que nunca ficaram retidos. (46,8%).

e Dos 8926 alunos que nunca ficaram retidos, 46,8% preferem manuais digitais e 53,2% preferem
manuais em papel.

e Dos 862 alunos que ja ficaram retidos, 53,4% preferem manuais digitais e 46,6% preferem manuais
em papel.

5. Relagdo entre “preferéncias” e “ter computador”

O acesso ao computador parece influenciar as preferéncias dos alunos, em relagdo aos formatos de manuais.
Entre os alunos com computador atribuido pela escola, a maioria (52,6%) prefere manuais em papel,
enquanto entre aqueles com computador ndo atribuido pela escola, a maioria (51,8%) prefere manuais
digitais. Por outro lado, entre os alunos sem computador e que utilizam outros dispositivos, a preferéncia
(57,6%) recai sobre os manuais em papel. Considerando todos os alunos com computador,
independentemente da atribuicdo, a preferéncia por manuais digitais é de 47,9%.

e Dos 7750 alunos que tém um computador atribuido pela escola, 47,4% preferem manuais digitais e
52,6% preferem manuais em papel.

e Dos 1008 alunos que tém um computador ndo atribuido pela escola, 51,8% preferem manuais
digitais e 48,2% preferem manuais em papel.

e Dos 394 alunos que ndo tém um computador, usam outros dispositivos, 42,4% preferem manuais
digitais e 57,6% preferem manuais em papel.

e Dos 636 alunos que assinalaram outras opg¢oes, 43,4% preferem manuais digitais e 56,6% preferem
manuais em papel.

e Considerando a totalidade dos 8758 alunos que tém computador, atribuido ou ndo pela escola,
47,9% preferem manuais digitais e 52,1% preferem manuais em papel.

6. Relagdo entre “preferéncias” e “facilidade na utilizacdo dos manuais digitais”

A maioria dos alunos (57,2%) que consideram fdcil usar manuais digitais também prefere esse formato. Por
outro lado, apenas uma pequena parte (12,9%) dos alunos que consideram dificil usar manuais digitais
prefere esse formato. A facilidade na utilizacdo dos manuais digitais parece estar a influenciar as
preferéncias dos alunos, com uma clara preferéncia por manuais digitais entre aqueles que os consideram
faceis de usar.

e Dos 2175 alunos que referiram que é dificil, 12,9% preferem manuais digitais e 87,1% preferem
manuais em papel.

e Dos 7613 alunos que referiram que é facil, 57,2% preferem manuais digitais e 42,8% preferem
manuais em papel.
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7. Ano letivo em que os alunos comegaram a utilizar os manuais digitais

Dos alunos que usam manuais digitais ha mais tempo (desde 2020/2021), 63% expressaram a sua
preferéncia por manuais em papel para o préximo ano letivo. No entanto, essa tendéncia muda nos grupos
mais recentes. No grupo que comecgou ha 3 anos, apenas 37% preferem manuais digitais, enquanto no grupo
que comegou ha 2 anos, 45,5% dos alunos tém essa preferéncia. Além disso, no grupo que comegou ha 1
ano, no ano letivo anterior, 48,9% preferem manuais digitais. Portanto, parece existir uma crescente
aceitacdo e vontade de adog¢ao dos manuais digitais por parte dos alunos que aderiram mais recentemente
ao projeto, indicando uma evolugdo nas preferéncias dos alunos relativamente aos formatos do manual.

e Dos 427 alunos que ja utilizam os manuais digitais ha 3 anos, desde 2020/2021, 37,0% preferem
manuais digitais e 63,0% preferem manuais em papel.

e Dos 962 alunos que ja utilizam os manuais digitais ha 2 anos, desde 2021/2022, 45,5% preferem
manuais digitais e 54,5% preferem manuais em papel.

e Dos 2948 alunos que comegaram a utilizar no ano passado, em 2022/2023, 48,9% preferem
manuais digitais e 51,1% preferem manuais em papel.

e Dos 5451 alunos que comecgaram a utilizar neste ano letivo, em 2023/2024, 47,7% preferem
manuais digitais e 52,3% preferem manuais em papel.

4.7.2.2. Dificuldades e desafios encontrados pelos alunos que preferem manuais em
papel

Os 5150 alunos que manifestaram interesse em utilizar manuais em papel no préximo ano letivo, também
responderam a questdo aberta “Ha algum aspeto dos manuais digitais que consideras desfavoravel (menos
positivo)? Se sim, por favor, descreve”.

Dos 5150 alunos:

e 28,4% nao responderam (23,9%) ou referiram que ndo encontravam aspetos desfavoraveis (4,5%).
e 71,6% expressaram a sua opinido, indicando dificuldades ou desafios na utilizacdo de manuais
digitais.

Através da andlise das respostas foi possivel identificar categorias principais que destacam as preocupacgoes
mais prementes dos alunos em relagdo aos manuais digitais. No quadro seguinte encontra-se a categorizagao
e apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas pelos alunos, por ordem das mais mencionadas
relativamente ao total de respostas classificadas.

Quadro 9 — Categorizagdo das respostas dos alunos em relagéo as dificuldades e desafios na utiliza¢éo dos
manuais digitais

Categoria Descrigao

Esta categoria abrange uma variedade de problemas técnicos, como
Problemas técnicos e de | lentiddo na abertura ou carregamento dos conteudos, dificuldades na
infraestruturas conexao a Internet, Wi-Fi lento, carregamento das baterias e falhas nos
dispositivos eletrénicos fornecidos pela escola.

Esta categoria inclui dificuldades em escrever, desenhar, sublinhar ou tirar
apontamentos nos manuais digitais, bem como problemas para utilizar
recursos especificos, assim como a lentiddo na navegacdo e falhas técnicas.
Responsabilidade e riscos | Esta categoria aborda as dificuldades e desafios que os alunos encontram ao
associados aos lidar com os dispositivos eletrénicos, particularmente a responsabilidade
computadores colocada sobre os alunos para trazerem os computadores para a escola,

Limitag6es dos manuais
digitais e plataformas
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Categoria Descrigcao

manterem os seus equipamentos em bom estado e seguros, assim como as
consequéncias negativas em caso de danos.

Os alunos destacam a presenca de jogos ou de outras distraces online, bem
como a dificuldade em manter a concentracdo durante as aulas devido ao
uso do computador.

Os alunos mencionam o cansaco visual devido a exposicdo prolongada ao
ecrd, dores de cabeca e desconforto fisico causado pela posicdo e tempo
prolongado em frente ao ecra.

Distragées e dificuldades
de concentracao

Constrangimentos no
bem-estar

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos das principais preocupagoes e
constrangimentos registados pelos alunos relativamente aos manuais digitais, expressos na resposta a
guestdo aberta “Ha algum aspeto dos manuais digitais que consideras desfavoravel (menos positivo)? Se
sim, por favor, descreve”, pelos alunos que assinalaram que, no préximo ano, caso pudessem escolher,
prefeririam utilizar manuais em papel.

Quadro 10 — Exemplos demonstrativos das principais preocupag¢ées dos alunos

Categoria Descrigao

Lentid3o a abrir ou carregar o manual digital:
"A falha da internet, a demora para abrir os manuais e a perda de tempo de
aula porque os computadores ficam sem bateria e temos de parar a aula por
causa disso."
Problemas de conexao a Internet e Wi-Fi lento:
"Tende a prejudicar a visdo do aluno/a, quando a escola fica sem internet
(muitas vezes) os alunos nao conseguem ter acesso aos manuais digitais,
mesmo que a escola tenha dado internet portatil, também acaba."
Carregamento das baterias:
"Sim, quando ndo ha internet ndo consigo abrir os manuais, quando nao
tenho bateria ndo consigo abrir os manuais e prejudica mais a visdo."
"Sempre preocupado com a bateria do computador, tenho medo que acabe
Problemas técnicos e de | durante as aulas."
infraestruturas Falhas nos computadores fornecidos pela escola:

"O computador demora muito para ser consertado, e, isso é desfavoravel."
“A internet é muito lenta, os computadores por vezes também sdao muito
lentos, 0 meu computador avariou e demorou muito tempo a arranjar e
mesmo assim quando me entregaram o computador ainda estava com o
mesmo problema."
Dificuldades para aceder manuais e recursos digitais:
"A demora para abrir os manuais é um problema, especialmente quando
estamos com pressa."
"E dificil as vezes aceder os manuais, especialmente quando a plataforma
estd forado ar."
"Meu computador é particularmente lento para abrir os manuais digitais, o
gue torna dificil manter o foco."
Lentidao
"A falta de Internet a dificuldade em tirar apontamentos e os computadores
Limitagdes dos manuais | obsoletos."

digitais e plataformas “E lento a abrir e passar de pagina para pagina. Menos facil de utilizar em
outros sitios que ndo sejam a escola ou casa."
Dificuldades
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Categoria Descrigcao

"Dificuldade em ler textos no ecra que é muito pequeno; erros nas
correcOes dos exercicios; dificil acesso quando ndo ha internet."

"Nem sempre a canetinha de sublinhar funciona quer nas interatividades
guer nas tarefas normais."

"N3o é pratico para estudar, porque é muito mais facil andar para frente e
para tras no manual em papel quando é necessario rever contetddo."
Falhas técnicas

“Aparecem alguns erros, quando a professoras diz que estd certo o
computador diz que esta errado.”

“Erros na correc¢do dos exercicios”

“Algumas vezes ndo grava. Algumas vezes ndo tem interatividade. Algumas
vezes tem erros. Nem sempre a canetinha de sublinhar ndo funciona quer
nas interatividades quer nas tarefas normais. Os testes deveriam gravar
automaticamente, porque por vezes sai do teste e temos de recomegar de
novo.”

“tem erros nas correcdes, quando ndo tenho internet as vezes apaga os
exercicios feitos.”

"Temos de ter muita responsabilidade com os dispositivos, temos de trazer
sempre o computador, as vezes colegas partem-nos os computadores e
depois ficamos com problemas."

"Os computadores da escola estdao-se sempre a estragar, o que, na maioria

Responsabilidade e dos casos obriga os alunos a trazer os seus proprios computadores/tablets."
riscos associados aos "A forma em que, os livros praticamente tém bateria e que se acontecer
computadores alguma coisa aos computadores sdao 150 euros para recuperar."

“Sim, ter manuais digitais nao é facil, temos de ter muita mais
responsabilidade do que com os manuais em papel. Tens de ter o cuidado
de meter todas as noites a carregar. De vez em quando até acontece
problemas com o préprio computador...”
“Muitas distracoes na internet.”
Distragoes e dificuldades | “Os computadores trazem mais distracdes”

de concentracao "Acho que estudar online pode nos trazer mais distracdes."
"As distracdes como jogos que ndo tém nada a ver com a matéria."
"Usar os manuais digitais faz com que passemos mais tempo no computador
e podemos ficar com dores de cabeca ou problemas de visdo."
"Fico cansado a olhar para o computador."
"S3o muito cansativos e ddo dores de cabeca, também tenho de meter a luz
Constrangimentos no no minimo se ndo desconcentro-me muito e quando chego a casa fico muito

bem-estar cansada e fica-me a doer os olhos e a cabec¢a."

“é cansativo estar sempre a entrar e sair dos manuais”
“Muitas horas em frente de um computador, dificil consultar diferentes
paginas de manuais enquanto realizamos um exercicio, € mais cansativo,
menos pratico e dependente da conexdo a internet, eletricidade, etc.”
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4.7.2.3. Sintese das preferéncias dos alunos

A andlise das preferéncias dos 9788 alunos apontam para uma divisdo quase equitativa
entre a preferéncia por manuais digitais e em papel, com 52,6% a escolherem os manuais
em papel e 47,4% os manuais digitais. Observa-se uma preferéncia ligeiramente maior
entre os rapazes (54,6%) por manuais digitais em comparagdo com as raparigas (40,9%).
A preferéncia por manuais digitais diminui @ medida que os alunos avangcam nos ciclos de
ensino, com os alunos mais novos a preferirem os manuais digitais (63,2% no 1.2 CEB). A
andlise também revela uma influéncia do acesso ao computador nas preferéncias, com os
alunos sem computador e que utilizam outros dispositivos a preferirem manuais em papel
(57,6%). Além disso, a facilidade em usar manuais digitais também parece influenciar as
preferéncias dos alunos, com 57,2% dos que consideram fdcil usar manuais digitais a
preferirem este formato. A andlise sugere, ainda, uma mudan¢a na preferéncia por
manuais digitais no grupo de alunos que estd mais recentemente envolvido no PPMD. As
dificuldades enfrentadas com os manuais digitais, como as questdes técnicas, problemas
de usabilidade, e desafios fisicos associados ao uso prolongado de dispositivos eletrénicos
nas prdticas escolares sugerem uma relagdo direta entre as dificuldades experimentadas
com os manuais digitais e a preferéncia dos alunos por métodos de aprendizagem mais
tradicionais. Os problemas identificados reforcam a necessidade da introduc¢do de
melhorias nas condicbes técnicas e tecnoldgicas, bem como no desenvolvimento de
estratégias pedagdgicas apropriadas a integracdo das tecnologias digitais, assequrando
que estes recursos potenciam as oportunidades de aprendizagem.
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5. Andlise dos questionarios aos professores

5.1. Caracterizagao dos professores respondentes

Relativamente a caracterizacdo dos professores, responderam ao questiondrio 1412 professores (36,9%),
num total de 3827 oriundos dos 103 AE/Ena participantes no PPMD, destacando-se abaixo os aspetos mais
significativos, retratados nos dados apresentados nas tabelas .

79,2% sdo do sexo feminino e 20,8% do sexo masculino.

44,8% tém entre 51 e 60 anos de idade; 35,4% tém entre 41 e 50 anos; 14,4% tém mais de 60 anos,
3,6% tém entre 31 e 40 anos de idade e 1,8% tém menos de 30 anos de idade.

Na distribuicdo por situacdo profissional, os mais representados sdo Quadros de Escola, com 64%.
24,3% sdo Quadro de Zona Pedagdgica. Os menos representados sao professores contratados,
11,6%.

A maioria dos respondentes (55,2%) tem mais de 25 anos de servico, 19,9% tém entre 21 e 25 anos
de servico. Encontramos outras referéncias menos expressivas: 8,6% entre 16 e 20 anos de servico;
entre 11 e 15 anos de servico 5,5%, entre 5 e 10 anos de servico 5%, menos de 5 anos de servico
5,8%.

Dos 35 grupos de recrutamento existentes, 32 estdo representados na amostra dos professores que
responderam ao questionario. Os grupos com maior representacdo sdo: o grupo 300 (Portugués),
com 153 professores, o que representa 10,8% dos 1412 respondentes; o grupo 500 (Matemadtica),
com 126 respondentes, correspondendo a 8,9%; e o grupo 330 (Inglés), com 106 professores, ou
seja, 7,5% dos respondentes. Alguns grupos estdo representados por apenas um professor,
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nomeadamente os grupos 310 (Latim e Grego), 610 (Mdusica) e o grupo especifico do Ensino
Vocacional de Musica/Ensino Artistico e Técnico Especializado dos Cursos Profissionais.

Relativamente ao nivel de ensino que os professores se encontram a lecionar no presente ano letivo,
a maioria dos professores respondentes (65,4%) leciona no 3.2 Ciclo do Ensino Basico, seguido por
uma percentagem considerdvel no Ensino Secundario (27,8%) e no 2.2 Ciclo do Ensino Basico
(29,2%). A participagao no 1.2 Ciclo do Ensino Bdasico é menos expressiva, com apenas 6,2% dos
professores respondentes.

Relativamente aos anos de escolaridade em que os professores respondentes se encontram a
lecionar turmas com Manuais Digitais, encontramos uma preponderancia no 3.2 Ciclo do Ensino
Basico — 32,6% no 7.2 ano, 24,6% no 8.2 ano e 21,7% no 9.2 ano. No 2.2 Ciclo do Ensino Basico,
encontramos os seguintes valores: 5.2 ano - 18,1%; 6.2 ano - 15,1%. Relativamente ao Ensino
Secundario, 10,7% dos professores encontram-se a lecionar no 10.2 ano, 6,7% no 11.2 ano e 3,6% no
12.2 ano. No que concerne ao 1.2 Ciclo do Ensino Basico, com um numero de respondentes mais
reduzido verifica-se que 2,9% lecionam no 3.2 ano, e 2,2% no 4.2 ano.

Tabela 30 — Caraterizagdo dos professores inquiridos: Sexo e faixas etdrias

\ Idade Feminino Masculino Total N Total %
<30 13 1 09 13 09 26 1,8
31-40 45 132 6 04 51 3,6
41-50 398 28,2 102 7,2 500 35,4
51-60 498 353 134 95 632 44,8
> 60 165 | 11,7 38 | 2,7 203 14,4

Total Geral 1119 79,2 293 20,8 1412 100

Tabela 31 — Situagdo profissional

Situacao profissional N %

Quadro de Agrupamento de Escolas / Quadro de Escola | 904 | 64,0
Quadro de Zona Pedagégica 343 | 24,3
Contratado/a 164 | 11,6
Outra 1 0,1
Total Geral 1412 100

Tabela 32 — Anos de servigco

Anos de servico N %

<5 82 5,8
5-10 70 5,0
11-15 78 5,5
16-20 121 | 8,6
21-25 281 19,9
> 25 780 | 55,2
Total Geral 1412 | 100

Tabela 33 — Nivel/niveis de ensino em que se encontra a lecionar neste ano letivo (2023/2024)

1.2 Ciclo 2.2 Ciclo 3.2 Ciclo Secundario

N 88 413 923 392
% 6,2 29,2 65,4 27,8
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Tabela 34 — Ano(s) de escolaridade das turmas a utilizar manuais digitais em que se encontra a lecionar
neste ano letivo (2023/2024)

3.2ano 4.2ano 5.2ano 6.2ano 7.2ano 8.2ano 9.2ano 10.2ano 11.2ano 12.2ano
N 41 31 256 213 461 347 307 151 95 51

% 2,9 2,2 18,1 15,1 32,6 24,6 21,7 10,7 6,7 3,6

Tabela 35 — Grupo de recrutamento

Grupo de recrutamento [\ %

100 43 | 3,0
110 48 3,4
120 6 0,4
200 57 4,0
210 14 1,0
220 62 | 4,4
230 9 | 7,0
240 43 | 3,0
250 32 23
260 23 1,6
290 20 1,4
300 153 | 10,8
310 1 0,1
320 39 2,8
330 106 | 7,5
350 20 1,4
360 1 0,1
400 73 5,2
410 17 1,2
420 85 6,0
430 7 0,5
500 126 | 8,9
510 95 | 6,7
520 98 | 6,9
530 6 0,4
550 46 @ 3,3
600 41 2,9
610 1 0,1
620 43 3,0
910 5 0,4
Ensino Vocacional de Musica/Ensino Artistico 1 0,1
Técnico Especializado - Cursos Profissionais 1 0,1
Total Geral 1412 100

Pagina 83 de 185



5.2. Ano de participacao e adaptacao ao projeto

5.2.1. Ano letivo de inicio do envolvimento dos professores com o projeto

No que diz respeito ao inicio da lecionagdo em turmas participantes no PPMD, a maioria dos 1412
professores que responderam ao questionario (57,4%) iniciou a sua participagdo no presente ano letivo
(2023/2024), uma percentagem superior as registadas nos anos anteriores: 28,3% iniciaram no ano letivo de
2022/2023, 8,3% no ano letivo de 2021/2022 e 4,9% no ano letivo de 2020/2021.

Tabela 36 — Ano letivo em que comegou a lecionar turmas com manuais digitais

Indique o ano letivo em que comegou a lecionar turmas com Manuais Digitais N %

2020/2021 69 49
2021/2022 117 | 8,3
2022/2023 400 | 28,3
2023/2024 811 57,4
N3o responderam 15 1,1
Total Geral 1412 100

5.3. Lecionar em turmas em que os alunos utilizam computadores e manuais
digitais

5.3.1.1. Facilidade em lecionar nas turmas em que os alunos utilizam os computadores

Pretendeu-se avaliar a percecdo e experiéncia dos professores em relacdo a experiéncia de ensino em
turmas onde os alunos utilizam computadores durante as aulas. Para isso, pediu-se que completassem a
afirmacdo “A experiéncia de lecionar nas turmas em que os alunos trazem os computadores para as aulas

4 ”

e...

Tabela 37 — Experiéncia de lecionar nas turmas em que os alunos utilizam os computadores

A experiéncia de lecionar nas turmas em que os alunos trazem os

. [\ %
computadores para as aulas é ...
Facil: Melhora significativamente a dindmica da aula 138 | 9,8
Gerivel: Existem alguns desafios, mas consigo geri-los 556 | 39,4
Desafiante: Apresenta varias dificuldades na gestdo de problemas | 423 | 30,0
Dificil: Envolve muitas dificuldades na gestdo de problemas 295 | 20,9
Total Geral 1412 100

Dos 1412 professores respondentes, os dados revelam que:

e 9,8 % afirma que esta experiéncia é “Facil”, melhorando significativamente a dindmica da aula;

e a maioria, 39,4%, considera esta experiéncia “Gerivel”, na medida em que consideram que existem
alguns desafios, mas conseguem geri-los;

e 30% refere que, devido a diferentes dificuldades na gestao de problemas, a experiéncia é
“Desafiante”;

e 20,9% considera a experiéncia “Dificil” dado que envolve muitas dificuldades na gestdo de
problemas.
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5.3.1.2. Opiniao dos professores sobre a presen¢a dos computadores nas aulas

Com esta questdo, pretendeu-se conhecer a opinido dos professores sobre a presenca dos computadores na

sala de aula.

Tabela 38 — Opinido dos professores sobre a presen¢a dos computadores nas aulas

Qual é a sua perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos sdo

N

incentivados a trazer os seus computadores para a sala de aula?

Gosto da pratica e acredito que contribui positivamente para o ambiente de

aprendizagem

Aceito a pratica, reconhecendo que ha desafios e vantagens

Tenho algumas reservas em relagao a esta pratica, mas consigo adaptar-me
N3do me sinto confortavel com esta pratica

Prefiro um ambiente de aprendizagem sem a utilizagdo de computadores
Outra

Total Geral

232 16,4
600 42,5
368 | 26,1
29 2,1
117 | 8,3
66 | 4,7
1412 100

Os resultados obtidos junto dos 1412 professores respondentes a questdo colocada “Qual é a sua perspetiva
sobre lecionar em turmas onde os alunos sao incentivados a trazer os seus computadores para a sala de

aula?”, mostram que:

e A maioria (58,9%) gosta da prdtica ou aceita a presenga dos computadores na sala de aula:
o 16,4% dos respondentes gostam de lecionar em turmas onde os alunos sdo incentivados a
trazer os seus computadores para a sala de aula, acreditando que esta pratica contribui

positivamente para melhorar o ambiente de aprendizagem;

o 42,5%, aceita a pratica de lecionar em turmas onde os alunos sdo incentivados a trazer os
seus computadores para a sala de aula, reconhecendo desafios e vantagens nesta pratica;
e 26,1% relata ter algumas reservas, conseguindo, no entanto, adaptar-se a estas praticas;

e 2,1% dos respondentes manifesta que ndo se sente confortavel com esta pratica e 8,3% prefere um

ambiente de aprendizagem sem a utilizacdo de computadores;

e 4,7% dos professores selecionou a opg¢do “Outra”, sugerindo opinides que podem variar ou ser mais

especificas do que as categorias apresentadas.

5.3.1.3. Facilidade na utilizacao dos manuais digitais

Pretendeu-se conhecer o grau de facilidade na utilizacdo dos manuais digitais pelos professores,
identificando possiveis barreiras ou obstaculos na sua adogdo e integracdo nas praticas pedagodgicas. Na
tabela seguinte, estao indicadas as respostas a questao “Para si, utilizar os Manuais Digitais é....”, de acordo

com as op¢Oes apresentadas, “Dificil” ou “Facil”.

Tabela 39 — Facilidade na utilizagdo dos manuais digitais

Para si, utilizar os Manuais Digitais é ... N

Dificil 220 | 15,6
Facil 1192 | 84,4
Total Geral 1412 100

Dos 1412 respondentes, verifica-se que:
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Um numero significativo de respondentes (84,8%) afirma que o uso dos manuais digitais é facil,
sendo que apenas 15,6% considera que a sua utilizacao é dificil.

5.4. Integracao curricular das tecnologias digitais

5.4.1. Atividades que realizam com a tecnologia

5.4.1.1. Atividades que realizam na sala de aula com os computadores

Os professores foram questionados sobre as atividades que os alunos realizam na sala de aula com os
computadores: “Nas aulas, os meus alunos utilizam o computador para...”, podendo selecionar varias
respostas. Na tabela seguinte, estdo indicadas as respostas dos professores que responderam ao
guestionario.

Tabela 40 — Utilizagdo do computador nas aulas

Nas aulas, os meus alunos utilizam o computador para ... (Selecione todas as

opgoes que se aplicam)

Escrever textos ou relatérios, usando um processador de texto 540 38,2
Ler textos e livros de bibliotecas online 388 27,5
Visualizar videos 956 67,7
Realizar tarefas e exercicios do manual 1108 78,5
Responder a testes ou questiondrios interativos 1000 70,8
Realizar pesquisas na Internet 1087 77,0
Visualizar apresentacdes (por exemplo, PowerPoint) 796 56,4
Criar apresentacdes visuais (por exemplo, PowerPoint) 758 53,7
Fazer graficos ou analisar dados (por exemplo, usando o Excel) 214 15,2
Criar e editar videos ou podcasts para projetos multimédia 221 15,7
Utilizar jogos educativos para aprender determinados conceitos 727 51,5
Realizar experiéncias e simulacdes online 245 17,4
Aprender a programar ou desenvolver projetos mais avancados de programacao 91 6,4
Trabalhar em projetos colaborativos usando plataformas ou ferramentas online 541 38,3
Criar diarios ou portefélios digitais 322 22,8
Outras opgdes 66 4,7

As respostas dos 1412 professores, distribuidas pela percentagens, sdo as seguintes:

Realizar tarefas e exercicios do manual (78,5%): a maioria dos professores solicita aos alunos a
realizacdo de tarefas e exercicios associados ao material didatico utilizado em sala de aula.

Realizar pesquisas na Internet (77%) a maioria dos professores recorre a tarefas de pesquisa na
Internet como atividade a ser realizada pelos alunos.

Responder a testes ou questiondrios interativos (70,8%): uma percentagem significativa de
professores utiliza o computador para solicitar aos alunos respostas a testes ou questionarios
interativos, indicando uma possivel integracdo da tecnologia em avaliagdes formativas ou sumativas.
Visualizar videos (67,7%): uma percentagem considerdvel de alunos utiliza o computador para
visualizar videos como parte das atividades solicitadas pelos professores.

Visualizar apresentagdes (56,4%): mais de metade dos alunos visualiza apresentacdes, tais como o

PowerPoint.
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Criar apresentagoes visuais (53,7%): mais de metade dos alunos cria apresentagGes visuais (p/ ex.
PowerPoint).

Utilizar jogos educativos para aprender determinados conceitos (51,5%): mais de metade dos
alunos utiliza jogos educativos para aprender determinados conceitos.

Escrever textos ou relatorios (38,2%):

Ler textos e livros de bibliotecas online (27,5%):

Outras atividades: criar didrios ou portefélios digitais (22,8%), realizar experiéncias e simulacdes
online (17,4%), criar e editar videos ou podcasts para projetos multimédia (15,7%), fazer graficos ou
analisar dados (15,2%) e aprender a programar (6,4%) também sdo atividades relatadas pelos
professores, embora ocorram com menor frequéncia.

Na andlise das respostas mais frequentes e relacionando-as com os niveis da Taxonomia
de Bloom (cf. Ferraz e Belhot, 2010), podemos observar que as atividades realizadas pelos
alunos com os computadores parecem concentrar-se nos niveis mais baixos da taxonomia.
A realizagdo de tarefas e exercicios do manual (78,5%) estd normalmente associada aos
niveis "Lembrar" e "Compreender", pois envolvem principalmente a recupera¢do e
compreensdo de informag¢ées ja fornecidas. Atividades como responder a testes ou
questiondrios interativos (70,8%) relacionam-se aos niveis de "Compreender", "Aplicar" e
“Avaliar”, exigindo que os alunos apliquem conhecimentos adquiridos para resolver
problemas e avaliem os resultados. Da mesma forma, a realizagdo de pesquisas na Internet
(77%) estd associada ao nivel de "Compreender", uma vez que exige que os alunos
compreendam e apliquem informagdes encontradas online. O uso de jogos educativos para
aprender conceitos especificos (51,5%) pode estar relacionado a niveis mais elevados,
como "Analisar" e "Aplicar", pois requer que os alunos analisem informagdes apresentadas
no jogo e as apliquem para resolver problemas ou tomar decisbes. Por outro lado,
atividades como criar apresentagdes visuais (53,7%) e escrever textos ou relatorios (38,2%)
podem ser associadas aos niveis mais altos da Taxonomia de Bloom, como "Aplicar”,
"Analisar”, e "Criar", pois exigem que os alunos apliquem, analisem e sintetizem
informag¢bes de maneira criativa e analitica. No entanto, é importante notar que a
classificacdo das atividades pode variar, dependendo do contexto e da abordagem
pedagdgica adotada pelo professor.
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5.4.1.2. Atividades com os manuais digitais

Os professores foram questionados sobre que tipo de atividades propdem aos alunos, quando utilizam os
manuais digitais durante as aulas: “Durante as aulas, que tipo de atividades costuma propor aos alunos
qguando utilizam o Manual Digital?”, podendo selecionar varias respostas.

Tabela 41 — Atividades propostas aos alunos quando utilizam os manuais digitais

Durante as aulas, que tipo de atividades costuma propor aos alunos quando N

utilizam o Manual Digital? (Selecione todas as opg¢oes que se aplicam)

Visualizar videos explicativos 1034 73,2
Fazer testes interativos 917 64,9
Realizar simulagdes (manipulagao de variaveis, ...) 206 | 14,6
Visualizar animacdes (por ex. do ciclo da agua, rotas de migragao, etc.) 674 | 47,7
Resolver exercicios ou responder a perguntas 1107 | 78,4
Utilizar jogos, quebra-cabecas, ... 567 | 40,2
Ouvir audios (narrativas, histérias, ditados, ...) 554 | 39,2
Realizar sequéncias de aprendizagem (ou licdes compostas pelo professor) 472 33,4
Criar didrios ou portefélios digitais 249 17,6

Das respostas dos 1412 professores que responderam ao questionario, verifica-se
Destaca-se de forma expressiva que:

e Resolver exercicios ou responder a perguntas: 78,4% dos respondentes assinalou esta opgao.
e Visualizar videos explicativos: 73,2% dos respondentes assinalou esta opgao.
e Fazer testes interativos: 64,9% dos respondentes assinalou esta op¢ao.

De uma forma menos expressiva:
e Realizar simulag6es: (manipulacdo de variaveis, ...) 14,6% dos respondentes assinalou esta op¢ao.
e Criar diarios ou portefdlios digitais: 17,6% dos respondentes assinalou esta opg¢ao.

Na andlise das respostas mais frequentes e relacionando-as com os niveis da Taxonomia
de Bloom (cf. Ferraz e Belhot, 2010), podemos observar que as atividades realizadas pelos
alunos com os manuais digitais parecem concentrar-se nos niveis mais baixos da
taxonomia. A realiza¢Go de tarefas e exercicios do manual (78,4%) estd normalmente
associada aos niveis "Lembrar" e "Compreender", pois envolvem principalmente a
recuperacéio e compreensdo de informacdes ja fornecidas. Atividades como fazer testes
interativos (64,9%) relacionam-se aos niveis de "Compreender"”, "Aplicar" e “Avaliar”,
exigindo que os alunos apliquem conhecimentos adquiridos para resolver problemas e
avaliem os resultados. Visualizar videos explicativos (73,2%) e visualizar animag¢des (47,7%)
também se enquadram nos niveis de "Compreender" e "Aplicar”, facilitando a assimilagdo
de conceitos e a aplicagdo dos mesmos. A utiliza¢do de jogos e quebra-cabecgas (40,2%)
pode ser associada aos niveis de "Analisar" e "Aplicar", pois requer que os alunos analisem
informag¢des apresentadas e as apliqguem para resolver problemas. Por outro lado,
atividades como realizar simula¢des (14,6%) e criar didrios ou portefdlios digitais (17,6%)
podem ser associadas aos niveis mais altos da Taxonomia de Bloom, como "Analisar”,
"Avaliar" e "Criar", pois exigem que os alunos analisem, avaliem e sintetizem informagdes
de maneira criativa e analitica. No entanto, é importante notar que a classificagdo das
atividades pode variar, dependendo do contexto e da abordagem pedagdgica adotada pelo
professor.

Pagina 88 de 185



5.4.1.3. Frequéncia do uso dos manuais digitais durante as aulas

Os professores foram questionados sobre a frequéncia de utilizacdo dos manuais digitais nas suas aulas,
pretendendo-se identificar padrées de utilizacdo, preferéncias e praticas pedagdgicas relacionadas com o
uso dos manuais digitais: “Com que frequéncia utiliza os Manuais Digitais durante as aulas?”.

Na tabela seguinte estdo indicadas as respostas dos 1412 professores que responderam ao questionario.

Tabela 42 — Frequéncia de utilizagdo dos manuais digitais durante as aulas

Com que frequéncia utiliza os Manuais Digitais durante as aulas?

Nunca: Nao utilizo manuais digitais durante as aulas 27 1,9
Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacdes especificas | 135 | 9,6
As vezes: Utilizo, mas ndo de forma regular 210 | 14,9
Frequentemente: Utilizo regularmente, mas ndao em todas as aulas 544 | 38,5
Sempre: Utilizo em todas as aulas 496 35,1
Total Geral 1412 | 100

Do total de respondentes, verificaram-se os seguintes resultados:

e A maioria dos respondentes, 38,5%, utilizam frequentemente os manuais digitais nas suas aulas, ou
seja, tém um uso regular, embora ndo se verifique em todas as aulas.

e 35,1% dos respondentes utiliza sempre os manuais digitais, ou seja, em todas as aulas.
e 14,9% utiliza os manuais digitais, mas nao de forma regular.

e Dos respondentes, 9,6% utiliza raramente os manuais digitais durante as aulas e apenas 1,9% nunca
utiliza.

5.4.1.4. Frequéncia de utilizacao dos recursos digitais nas aulas

Pretendeu-se averiguar a frequéncia com que os recursos digitais disponiveis sdo utilizados pelos professores
(“Com que frequéncia utiliza os recursos digitais, como videos, testes interativos e sequéncias de
aprendizagem, disponiveis nos Manuais Digitais?”). As respostas dos professores respondentes ao
guestionario estdo indicadas na tabela seguinte.

Tabela 43 — Frequéncia de utilizagdo dos recursos digitais durante as aulas

Com que frequéncia utiliza os recursos digitais, como videos, testes interativos e

sequéncias de aprendizagem, disponiveis nos manuais digitais durante as suas
aulas?

Frequentemente: Utilizo esses recursos regularmente durante as aulas, como parte
integrante da minha

797 56,4

As vezes: Utilizo esses recursos, mas ndo de forma regular durante as aulas 439 31,1
Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacdes especificas durante as

142 10,1
aulas
Nunca: Ndo utilizo os recursos digitais disponiveis nos manuais digitais ou nas 34 24
plataformas das editoras ’
Total Geral 1412 100
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Os resultados dos 1412 respondentes, mostram que:

e 56,4% dos professores fazem uso destes recursos digitais frequentemente e apenas 2,5% afirma
nunca os utilizar.

e 41,2% dos professores utiliza estes recursos digitais, as vezes ou raramente. Este resultado pode ser
explicado pelo facto de um nimero significativo de professores, 58%, ter iniciado a lecionac¢do nas
turmas com manuais digitais, pela primeira vez, no ano letivo de 2023/2024, isto é, apenas durante
seis meses até a data da realizacdo deste questionario.

5.5. Perceg¢Oes e impacto da utilizacao da tecnologia digital

5.5.1. Percegdes sobre os beneficios dos manuais digitais

5.5.1.1. Facilidade, aprendizagem, motivacao e autonomia

Pretendeu-se avaliar como os professores percecionam os beneficios dos manuais digitais, ou seja, se
facilitam o ensino, melhoram a aprendizagem dos alunos, aumentam a motiva¢ao e promovem a
autonomia dos alunos. As respostas dos professores respondentes ao questionario estdo indicadas na
tabela seguinte.

Tabela 44 — Percegdes dos professores sobre facilidade do uso, aprendizagem, motivagéo e autonomia

Com os manuais digitais, considero que:

(Selecione todas as opgdes que se aplicam)

E mais facil ensinar 293 | 20,8
Os alunos aprendem mais 93 6,6
Os alunos sentem-se mais motivados 498 | 35,3
Os alunos sdao mais auténomos no cumprimento das tarefas e no seu estudo | 515 | 36,5
Nenhuma das anteriores 476 | 33,7

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e 36,5% dos professores assinalou que considera que, com os manuais digitais, os alunos sdo mais
autéonomos no cumprimento das tarefas, assim como no seu estudo.

e 35,3% dos professores assinalou que, com os manuais digitais, os alunos se sentem mais motivados.

e Em menor percentagem é referido que os manuais digitais tornam o ensino mais facil (20,8%) ou
que os alunos aprendem mais (6,6%).

e 33,5% dos professores assinalou “Nenhuma das opgdes”.

5.5.1.2. Outros beneficios do uso dos manuais digitais

Pretendeu-se analisar o grau de concordancia dos professores em relagdo a varias afirmacdes sobre os
beneficios do uso dos manuais digitais integrados em plataformas digitais, visando identificar dreas onde
esses recursos podem contribuir positivamente para a pratica pedagogica. Na resposta a questdao “Tendo
em conta a sua experiéncia nas turmas PPMD, em que os alunos tém manuais digitais integrados em
plataformas digitais, assinale o seu grau de concordancia em relacdao as afirmagdes seguintes:”, os
professores manifestaram o seu grau de concordancia relativamente as afirmacOes dadas (cf. tabela
seguinte).
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Tabela 45 — Perce¢bes dos professores sobre outros beneficios dos manuais digitais

Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas
PPMD, em que os alunos tém manuais digitais
integrados em plataformas digitais, assinale o
seu grau de concordancia em relagdo as
afirmagdes seguintes:

Os alunos tém acesso a recursos mais variados
(videos, audio, animacdes, etc..) que os
ajudam a estudar.

A variedade de formatos dos recursos digitais
permite que os alunos escolham métodos que
melhor se adequam ao seu estilo de
aprendizagem.

Os manuais digitais proporcionam aos alunos
uma experiéncia de aprendizagem mais
interativa.

O facil acesso a materiais de apoio enriquece
as aulas e possibilita uma abordagem mais
personalizada e colaborativa.

O professor tem maior facilidade em organizar
percursos especificos de aprendizagem, de
acordo com o ritmo dos alunos.

As sequéncias de aprendizagem
disponibilizadas pelos professores ajudam os
alunos na recuperacao de aprendizagens que
nao efetuaram.

Os testes e os exercicios interativos auxiliam
os alunos na avaliacdo dos seus
conhecimentos.

A disponibilidade constante de exercicios
incentiva os alunos a praticarem
regularmente.

O feedback automatico e imediato fornecido
aos alunos, através da correcao automatica de
exercicios e explicacdes de respostas corretas
e incorretas, ajuda-os na sua aprendizagem.
As ferramentas de acompanhamento do
progresso dos alunos permitem que os
professores possam monitorizar o
desempenho e identificar areas que exigem
mais atencao.

Os alunos podem preparar-se melhor para as
avaliagdes.

722
(51,1)

427
(30,2)

606
(42,9)

519
(36,8)

325
(23,0)

314
(22,2)

522
(37,0)

278
(19,7)

526
(37,3)

397
(28,1)

350
(24,8)

384
(27,2)

343
(24,3)

441
(31,2)

382
(27,1)

297
(21,0)

302
(21,4)

444
(31,4)

272
(19,3)

410
(29,0)

395
(28,0)

306
(21,7)

225
(15,9)

452
(32,0)

264
(18,7)

370
(26,2)

529
(37,5)

588
(41,6)

344
(24,4)

524
(37,1)

328
(23,2)

28
(2,0)

504
(35,7)

71
(5,0)

156
(11,0)

83
(5,9)

120
(8,5)

208
(14,7)

172
(12,2)

82
(5,8)

277
(19,6)

117
(83)

99
(7,0)

190
(13,5)

DT

10
(0,7)

34
(2,4)

18
(1,3)

21
(1,5)

53
(3,8)

36
(2,5)

20
(1,4)

61
(4,3)

31
(2,2)

493
(34,
9)

62
(4,4)

CT+C

78,3

54,5

74,2

63,8

44,1

43,6

68,4

39,0

66,3

56,1

46,5

D+DT

5,7

13,5

7,2

10,0

18,5

14,7

7,2

23,9

10,5

41,9

17,8

CT — Concordo totalmente C— Concordo. NCND — Ndo concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente

Com base nas respostas dos 1412 professores, destaca-se que:

e A maioria concordou que os alunos tém acesso a uma ampla variedade de recursos que os auxiliam
nos estudos (78,3%) e que os manuais digitais proporcionam uma experiéncia de aprendizagem

mais interativa (74,2%).
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Além disso, muitos concordaram quanto ao beneficio dos testes e exercicios interativos na avaliacao
do conhecimento dos alunos (68,4%) e ao feedback automatico fornecido aos alunos (66,3%).
Uma grande percentagem também concordou que o facil acesso a materiais de apoio enriquece as
aulas e permite uma abordagem mais personalizada e colaborativa (63,8%).

Além disso, 44,1% dos professores concordaram que tém maior facilidade em organizar percursos
especificos de aprendizagem de acordo com o ritmo dos alunos, embora 37,5% ndo tenha
expressado uma opinido clara (ndo concordo nem discordo). Por outro lado, 54,5% dos professores
também concordou que a variedade de formatos dos recursos digitais permite que os alunos
escolham métodos que melhor se adequam ao seu estilo de aprendizagem.

Quanto as ferramentas de acompanhamento do progresso dos alunos, a maioria concordou com sua
utilidade para monitorizar o desempenho e identificar areas que precisam de mais atencao (55,6%).
Por fim, houve menos concordancia em relacdo a preparagao dos alunos para avaliagdes por meio
dos manuais digitais (46,5%) e a eficacia das sequéncias de aprendizagem na recuperagdo de
aprendizagens nao efetuadas (43,6%).

Os resultados refletem uma perceg¢éo geral positiva dos professores em relagdo aos
beneficios dos manuais digitais na pratica pedagdgica.

Os 1412 professores respondentes ao questiondrio destacaram os seguintes beneficios,
com base na sua experiéncia nas turmas participantes no PPMD:

a) ao nivel da variedade de recursos e de uma aprendizagem interativa: A maioria dos
professores concordou que os alunos tém acesso a uma ampla variedade de recursos
(videos, dudio, animacgdes, etc..) que os auxiliam nos estudos (78,3%). Além disso, 74,2%
dos professores acreditam que os manuais digitais proporcionam uma experiéncia de
aprendizagem mais interativa.

b) ao nivel da avaliagdo e monitorizagdo: 68,4% dos professores concordaram que os
testes e exercicios interativos auxiliam os alunos na avaliacéo, enquanto 66,3% acreditam
que o feedback automdtico e imediato fornecido aos alunos é benéfico para sua
aprendizagem. Além disso, 56,1% concordaram que as ferramentas de acompanhamento
do progresso dos alunos permitem aos professores monitorizar o desempenho.

c) ao nivel da acessibilidade e abordagem mais personalizada e colaborativa: A maioria
dos professores (63,8%) concordou que o fdcil acesso a materiais de apoio enriquece as
aulas e possibilita uma abordagem mais personalizada e colaborativa. Sequindo essa
tendéncia, 44,1% concordaram que os professores tém maior facilidade em organizar
percursos especificos de aprendizagem de acordo com o ritmo dos alunos. No entanto, é
importante notar que 37,5% dos professores ndo concordam nem discordam, indicando
uma neutralidade ou incerteza sobre esta questdo, enquanto 18,5% discordam, sugerindo
que essa facilidade pode néo ser percebida por todos os professores. Adicionalmente,
54,5% dos professores concordaram que a variedade de formatos dos recursos digitais
permite que os alunos escolham métodos de estudo adaptados ao seu estilo de
aprendizagem. Por fim, 43,6% concordaram que as sequéncias de aprendizagem
disponibilizadas pelos professores auxiliam os alunos na recuperagdo de aprendizagens .
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5.5.2. Dinamicas de trabalho e organizag¢ao da sala de aula

5.5.2.1. Dinamicas de trabalho nas aulas que envolvem a tecnologia digital

Pretendeu-se averiguar como os professores organizam a dindmica de trabalho nas aulas que envolvem o
uso de computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais. Questionou-se os professores
sobre as suas praticas de organizacao dessas aulas para compreender melhor como o ambiente digital é
integrado no contexto educativo. A pergunta feita foi: 'Nas aulas que envolvem o uso de computadores,
manuais digitais e outros recursos educativos digitais, como organiza o trabalho?' As op¢des apresentadas
foram 'Trabalho individual', 'Trabalho a pares' e 'Trabalho de grupo', e as respostas dos professores foram
registadas na tabela que se segue.

Tabela 46 — Dindmicas de trabalho nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros

recursos educativos digitais, organizo mais...

Atividades que promovem o trabalho individual dos alunos (os alunos realizam

sozinhos tarefas especificas no seu computador, por exemplo, pesquisas, resposta 579 41,0
a questiondrios, ...)

Atividades que incentivam o trabalho a pares (colaboracdo entre pares que

partilham o mesmo computador, por exemplo, para fazer pesquisas, respostas a 509 36,0
guestionarios, ...)

Atividades que envolvem trabalho de grupo (os alunos colaboram e trabalham em

conjunto com outros colegas para realizar tarefas especificas ou projetos. Podem 324 22,9
partilhar um Unico computador ou cada aluno tem o seu para trabalhar)
Total Geral 1412 100

Das opgdes apresentadas — “Trabalho individual”, “Trabalho a pares” e “Trabalho de grupo” - as preferéncias
dos 1412 professores respondentes foram assim distribuidas:

e 41% organizam atividades que promovem o trabalho individual dos alunos, como pesquisas ou
responder a questionarios, realizadas de forma independente em seus préprios computadores.

e 36% optam por atividades que incentivam o trabalho em pares, onde os alunos colaboram,
partilhando o mesmo computador para realizar tarefas como pesquisas ou responder a
guestionarios.

e 22,9% preferem atividades que envolvem trabalho em grupo, onde os alunos colaboram e trabalham
juntos em projetos especificos, podendo partilhar um Unico computador ou cada aluno ter o seu para
trabalhar.

e Além disso, constatou-se que 58,9% dos professores organizam mais atividades que incentivam o
trabalho a pares ou em grupo, enquanto 41% referem que organizam mais atividades de trabalho
individual.

5.5.2.2. Disposicao da sala de aula quando se utiliza tecnologia digital

Pretendeu-se conhecer como é que os professores organizam as salas de aula durante as atividades que
envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais. Os resultados ddo
informacdes sobre as diferentes disposicGes espaciais da sala de aula adotadas pelos professores, o que
pode refletir diferentes concec¢des pedagdgicas e preferéncias pessoais em relacdo ao ambiente de
aprendizagem.
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As opcles apresentadas incluiram: Em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas; em “ilhas”,
com mesas agrupadas, para permitir espagos de trabalho colaborativos; com as mesas organizadas em
"U" ou em semicirculo; as configuragdes variam, vamos mudando as mesas conforme necessario; outras
opgoes.

Tabela 47 — Organizagéo da sala de aula nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitaise N

manuais digitais, a organizacdo da sala de aula é:

Em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas 668 | 47,3
Em ilhas, com mesas agrupadas, para permitir espacos de trabalho

colaborativos 202 | 14,3
Com as mesas organizadas em "U" ou em semicirculo 118 | 8,4
As configuragdes variam, vamos mudando as mesas conforme

necessario 374 | 26,5
Outras op¢des 50 3,5
Total Geral 1412 100

Dos 1412 professores respondentes, destaca-se que:

e Cerca de 47,3% dos professores optam pelo formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas.

e 14,3% preferem organizar as mesas em "ilhas", promovendo espacos de trabalho colaborativos.

e 8,4%, escolhe organizar as mesas em formato de "U" ou semicirculo.

e 26,5% dos professores indicaram que as configuragdes variam, adaptando as mesas conforme
necessario.

e Apenas 3,5% dos respondentes mencionaram outras op¢des de organizacao para as salas de aula.

5.5.2.3. Habitos de escrita nas aulas que envolvem as tecnologias digitais

Pretendeu-se compreender como os professores percebem os habitos de escrita dos alunos em aulas que
incorporam tecnologias digitais, como computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais.

Para tal, questionou-se os professores sobre os comportamentos de escrita dos alunos nestas circunstancias,

oferecendo opg¢bes que variavam entre 'ndao escrevem nada' a 'escrevem muito’, quer em cadernos, quer
em computadores. As respostas foram registadas e sdo apresentadas na tabela que se segue.

Tabela 48 — Habitos de escrita nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros

recursos educativos digitais...

Os alunos ndo escrevem nada nos cadernos, fazem tudo no computador 91 6,4
Os alunos escrevem pouco nos cadernos, porque usam mais o computador 195 | 13,8
Os alunos escrevem nos cadernos ou no computador, dependendo das atividades | 755 | 53,5
Os alunos escrevem muito nos cadernos, mesmo com o uso do computador 371 | 26,3
Total Geral 1412 100

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e A maioria, representada por 53,5% dos professores, afirmou que os alunos escrevem nos cadernos
ou no computador, dependendo das atividades.

e 26,3% dos professores indicaram que os alunos escrevem muito nos cadernos, mesmo com o uso do
computador.
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e 13,8% dos professores observaram que os alunos escrevem pouco nos cadernos, preferindo utilizar
mais o computador.

e 6,4% dos professores indicaram que os alunos ndo escrevem nada nos cadernos, realizando todas as
atividades no computador.

5.5.2.4. Frequéncia do feedback nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Pretendeu-se determinar a frequéncia do feedback dado aos alunos nas atividades realizadas nas aulas que
envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais, em comparacao
com as aulas em que os professores nao utilizam manuais digitais.

Tabela 49 — Frequéncia do feedback nas aulas que envolvem o uso da tecnologia digital

Nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros

recursos educativos digitais...
Os alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com maior

frequéncia 466 = 33,0
Os alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com menor

frequéncia 57 4,0
Os alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com igual

frequéncia 632 | 44,8
N3o consigo avaliar 257 | 18,2
Total Geral 1412 100

Relativamente a frequéncia do feedback dado aos alunos, os dados dos 1412 respondentes mostram que:

e 44,8% dos professores referem que os seus alunos recebem feedback com igual frequéncia em
relacdo as atividades realizadas nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais e
outros recursos educativos digitais.

e 33% dos professores assinalaram que os seus alunos recebem feedback com mais frequéncia.

e Apenas 4% dos professores mencionam que os seus alunos recebem feedback menos frequente.

e 18,2% dos professores assinalou que ndo conseguem avaliar.

5.5.3. Constrangimentos em rela¢ao ao uso dos manuais digitais

Pretendeu-se investigar os constrangimentos percecionados pelos professores, em relagdo ao uso de
manuais digitais nas suas aulas. Assim, os professores foram solicitados a identificar e selecionar os principais
desafios e limitagdes que enfrentam ao integrar esses recursos digitais nas suas praticas de ensino: “Que
constrangimentos observa em relagdao ao uso de manuais digitais nas suas aulas?”, podendo selecionar
varias respostas.

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e 82,7% dos professores destacam as avarias nos computadores portateis ou falta de Internet em casa
ou na escola, como fatores que conduzem a desigualdade na utilizacdo dos computadores.

e Com o mesmo valor, 83,6%, os professores assinalaram como constrangimento o risco dos alunos,
por estarem com o computador, se poderem envolver em atividades nao relacionadas com as aulas.

e 72,2% assinala que existem constrangimentos associados ao risco de uma utilizacdo prolongada aos
dispositivos digitais.
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e 52,4% manifesta a sua preocupac¢do com o facto de o uso inadequado dos manuais digitais poder
comprometer a eficacia do ensino, evidenciando a consciéncia da especificidade dos contextos
pedagdgicos.

Tabela 50 — Constrangimentos em relagdo ao uso dos manuais digitais nas aulas

Que constrangimentos observa em relacao ao uso de manuais digitais nas suas aulas?

(Selecione todas as opgdes que se aplicam)

As tecnologias de suporte aos manuais digitais conduzem a desigualdades na utilizagdo (por
exemplo, avarias nos computadores portateis ou falta de internet em casa ou na escola)

Os manuais digitais disponiveis tém pouca interatividade 209 | 14,8
Os alunos podem envolver-se em atividades ndo relacionadas com a aula, por estarem com o

1168 82,7

1181 83,6
computador
Problemas relacionados com a seguranga e a privacidade dos alunos 457 | 32,4
O uso inadequado dos manuais digitais pode comprometer a eficacia do ensino 740 | 52,4
Necessidade de formacdo adicional para professores e alunos para a utilizacdo eficaz dos 333 | 236
manuais digitais ’
Risco de uma utilizagdo prolongada de dispositivos digitais 1020 | 72,2
Considero que ndo existem constrangimentos significativos a7 3,3
Outros constrangimentos 165 | 11,7

5.6. Perceg¢oes dos professores sobre a eficacia do uso da tecnologia digital
nas aulas

Nesta questdo, solicitou-se aos professores que avaliassem, através de diferentes afirmacdes, a eficdcia da
tecnologia digital quando utilizam computadores, manuais digitais e outros recursos educativos. O objetivo
é entender a percec¢ao dos docentes sobre o impacto desta tecnologia na aprendizagem dos alunos, na sua
participacdo e interesse pelas aulas, bem como no tipo de atividades desenvolvidas. A tabela abaixo
apresenta as respostas dos professores a questdo: "Tendo em conta a sua experiéncia em turmas que
utilizam computadores, recursos digitais e manuais digitais, indique o seu grau de concordancia com as
seguintes afirmagoes”, refletindo o seu nivel de concordancia com as afirmagdes propostas.

Com base nas respostas dos 1412 professores, verificou-se que:
Impacto na aprendizagem dos alunos:

e Emrelacdo a percecdo de que os alunos aprendem mais nas aulas em que o computador é utilizado,
cerca de 22% dos professores concordam com essa afirmagao, enquanto cerca 32% discordam. Isso
sugere uma divisdao de opinides significativa, com uma percentagem consideravel de professores
(46,1%) a posicionarem-se de forma neutra (ndo concordam, nem discordam).

e Quanto a ideia de que os alunos enfrentam mais dificuldade em aprender quando o computador é
utilizado, apenas 14,5% dos professores concordam com essa afirmacao, enquanto 41,4% discordam.
Novamente, a maioria permanece neutra (44,1%), indicando uma incerteza sobre os efeitos
negativos da tecnologia na aprendizagem.

e Em relacdo a percecdo de que os alunos aprendem da mesma forma com ou sem o computador,
34,8% dos professores concordam, enquanto 33,8% discordam. Uma percentagem consideravel
permanece neutra (31,4%), mostrando uma ambiguidade sobre percecdo da influéncia da tecnologia
na forma como os alunos aprendem.

Interesse e participacao dos alunos:

e Grande parte dos professores (48%) concorda que as aulas com o uso de computadores, recursos
digitais e manuais digitais sao mais interessantes, enquanto apenas 14,7% discordam, e uma
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percentagem considerdvel permanece neutra (37,3%). Quanto a percecao de que os alunos
participam mais nas aulas em que utilizam o computador, ha uma divisao significativa de opinides:
42,1% dos professores discordam, enquanto 17,9% concordam que os alunos participam mais nas
aulas com o uso do computador, mantendo-se neutros 40%.

Realizagao de atividades de grupo e de projeto:

e Cerca de 33% dos professores concordam que sao realizados mais trabalhos em pares ou em grupo,
enquanto 28,6% discordam e 38,4% mantém-se neutros. Quanto a realizagdo de trabalhos de
pesquisa, a maioria dos professores (53,2%) concorda que nas aulas em que utilizam o computador
fazem mais trabalhos de pesquisa, em comparagdo com os 17,2% que discordam e os 29,6% que
permanecem neutros. No que diz respeito aos trabalhos de projeto, 34% dos professores concordam
gue fazem mais, enquanto 23,9% discordam e 42,1% mantém-se neutros.

Tabela 51 — Experiéncia nas turmas que envolvem o uso da tecnologia digital

Tendo em conta a sua experiéncia nas
turmas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais e

manuais digitais, assinale o seu grau
de concordancia em relagao as
afirmagdes seguintes:

Sinto que os meus alunos aprendem

137 169 651 349 106

i [ ili 21,7 2,2
mais nas aulas em que utilizo o 9.7) | (120)  (461) | (247) | (7.5) , 32,
computador
Sinto que os meus alunos tém mais

111 94 622 476 109
dificuldade em aprender nas aulas em 14,5 41,4

que utilizo o computador (7.9) 67) | (441) 1 (337) | (7.7)

Sinto que os meus alunos aprendem da 298 263 444 412 65

mesma forma com ou sem o (161)  (18,6) | (31,4) | (29,2) (4,6) 34,8 33,8

computador
As aulas em que utilizo o computador | 337 341 527 176 31 48.0 14.7
sdo mais interessantes (23,9) | (24,2) | (37,3) | (12,5) | (2,2) ’ ’
chfr; uat:|;];rfaezr;lmoiurslaisuttrlial;zrl?\zz err? 218 248 >42 356 48 33,0 28,6
b (154) | (17,6) | (384) | (252) | (3,4) ’ '
pares/grupo
Nas aulas em que utilizamos o
366 385 418 215 28
f i Ih 2 17,2
compL'Jtador azemos mais trabalhos de (259) | (27.3)  (29.6) | (15.2) (2,0) 53, ,
pesquisa
Nas aulas em que utilizamos o
218 262 594 285 53
f i Ih 4 2
computador azemos mais trabalhos de (154) | (186)  (42,1)  (20.2) (3,8) 34,0 3,9
projeto
Sm'Fo qgue os meus alunos pa.r.t|C|pam 108 145 565 449 145
mais nas aulas em que utilizam o 17,9 42,1

computador (7,6) | (10,3) | (40,0) | (31,8) | (10,3)

CT — Concordo totalmente C— Concordo. NCND — N3o concordo nem discordo D —Discordo DT — Discordo totalmente
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5.7. Efeitos da utilizacdo de computadores, recursos digitais e manuais
digitais
5.7.1. Participacao dos alunos nas discussdes em sala de aula

Pretendeu-se investigar a percec¢ao dos professores sobre a participa¢dao dos alunos nas discussdes em sala
de aula em turmas que utilizam computadores, manuais digitais e outros recursos educativos digitais, com
o intuito de compreender as potencialidades destes ambientes na promog¢ao da participagao dos alunos.

Tabela 52 — Participagdo dos alunos nas discussées em sala de aula

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais ...

Participam significativamente mais nas discussGes em sala de aula 52 3,7
Participam mais nas discussdes em sala de aula 229 | 16,2
N3do apresentam mudancas significativas na participacdo nas discussdes em sala de aula | 1010 | 71,5
N3o consigo avaliar 121 | 8,6
Total Geral 1412 100

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e A maioria (71,5%) considera que os alunos ndo apresentam mudancas significativas na sua
participacdo nas discussdes em comparag¢ao com turmas que nao utilizam manuais digitais.

e Uma percentagem menor dos professores (16,2%) percebe um aumento na participacao dos alunos,
enquanto apenas 3,7% dos professores observam que os alunos participam significativamente mais
nas discussoes.

e Por outro lado, 8,6% dos professores indicam que ndao conseguem avaliar o impacto dos manuais
digitais na participacao dos alunos.

5.7.2. Envolvimento dos alunos nas atividades de aprendizagem

Pretendeu-se investigar a percecdo dos professores sobre o nivel de envolvimento dos alunos nas atividades
de aprendizagem em turmas que utilizam computadores, manuais digitais e outros recursos educativos
digitais, com o intuito de avaliar o efeito destes ambientes no envolvimento dos alunos nas atividades de
aprendizagem.

Tabela 53 — Envolvimento dos alunos nas atividades de aprendizagem

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais ...

Estdo significativamente mais envolvidos nas atividades de aprendizagem 61 4,3
Estdo mais envolvidos nas atividades de aprendizagem 393 27,8
N3do apresentam mudancas significativas no nivel de envolvimento nas atividades de 862 610
aprendizagem ’

N3o consigo avaliar 96 6,8
Total Geral 1412 100

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:
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e A maioria (61%) considera que os alunos ndo apresentam mudancas significativas no seu nivel de
envolvimento nas atividades de aprendizagem em compara¢dao com turmas que ndo utilizam
manuais digitais.

e Por outro lado, 27,8% dos professores percebem um aumento no envolvimento dos alunos.

e Apenas 4,3% dos professores observam que os alunos estdo significativamente mais envolvidos nas
atividades de aprendizagem.

e Por fim, 6,8% dos professores indicam que ndo conseguem avaliar o nivel de envolvimento dos
alunos.

5.7.3. Competéncias de leitura

Pretendeu-se investigar a perce¢ao dos professores sobre os efeitos da utilizagdo de computadores, manuais
digitais e outros recursos educativos digitais no desenvolvimento das competéncias de leitura dos alunos.

Tabela 54 — Percegcbes em relagdo as competéncias de leitura/turmas manuais digitais

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:

Melhoraram significativamente as competéncias de leitura 8 0,6
Melhoraram as competéncias de leitura 99 7,0
N3o apresentaram mudancas significativas nas competéncias de leitura | 981 | 69,5
Nao consigo avaliar 324 | 22,9
Total Geral 1412 | 100

De modo a completar afirmacdo “Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:”, dos
1412 respondentes, destaca-se que:

e 69,5% considera que os seus alunos das turmas que usam e manuais digitais ndo apresentaram
mudancas significativas nas competéncias de leitura.

e 22,9% indicou ndo conseguir avaliar o impacto, 7,1% afirmou que as competéncias de leitura dos
alunos melhoraram, enquanto 0,6% indicou uma melhoria significativa dessas competéncias.

5.7.4. Competéncias de escrita

Pretendeu-se investigar a percec¢ao dos professores sobre o impacto do uso de computadores, manuais
digitais e outros recursos educativos digitais no desenvolvimento das competéncias de escrita dos alunos.

Tabela 55 — Percecbes em relagdo as competéncias de escrita/turmas manuais digitais

Melhoraram significativamente as competéncias de escrita 13 0,9
Melhoraram as competéncias de escrita 86 6,1
N3o apresentaram mudancas significativas nas competéncias de escrita | 1012 | 71,7
N3o consigo avaliar 301 | 21,3
Total Geral 1412 | 100

De modo a completar afirmagao “Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:”, dos
1412 respondentes, destaca-se que:

e 71,7% referiram que os alunos das turmas que usam manuais digitais ndo apresentaram melhorias
significativas nas competéncias de escrita.
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e 21,3% indicou ndo conseguir avaliar o impacto, 6,1% afirmou que as competéncias de escrita dos
alunos melhoraram, enquanto 0,9% indicou uma melhoria significativa dessas competéncias.

5.7.5. Competéncias digitais dos alunos

Pretendeu-se investigar a perce¢ao dos professores sobre o impacto do uso de computadores, manuais
digitais e outros recursos educativos digitais no desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos.

Tabela 56 — Percegées em relagdo as competéncias digitais

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:

Melhoraram as competéncias digitais 713 | 18,1
Melhoraram significativamente as competéncias digitais 255 | 50,5
N3do apresentaram mudancas significativas nas competéncias digitais | 327 | 23,2
N3o consigo avaliar 117 | 8,3
Total Geral 1412 | 100

De modo a completar a afirmacao “Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:”, dos
1412 respondentes, destaca-se que:

e Cerca de 68,2% dos professores referiram que os alunos das suas turmas que usam manuais digitais
melhoraram (18,1%) ou melhoraram significativamente as suas competéncias digitais (50,1%).

e 23,2% dos professores indica que ndo houve mudancas significativas nas competéncias digitais dos
alunos, e 8,3% dos professores relatam que ndo conseguem avaliar o impacto do uso de recursos
digitais nas competéncias digitais dos alunos.

5.7.6. Autonomia dos alunos no processo de aprendizagem

Pretendeu-se investigar a perce¢ao dos professores sobre o impacto do uso de computadores, manuais
digitais e outros recursos educativos digitais no nivel de autonomia dos alunos no processo de aprendizagem.

Tabela 57 — Perce¢ées em relagcéio a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:

Demonstram significativamente mais autonomia no processo de aprendizagem 90 6,4
Demonstram mais autonomia no processo de aprendizagem 473 33,5
N3o apresentaram mudancas significativas no nivel de autonomia no processo de

aprendizagem 760 53,8
N3o consigo avaliar 89 6,3
Total Geral 1412 100

De modo a completar afirmagao “Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:”, dos
1412 respondentes, destaca-se que:

e 39,9% dos professores referiram que os alunos das suas turmas que usam manuais digitais
demonstram (33,5%) ou demonstram significativamente mais autonomia no processo de
aprendizagem (6,4%).

e 53,8% afirmaram que os alunos ndo apresentaram mudancas significativas no nivel de autonomia no
processo de aprendizagem.
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e Porfim, 6,3% dos professores referiram que ndao conseguem avaliar o impacto no nivel de autonomia
dos alunos das suas turmas de manuais digitais.

5.7.7. Progressao dos resultados escolares

Pretendeu-se investigar a perce¢ao dos professores sobre o impacto do uso de computadores, manuais
digitais e outros recursos educativos digitais na progressao dos resultados escolares dos alunos.

Tabela 58 — Percegbes em relagdo a progressdo nos resultados escolares

Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:

Progrediram significativamente nos resultados escolares 22 1,6
Progrediram nos resultados escolares 237 | 16,8
N3o apresentaram diferencas significativas nos resultados escolares | 1004 | 71,1
N3o consigo responder 149 | 10,6
Total Geral 1412 | 100

De modo a completar afirmacdo “Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais:”, dos
1412 respondentes, destaca-se que:

e 184% dos professores afirmam que os alunos progrediram (16,8%) ou progrediram
significativamente (1,6%) nos resultados escolares.

e 71,1% consideram que os alunos ndo apresentaram diferencas significativas nos resultados escolares.

e Além disso, 10,6% dos professores ndo conseguem fornecer uma resposta.

5.8. Capacita¢ao Docente

5.8.1. Frequéncia de a¢oes de formag¢ao no ambito do PPMD

Os professores foram questionados sobre a frequéncia de a¢Ges de formacdo no ambito do PPMD “Desde
qgue integro o Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD), frequentei as seguintes a¢does de formagdo:”,
podendo selecionar varias respostas.

Tabela 59 — Frequéncia de formagdo relacionada com o PPMD

Desde que integro o Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD), frequentei as seguintes

acoes de formagao: (Selecione todas as opgoes que se aplicam)

Workshops PPMD (AFCD) promovidos pela DGE 358 25,4
MOOC Aprendizagem Ativa com a utilizacdo de Tecnologias e Manuais Digitais, promovido

pela DGE 241 | 17,1
MOOC Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Espacos Flexiveis de Aprendizagem,

promovido pela DGE 76 54
Oficina de Formacao Manuais Digitais com recurso a metodologias ativas, promovida pela

DGE e/ou CFAE 427 @ 30,2
Sessdes de Mentorias entre escolas 219 | 15,5
Formac3o das Editoras sobre Manuais Digitais 1080 76,5
Outros eventos formativos relacionados com os Manuais Digitais 290 | 20,5
Nao frequentei acdes de formacdo no dmbito do PPMD 212 | 15,0
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Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e 25,4% frequentaram os Workshops, na modalidade de A¢des de Formacgao de Curta Duracao;

e 22,5% frequentaram cursos em formato MOOC (Massive Open Online Courses);

e 30,2% frequentaram a Oficina de Formagdo, “Manuais Digitais com recurso a metodologias ativas”
dinamizada pela Dire¢do-Geral da Educac¢do e/ou CFAE.

e 76,5% frequentaram formagao sobre Manuais Digitais dinamizada pelas Editoras.

e Apenas 15,5% frequentaram sessdes de Mentorias entre escolas.

e 20,5% indicaram outros eventos formativos e apenas 15% dos respondentes refere ndo ter
frequentado agdes de formacdo no ambito do PPMD.

5.8.2. Importancia da capacitagao docente

Na resposta a questdao “Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais e manuais digitais, assinale o seu grau de concordancia em relagdo as
afirmagdes seguintes:”, os professores manifestaram o seu grau de concordancia relativamente a varios
aspetos inerentes ao uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais nas aulas.

Tabela 60 — A importéncia da capacitagdo docente
Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas oT D+D
que envolvem o uso de computadores, T
recursos digitais e manuais digitais, assinale o
N % %

seu grau de concordancia em relagao as
afirmagdes seguintes:
A capacitacao docente é crucial para uma 752 398 216 39 7

%

integracdo eficaz de manuais digitais, 81,4 | 3,3
computadores e recursos digitais na sala de aula
Participar em acdes de formacgao é fundamental
para a atualizacdo dos professores 428 | 674 42 3 265
relativamente as ferramentas e plataformas (30,3) | (47,7) | (3,0) | (0,2) | (18,8)
digitais dos manuais digitais

A capacitacdo docente é importante para
incin(tjiv?r gs dot(.:entes a acllo’i:laremI 636 430 284 55 7
metodologias ativas em sala de aula e a

flexibilizarem a organizacdo dos espacos de (45,0) 1 (30,5) | (20.1) 1 (3,9) | (0,5)
aprendizagem

A formacdo auxilia os professores na gestao
eficaz da utilizagdo de dispositivos digitais na 491 398 407 95 21
sala de aula, minimizando distracdes e
garantindo um ambiente propicio a
aprendizagem

Professores capacitados sdo capazes de utilizar
recursos digitais para apoiar tanto a 599 | 450 | 317 37 9
aprendizagem personalizada quanto a (42,4) | (31,9) | (22,5) | (2,6) | (0,6)
aprendizagem colaborativa

Professores capacitados estdo mais cientes das
questdes de seguranca digital e podem orientar | 664 | 434 | 258 49 7
os alunos sobre o uso seguro e saudavel da (47,0) | (30,7) | (18,3) | (3,5) | (0,5)

tecnologia
CT — Concordo totalmente C— Concordo NCND — N&o concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente

(53,3) | (28,2) | (15,3) | (2,8) | (0,5)

78,0 | 19,0

75,5 4,4

(34,8) | (28,2) | (28,8) | (6,7) | (1,5) 63,0 8,2

74,3 | 3,3

77,8 | 4,0
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Com base nas respostas dos 1412 professores, os resultados indicam que:

81,4% dos professores reconhecem a necessidade de capacitagao docente para uma integracao
eficaz de manuais digitais, computadores e recursos digitais na sala de aula (53,3% referiu “Concordo
totalmente” e 28,2% referiu “Concordo”).

78% dos professores enfatizam a importancia fundamental da participacdo em a¢des de formacao
para atualizacdo sobre as ferramentas e plataformas digitais dos manuais digitais (30,3% referiu
“Concordo totalmente” e 47,7% referiu “Concordo”).

75,5% dos professores concordam que a capacitagao docente é importante para incentivar a adogao
de metodologias ativas em sala de aula e flexibilizar a organizagao dos espagos de aprendizagem
(45% referiu “Concordo totalmente” e 30,5% referiu “Concordo”).

63% dos professores reconhecem que a formagao auxilia na gestao eficaz da utilizagao de dispositivos
digitais na sala de aula, minimizando distragdes e garantindo um ambiente propicio a aprendizagem
(34,8% referiu “Concordo totalmente” e 28,2% referiu “Concordo”).

74,3% dos respondentes afirmam que professores capacitados sdo capazes de utilizar recursos
digitais para apoiar tanto a aprendizagem personalizada quanto a aprendizagem colaborativa (42,4%
referiu “Concordo totalmente” e 31,9% referiu “Concordo”).

77,8% dos professores concordam que professores capacitados estdo mais cientes das questdes de
seguranca digital e podem orientar os alunos sobre o uso seguro e saudavel da tecnologia (47%
referiu “Concordo totalmente” e 30,7% referiu “Concordo”).

5.9. Avaliacao global

5.9.1. Perce¢oes sobre as mudancas ocorridas

Pretendeu-se avaliar as mudancas das praticas de ensino dos professores desde que comecaram a integrar

o PPMD.

Tabela 61 — Perce¢cées em relagGo as mudang¢as ocorridas

Desde que integro o PPMD, considero que:

Houve mudangas significativas nas minhas praticas de ensino 22,7
Houve algumas mudancas, mas nao significativas 55,7
Nao percebi mudancgas significativas nas minhas praticas de ensino 17,9
N3o consigo avaliar 3,7
Total Geral 1412 100

De modo a completar afirmacdo “Desde que integro o PPMD, considero que:”, dos 1412 respondentes,

destaca-se que:

e 78,4% dos professores assinalou que houve mudancas, sendo que destes 55,7% considera que
existiram algumas mudancas nas suas praticas de ensino, desde que integra o PPMD, embora ndo

significativas e 22,7% considera que as mudangas foram significativas.

e Apenas 17,9% considera que nao observaram mudangas significativas nas suas praticas de ensino.

e Por fim, 3,7% dos professores ndo conseguem avaliar.
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5.9.2. Satisfacao em relagao ao projeto

Foi pedido aos professores que avaliassem a experiéncia geral de implementacdo dos manuais digitais na
sua escola (“Como classificaria a experiéncia geral de implementagao de manuais digitais na sua escola?”).

Tabela 62— Satisfacdo dos professores em relacéo ao projeto manuais digitais

Como classificaria a experiéncia geral de implementacao de manuais digitais

na sua escola?

Muito satisfatéria 148 10,5
Satisfatoria 583 41,3
Nem satisfatoria, nem insatisfatoria 319 22,6
Insatisfatoria 264 18,7
Muito insatisfatoria 98 6,9
Total Geral 1412 100

Com base nas respostas dos 1412 professores, é possivel concluir que:

e A maioria dos professores (51,8%) considerou a experiéncia como satisfatéria (41,3%) ou muito
satisfatdria (10,5%).

e 25,6% dos professores avaliaram a implementacdo como insatisfatéria (18,7%) ou muito
insatisfatoéria (6,9%).

e 22,6% dos professores classificaram-na como nem satisfatéria nem insatisfatoria.

5.9.3. Aspetos positivos do projeto

Dos 1412 professores que responderam ao questiondrio, 1024 (72,5%) responderam a questdao aberta
“Indique trés aspetos positivos do projeto”.

Através da analise das respostas foi possivel identificar categorias principais que destacam os aspetos
positivos do projeto indicados pelos professores. No quadro seguinte, encontra-se a categorizacdo e
apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas pelos professores, por ordem das mais
mencionadas relativamente ao total de respostas classificadas.

Quadro 11 — Categorizag¢do das respostas dos professores em rela¢é@o aos aspetos positivos do projeto

Categoria Descricao

Esta categoria refere-se a disponibilidade de uma ampla variedade de recursos
educativos, incluindo recursos digitais, como videos, audios, exercicios
interativos e tutoriais. Inclui, também, a acessibilidade rapida e facil a esses
recursos, proporcionando aos alunos uma gama diversificada de ferramentas e
materiais para enriquecer o processo de aprendizagem.

Nesta categoria, destaca-se o papel dos manuais digitais na promocao das
Desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos. Isso inclui a capacidade de navegar em
competéncias digitais | plataformas digitais, utilizar diferentes softwares educativos, realizar pesquisas
online e aprender a interagir com tecnologias de maneira eficaz e responsavel.
Os respondentes referem, com base na sua experiéncia, que 0s manuais
digitais podem aumentar a motivacao dos alunos em relacdo a aprendizagem,

Acesso e diversidade
de recursos

Motivagao e . . .
. tornando as aulas mais atrativas e envolventes. Isso pode ser alcangado através

envolvimento dos . . . . .

alunos do uso de recursos interativos, feedback imediato e acesso a conteldos

diversificados, que estimulam o interesse dos alunos e os incentivam a
participar ativamente das atividades escolares.

Pagina 104 de 185



Esta categoria destaca como os manuais digitais oferecem aos alunos mais
autonomia no processo de aprendizagem, permitindo-lhes ter acesso a
materiais educativos de forma independente, realizar tarefas ao seu proprio
ritmo e receber feedback instantaneo. Além disso, os manuais digitais
proporcionam flexibilidade no acesso aos recursos, adaptando-se as
necessidades individuais dos alunos e promovendo estilos de aprendizagem
variados.

Autonomia e
flexibilidade

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos aspetos positivos do projeto
indicados pelos professores, expressos na resposta a questdo aberta (“Indique 3 aspetos positivos do
projeto”).

Quadro 12 — Exemplos demonstrativos dos aspetos a melhorar referidos pelos professores

Categoria Exemplos

e "Acesso a videos, audios, exercicios interativos e tutoriais através dos
manuais digitais."

e " Avariedade de tarefas as quais alunos e professores tém acesso; o manual
digital é visualmente mais apelativo para os alunos; o acesso a cadernos de
atividades, de leitura, de exercicios estd mais facilitado pois estao todos
disponiveis online e ndo ha lugar para esquecimentos/faltas de material."

e "Ainfinidade de recursos disponiveis que os manuais tradicionais nao

Acesso e . , .y . ~ rie
diversidade de permitem como videos, dudios, exercicios com corre¢do automatica.
FeCUrsos e "O facil acesso a materiais de apoio; as abordagens dos conteudos poderao

ser mais colaborativas e o feedback automatico e imediato fornecido aos
alunos, mediante a corregao automatica de exercicios, ajuda-os na sua
aprendizagem."

e “Os alunos apresentam um maior dominio na pesquisa, em trabalhos em
determinadas plataformas e tém acesso a inUmeros tipos de materiais de
estudo: testes interativos, quizzes, recurso a videos, jogos interativos, entre
outros.

e " Poder realizar testes interativos, atividades interativas e projetos,
utilizando softwares como o Geogebra, Excel ou scratch. Faz com que eu
desenvolva as minhas competéncias e conhecimentos ao nivel digital, e
consequentemente nos meus alunos."

e “Ajuda os alunos a evoluirem nas competéncias digitais.”

e " Desenvolvimento de competéncias estratégicas (sobretudo dos mais
jovens) na selecdo e tratamento de informacdo, com adequacao, rigor e
respeito pelos principios do trabalho intelectual."

e “Alunos aprendem mais facilmente, aumentam e melhoram as competéncias
digitais e trabalham mais autonomamente."

e "Aumento da participacdo dos alunos em atividades interativas online, como
quizzes e féruns de discussdo, que promovem a troca de ideias e o
engajamento com o conteudo."

Motivacao e e "Melhoria na concentracao e na atencdo dos alunos durante as aulas,

envolvimento especialmente quando sdo utilizados recursos digitais que despertam o

dos alunos interesse e a curiosidade."

e "Incremento da autonomia dos alunos na busca por conhecimento, pois os
recursos digitais oferecem uma vasta gama de materiais acessiveis a
gualguer momento e lugar."

Desenvolvimento
de competéncias
digitais
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Categoria Exemplos

“Melhorar a dindmica das aulas e a motivacdo dos alunos, contribui e
incentivar para a autonomia dos alunos, incentivar a aprendizagem ativa.”
“Os manuais digitais proporcionam aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem mais interativa.”

Autonomia e
flexibilidade

“Permite que cada aluno realize as tarefas ao seu ritmo de aprendizagem.”
“Maior flexibilidade ao ritmo de aprendizagem de cada aluno.”

“Maior flexibilidade ao ritmo de aprendizagem de cada aluno.”

"Alunos mais auténomos no cumprimento das tarefas e no seu estudo."
“A progressiva autonomia dos alunos no seu processo de aprendizagem”.
“O professor tem maior facilidade em organizar percursos especificos de
aprendizagem, de acordo com o ritmo dos alunos.”

5.9.4. Aspetos a melhorar

Dos 1412 professores que responderam ao questiondrio, 1044 (73,9%) responderam a questao aberta
“Indique trés aspetos em que este projeto pode melhorar”.

No quadro seguinte, encontra-se a categorizacdo e apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas
pelos professores, quando lhes foi solicitado que apresentassem aspetos a melhorar no projeto (“Indique
trés aspetos em que este projeto pode melhorar.”), por ordem das mais mencionadas relativamente ao
total de respostas classificadas.

Quadro 13 — Categorizagdo das respostas dos professores sobre os aspetos a melhorar no projeto

Categoria Descricao

Infraestrutura
tecnoldgica e acesso a
Internet

Esta categoria aborda a qualidade e disponibilidade dos recursos tecnoldgicos,
como a Internet e os dispositivos eletrénicos, necessarios para o sucesso do
projeto. Inclui preocupagdes sobre a velocidade da Internet, a disponibilidade
de computadores funcionais e a infraestrutura adequada para suportar o
acesso digital.

Gestado e
operacionalizagao do
projeto

Esta categoria aborda os aspetos organizacionais e praticos do projeto, como
a gestao dos recursos, a logistica de entrega e reparagao dos equipamentos,
bem como a comunicacgao e sensibilizacdo dos intervenientes sobre as
diretrizes do projeto. Inclui também a implementac¢do de medidas para lidar
com questées como danos nos equipamentos e gestdo de seguro.

Formagao e
capacitacao

Nesta categoria, focam-se aspetos relacionados com a preparagdo e
capacitacdo dos intervenientes do projeto, como professores, alunos e
encarregados de educacdo. Inclui a necessidade de formacdo para utilizar
eficazmente os recursos digitais, bem como a promocao da responsabilidade
dos alunos no uso dos equipamentos.

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos aspetos a melhorar indicados
pelos professores, expressos na resposta a questao aberta (“Indique trés aspetos em que este projeto pode

melhorar.”).
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Quadro 14 — Aspetos apontadas pelos professores para melhorar no projeto

Categoria Exemplos

Infraestrutura
tecnoldgica e acesso
a Internet

"Melhorar a qualidade da internet na escola."

"Resolver problemas técnicos dos computadores de forma mais célere."
“Entrega de computadores funcionais a todos os alunos envolvidos no
projeto.”

“A existéncia de kits tecnoldgicos avariados ou com problemas de
funcionamento, devido a pouca qualidade dos materiais.”

"Aumentar a disponibilidade de equipamentos de substituicdo."
“Intervencao fisica nas salas de aula para implementacdo de mais pontos
de energia elétrica para ligacdo e/ou carregamento dos computadores
portateis.”

capacitacao

Gestdo e e "Implementar planos de seguro para danos nos equipamentos."
operacionalizacao e "Melhorar a logistica de entrega e reparagao dos computadores."
do projeto e "Sensibilizar os alunos para a utilizacdo correta dos recursos digitais."
e "Oferecer mais formacao para professores, alunos e encarregados de
educacdo."
e "Capacitar os professores para explorar efetivamente os recursos
Formacgdo e digitais."

"Promover a responsabilidade dos alunos na utilizagao dos
equipamentos."
“Mais formacdo na drea das competéncias digitais para docentes.”

5.9.5. Continuidade do projeto pelos professores

O objetivo desta pergunta foi o de conhecer a preferéncia dos professores em relagdo a continuidade da

lecionagdo em turmas, utilizando manuais digitais,no préximo ano letivo.

Tabela 63 — Preferéncia dos professores em relagéo a continuidade das turmas com manuais digitais

No préximo ano letivo, caso possa escolher, vou pedir para:

Continuar com turmas de manuais digitais 684 | 48,4
N3do continuar com turmas de manuais digitais 728 | 51,6
Total Geral 1412 100

Os professores foram questionados sobre a manifestacdo da sua preferéncia, para o préximo ano letivo, no
qgue se refere a continuidade do trabalho com turmas que utilizem manuais Digitais: “No préximo ano

letivo, caso possa escolher, vou pedir para:”.

Dos 1412 respondentes, destaca-se que:

e 48,4% dos professores afirmaram que, caso possam escolher, pretendem continuar com turmas que
utilizem manuais digitais. Por outro lado, 51,6% afirma que, caso possa escolher, ndo pretendem

continuar com turmas que utilize manuais digitais.
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5.9.5.1. Andlise das preferéncias dos professores pelo formato do manual escolar

Relacionaram-se as respostas dos 1412 professores no que se refere a questdo “No proximo ano, caso possa
escolher, vou pedir para: continuar com turmas de manuais digitais; ndo continuar com turmas de manuais
digitais” relativamente as varidveis sexo, idade, situacdo profissional, anos de servico, niveis de ensino, ano
letivo em que comecou a lecionar com manuais digitais, perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos
sdo incentivados a trazer os seus computadores para a sala de aula e classificacdo da experiéncia geral da
implementag¢do dos manuais na sua escola. (Consultar em Anexo -Tabela 84 — “No préximo ano letivo, caso
possa escolher, vou pedir para ...”).

1. Relagdo entre “preferéncias” e “sexo”

Em média, os professores do sexo masculino tém uma preferéncia cerca de 6,5% maior, no que se refere a
utilizacdo de manuais, digitais do que os professores do sexo feminino.

e Dos 1119 professores do sexo feminino, 47,1% preferem continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 52,9% preferem ndo continuar com estas turmas.

e Dos 293 professores do sexo masculino, 53,6% preferem continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 46,4% preferem nao continuar com estas turmas.

2. Relagdo entre “preferéncias” e “idade”

Os dados indicam que os professores mais velhos sdo os que mais desejam continuar a utilizar os manuais
digitais no préximo ano letivo. Enquanto apenas 30,8% dos professores com menos de 30 anos preferem dar
continuidade ao trabalho com manuais digitais, esta preferéncia aumenta gradualmente com a idade. A
maioria dos professores (51,7%) com idades entre 51 e 60 anos expressaram a vontade de continuar a
utilizar os manuais digitais, acontecendo o mesmo com os professores com mais de 60 anos, com 50,7% a
manifestaram essa preferéncia.

e Dos 26 professores que tém menos de 30 anos, 30,8% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 69,2% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 51 professores que tém entre 31-40 anos, 33,3% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 66,7% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 500 professores que tém entre 41-50 anos, 45,8% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 54,2% prefere ndao continuar com estas turmas.

e Dos 632 professores que tém entre 51-60 anos, 51,7% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 48,3% prefere manuais em papel.

e Dos 203 professores que tém mais de 60 anos, 50,7% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 49,3% prefere ndo continuar com estas turmas.

3. Relacao entre “preferéncias” e “situagao profissional”

Os dados mostram que, em relagdo a situacdo profissional, os professores do Quadro de AE/QE tém uma
preferéncia maior pela continuidade do uso de manuais digitais, com 52% deles manifestando interesse em
continuar com esses recursos. Por outro lado, os professores do Quadro de Zona Pedagégica e os professores
contratados mostram uma preferéncia menor em relacdao a quererem continuar a integrar manuais digitais
nas suas praticas, respetivamente, com 44,6% e 36,6%.

e Dos 904 professores Quadro de AE/QE, 52% prefere continuar com turmas de manuais digitais e
48% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 343 professores Quadro de Zona Pedagdgica, 44,6% prefere continuar com turmas de manuais
digitais e 55,4% prefere ndao continuar com estas turmas.
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e Dos 164 professores Contratados, 36,6% prefere continuar com turmas de manuais digitais e 63,4%
prefere ndo continuar com estas turmas.

4. Relagao entre “preferéncias” e “anos de servigo”

Ha uma relagao entre a preferéncia pela continuidade na utilizagdo dos manuais digitais e os anos de servigo
dos professores, assim como foi observado com as faixas etdrias. Ambos os grupos (professores mais velhos
e com mais anos de servigco) mostram uma preferéncia mais forte pela continuidade na utilizagdo dos
manuais digitais, sugerindo que a experiéncia acumulada ao longo dos anos pode estar associada a uma
maior aceitacdao e reconhecimento do valor educativo destes recursos digitais. Professores com menos
tempo de servico, com menos de 5 anos ou entre 5 e 10 anos, mostram uma preferéncia menor pela
continuidade na utilizacdo dos manuais digitais, com 37,8% e 32,9%, respetivamente. No entanto, a medida
gue os anos de servico aumentam, a preferéncia pela utilizacdo dos manuais digitais tende a crescer.
Professores com mais de 25 anos de servico tém a maior preferéncia pela continuidade na utilizacdo dos
manuais digitais, com 50,9% a expressarem o interesse em continuar com turmas que utilizam manuais
digitais no préximo ano letivo.

e Dos 82 professores que tém menos de 5 anos de servico, 37,8% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 62,2% prefere ndao continuar com estas turmas.

e Dos 70 professores que tém entre 5-10 anos de servigo, 32,9% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 67,1% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 78 professores que tém entre 11-15 anos de servico, 46,2% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 53,8% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 121 professores que tém entre 16-20 anos de servico, 47.1% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 52,9% prefere nao continuar com estas turmas.

e Dos 281 professores que tém entre 21-25 anos de servico, 49,8% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 50,2% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 780 professores que tém mais de 25 anos de servico, 50,9% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 49,1% prefere ndao continuar com estas turmas.

5. Relagdo entre “preferéncias” e “niveis de ensino” (2023/2024)

Os professores que lecionam no 2.2 CEB demonstraram a maior preferéncia pela continuidade na utilizacdo
dos manuais digitais, com 56,7% a expressarem o interesse em continuar com turmas que utilizam manuais
digitais no préximo ano letivo. Por outro lado, os professores do Ensino Secundario apresentaram a menor
preferéncia, com apenas 42,3% a referirem querer continuar a utilizar os manuais digitais. Estas diferencas
podem estar relacionadas com as particularidades de cada nivel de ensino, bem como com as abordagens
pedagdgicas e os recursos disponiveis em cada contexto.

e Dos 88 professores que lecionam no 1.2 CEB, 47,7% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 52,3% prefere ndao continuar com estas turmas.

e Dos 413 professores que lecionam no 2.2 CEB, 56,7% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 43,3% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 923 professores que lecionam no 3.2 CEB, 48,2% prefere continuar com turmas que utilizam
manuais digitais e 51,8% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 392 professores que lecionam no Ensino Secundario, 42,3% prefere continuar com turmas que
utilizam manuais digitais e 57,7% prefere ndo continuar com estas turmas.
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6. Relacao entre “preferéncias” e “ano letivo em que comegou a lecionar com manuais digitais”

Aqueles que iniciaram ha mais tempo, no ano letivo de 2020/2021, demonstram a maior preferéncia pela
continuidade do projeto, com 62,3% deles a quererem continuar a utilizar os manuais digitais, no préoximo
ano letivo. No entanto, essa preferéncia diminui gradualmente nos anos subsequentes: 59% para aqueles
que comegaram em 2021/2022, 51,3% para 2022/2023 e 44% para o ano letivo atual, 2023/2024.

e Dos 69 professores que comegaram a lecionar com manuais digitais ha 3 anos, desde 2020/2021,
62,3% prefere continuar com turmas que utilizam manuais digitais e 37,7% prefere ndo continuar
com estas turmas.

e Dos 117 professores que comegaram a lecionar com manuais digitais ha 2 anos, desde 2021/2022,
59% prefere continuar com turmas que utilizam manuais digitais e 41% prefere nao continuar com
estas turmas.

e Dos 400 professores que comecaram a lecionar com manuais digitais no ano letivo anterior, em
2022/2023, 51,3% prefere continuar com turmas que utilizam manuais digitais e 48,8% prefere ndo
continuar com estas turmas.

e Dos 811 professores que comegaram a lecionar com manuais digitais este ano letivo, em
2023/2024, 44% prefere continuar com turmas que utilizam manuais digitais e 56% prefere ndo
continuar com estas turmas.

7. Relagao entre “preferéncias” e “perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos sao incentivados
a trazer os seus computadores para a sala de aula”

Existe uma clara relagdo entre a preferéncia dos professores em continuar a usar manuais digitais e a sua
perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos sdo incentivados a trazer os seus computadores para a
sala de aula. Aqueles que expressam uma preferéncia por essa pratica ou que a aceitam, tendem a ser mais
propensos a querer continuar a utilizar manuais digitais. Por exemplo, entre os professores que gostam
dessa pratica e acreditam que contribui positivamente para o ambiente de aprendizagem, 90,9% pretendem
continuar a utilizar os manuais digitais. Da mesma forma, entre aqueles que aceitam esta pratica,
reconhecendo desafios e vantagens, 63,7% querem continuar com turmas que utilizam manuais digitais
para o proximo ano letivo. Por outro lado, aqueles que tém reservas ou nao se sentem confortdveis com
essa pratica sdo menos propensos a querer continuar a utilizar os manuais digitais. Apenas uma pequena
percentagem desses grupos, aproximadamente 10,3% dos professores que ndo se sentem confortaveis com
a pratica de os alunos trazerem computadores para as aulas e 3,4% dos professores que preferem um
ambiente de aprendizagem sem a utilizacdo de computadores, expressou intencdo de continuar a utilizar os
manuais digitais.

e Dos 232 professores que referiram que gostam de lecionar nas turmas em que os alunos trazem os
computadores para as aulas e que acreditam que essa pratica contribui positivamente para o
ambiente de aprendizagem, 90,9% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 9,1% nao
prefere.

e Dos 600 professores que aceitam a pratica de os alunos trazerem computadores para as aulas,
reconhecendo que ha desafios e vantagens, 63,7% preferem continuar a utilizar manuais digitais e
36,3% nao preferem.

e Dos 368 professores que tém algumas reservas em relagcdo a pratica de os alunos trazerem
computadores para as aulas, mas conseguem adaptar-se, 18,8% preferem continuar a utilizar
manuais digitais e 81,3% nao preferem.

e Dos 29 professores que nao se sentem confortaveis com esta pratica de os alunos trazerem
computadores para as aulas, 10,3% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 89,7% nao
preferem.
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e Dos 117 professores que preferem um ambiente de aprendizagem sem a utilizacdo de
computadores, 3,4% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 96,6% nao preferem.

8. Relagao entre “preferéncias” e “classificacdo da experiéncia geral de implementacao de manuais
digitais na escola”

Existe uma clara relagdo entre a preferéncia dos professores em continuar a usar manuais digitais e a sua
experiéncia de implementacdo de manuais digitais na escola. Aqueles que a avaliaram como "muito
satisfatdria" expressaram um forte interesse em continuar a utilizar os manuais digitais, com 98,6% a

n

quererem dar continuidade ao projeto. A medida que a avaliagdo diminui para "satisfatéria", "nem
satisfatdria nem insatisfatoria”, "insatisfatoria" e "muito insatisfatéria", a percentagem de professores que
manifesta interesse em continuar a utilizar os manuais digitais diminui gradualmente. Por exemplo, entre
os que a classificaram como "insatisfatdria", apenas 2,3% pretendem continuar a utilizar manuais digitais,

enquanto a maioria, 97,7%, nao pretende.

e Dos 148 professores que classificaram a experiéncia de implementacdo de manuais digitais como
“Muito satisfatdria”, 98,6% preferem dar continuar aos manuais digitais e 1,4% referem que
preferem ndo continuar

e Dos 583 professores que classificaram a experiéncia de implementacdo de manuais digitais como
“Satisfatoria”, 76,3% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 23,7% referem que preferem
nao continuar.

e Dos 319 professores que classificaram a experiéncia de implementac¢do de manuais digitais como
“Nem satisfatdria, nem insatisfatéria”, 26,3% preferem continuar a utilizar manuais digitais e
73,7% referem que preferem nao continuar.

e Dos 264 professores que classificaram a experiéncia de implementac¢do de manuais digitais como
“Insatisfatdria”, 2,3% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 97,7% referem que preferem
nao continuar

e Dos 98 professores que classificaram a experiéncia de implementacdo de manuais digitais como
“Muito insatisfatoria”, 3,1% preferem continuar a utilizar manuais digitais e 96,9% referem que
preferem ndo pretendem.

5.9.5.2. Razoes que justificam a preferéncia em continuar a trabalhar com turmas
que utilizam manuais digitais

Os 684 dos 1412 professores (48,4%) que expressaram a intengdo de continuar a trabalhar com manuais
digitais no préximo ano letivo, também responderam a questdo aberta (“Escreva 3 razoes para justificar
que pretende continuar a ter turmas com manuais digitais”).

Através da analise das respostas, foi possivel identificar algumas das categorias principais que destacam as
raz0es para preferir continuar a lecionar em turmas que utilizam manuais digitais. No quadro seguinte
encontra-se a categorizacdo e apresentacao descritiva das ideias dominantes referidas pelos professores,
por ordem das mais mencionadas relativamente ao total de respostas classificadas.
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Quadro 15 — Categorizagdo das respostas dos professores em relagdo a continuidade do trabalho com
turmas que utilizam manuais digitais

Categoria Descri¢ao

de ensino e
aprendizagem

Melhoria do processo

Os manuais digitais proporcionam maior interatividade, diversidade de
recursos, feedback imediato e acesso a uma ampla gama de materiais. O uso
deste recurso permite uma maior diversidade de metodologias de ensino,
possibilitando a implementacdo de abordagens mais ativas, colaborativas e
individualizadas, podendo proporcionar aulas mais dinamicas, motivadoras.

Competéncias digitais
de professores e alunos | promovem o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para uma

Os professores destacam que a participacdo no PPMD e a utilizacdo de
ferramentas e RED diversificados facilitam a adaptacdo as novas tecnologias e

melhor integragao de alunos e professores na sociedade digital.

Beneficios
ambientais/saude

A utilizacdo de recursos digitais, em vez de materiais impressos, promove
praticas mais sustentdveis, alinhadas com os objetivos de preservagao do
meio ambiente e redugdo da pegada de carbono. Com os manuais digitais, os
alunos carregam menos peso nas mochilas, o que pode ajudar a prevenir
problemas de saude relacionados com o transporte excessivo de materiais
escolares.

Acesso a recursos

digitais diversificados

Os professores destacam que o acesso imediato a recursos variados é uma
das principais vantagens do uso de manuais digitais na educac¢ado. Referem
ainda que os manuais digitais proporcionam uma vasta gama de recursos
educativos, incluindo videos, dudio, animag¢des e outros materiais interativos,
gue oferecem aos alunos oportunidades de aprendizagem mais envolventes
e dindmicas.

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos das razées indicadas pelos professores
gue manifestam a sua preferéncia por continuar a lecionar em turmas que utilizam manuais digitais,
expressos na resposta a questdo aberta (“Escreva 3 razbes para justificar que pretende continuar a ter
turmas com manuais digitais”).

Quadro 16 — Razdes apontadas pelos professores para preferirem continuar a lecionar em turmas que
utilizam manuais digitais

Categoria Exemplos

Melhoria do
processo de
ensino e
aprendizagem

"Aulas mais dindmicas, desafiadoras e motivadoras."

" Melhoria da autonomia dos alunos no seu processo de aprendizagem."
“Feedback imediato frequente." e "Correcdes automaticas das tarefas."
“Promove a inclusao.”

“Maior facilidade em realizar atividades interativas em plataformas educativas
diversificadas; Maior facilidade para a realizacao de trabalho de projeto e
atividades de resolugdo de problemas; maior facilidade em gamificar o ensino
aprendizagem.”

Competéncias

"Os alunos conseguem resolver de forma mais auténoma os exercicios propostos,
tém acesso a varios recursos que os podem ajudar a desenvolver as suas
aprendizagens e melhoram as suas competéncias digitais."

ambientais/saude

digitais de e "Apesar dos constrangimentos, as aulas sdo mais motivadoras, ha mais recursos

professores e disponiveis, as competéncias digitais melhoram."

alunos e "Desenvolvimento da autonomia na construcdo das aprendizagens. Envolvimento
dos alunos em metodologias ativas. Desenvolvimento de competéncias de
cooperagao e comunicagao."

Beneficios e "Mais-valia ecolégica na ndo necessidade de um manual impresso em papel -

poupanca de recursos e protecdo do meio ambiente."
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Categoria Exemplos

e "Libertar do peso excessivo de andar com muitos livros.”
e "Maior interatividade;
Acesso arecursos e “Trabalhos de pesquisas.”
digitais e "Sendo professora de matematica é fantastico ter sempre disponivel algumas das
diversificados ferramentas digitais, nomeadamente: Scratch; Geogebra; Folha de Calculo.” e
“(...) simuladores”

5.9.5.3. Razoes que justificam a op¢ao pela preferéncia em nao continuar a trabalhar
com turmas que utilizam manuais digitais

Os 51,6% dos professores respondentes (728 dos 1412 professores) que referiram que, caso possam
escolher, preferem nao continuar a trabalhar com turmas que utilizam manuais digitais no préximo ano
letivo, também responderam a questdo aberta (“Escreva 3 razées para justificar que pretende continuar a
ter turmas com manuais digitais”).

No quadro seguinte, encontra-se a categorizagdo e apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas
pelos professores, por ordem das mais mencionadas relativamente ao total de respostas classificadas.

Quadro 17 — Categorizagdo das respostas dos professores - preferéncia por néo continuar a trabalhar com
manuais digitais

Categoria Descricao

Esta categoria abrange uma variedade de problemas técnicos, como lentidao
Problemas técnicos e de | na abertura ou carregamento dos conteudos, dificuldades na conexdo a
infraestruturas Internet, Wi-Fi lento, carregamento das baterias e falhas nos dispositivos
eletrénicos fornecidos pela escola. Também referem problemas ao nivel do
edificado.

Os professores destacam algumas dificuldades relacionadas sobretudo com a
falta de literacia digital dos alunos. Além disso, referem aspetos relacionados
com a da falta de responsabilidade dos alunos. Também referem dificuldade
dos encarregados de educacdo no acompanhamento dos seus educandos.
Esta categoria inclui dificuldades em escrever, desenhar, sublinhar ou tirar
apontamentos nos manuais digitais, bem como problemas para utilizar
recursos especificos, lentiddo na navegacdo e erros técnicos.
Constrangimentos no Os professores identificaram alguns aspetos relacionados com o bem-estar,
bem-estar como cansaco visual e desconforto fisico.

Dificuldades no processo
de ensino e
aprendizagem

Limitagcbes dos manuais
digitais e plataformas

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos das razées indicadas pelos professores
que referem preferir ndo continuar a lecionar em turmas que utilizam manuais digitais, expressos na
resposta a questao aberta (“Escreva 3 razdes para justificar que nao pretende continuar a ter turmas com
manuais digitais”).
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Quadro 18 — Razdes apontadas pelos professores para preferirem ndo continuar a trabalhar com turmas

que utilizam manuais digitais

Categoria Exemplos

Problemas técnicos e
de infraestrutura

e "Avarias constantes nos computadores dos alunos e reparagdes muito

longas."

"Falta de assisténcia aos equipamentos - fim do prazo de garantia."
"Fraca qualidade de internet."

"Falta de pontos para carregar os portateis."

“Falta de kits e infraestruturas adequadas para utilizacdo dos manuais
digitais."

Dificuldades no
processo de ensino e
aprendizagem

"Imaturidade dos alunos na utilizacdo dos meios digitais."

"Falta de literacia digital dos alunos."

"Os alunos ndo levam para as aulas os PC e, tratam o material muito mal."
"Maior dificuldade dos alunos em acompanharem a matéria."

"Pouca formacgdo dos alunos para a utilizagdo da plataforma dos manuais
digitais."

LimitagOes dos
manuais digitais e
plataformas

"Dificuldade em consultar textos e resolver atividades no ambiente digital."
"Desorganizacdo pela troca constante de Plataformas Educativas."

“Perco muito tempo de aula para abrir os manuais nos computadores e
resolver exercicios, principalmente quando é necessario consultar outras
paginas.”

“Manual de 102 ano sem interatividade (apenas projetado).”

Constrangimentos no
bem-estar

“A exposicdo excessiva a dispositivos eletrénicos pode levar a fadiga digital e
afetar negativamente a concentragdo e o bem-estar dos alunos.”
“Pode levar a fadiga digital.”

5.9.5.4. Sintese das preferéncias dos professores

Dos 1412 professores que responderam ao questiondrio, 48,4% manifestaram preferéncia
por continuar a lecionar em turmas que utilizam manuais digitais no proximo ano letivo,
enquanto 51,6% indicaram que preferem ndo continuar com essa prdtica.

Observou-se uma correlagdo entre as preferéncias dos professores em continuar a usar
manuais digitais e vdrios outros fatores. Por exemplo, os professores mais velhos e com
mais anos de servico tendem a mostrar uma preferéncia mais forte pela continuidade da
utilizagdo dos manuais digitais, com os grupos etdrios acima de 51 anos a apresentarem
percentagens mais elevadas relativamente a continuidade: 51,7% dos professores com
idades entre 51 e 60 anos expressaram o interesse de continuar a utilizar os manuais
digitais, acontecendo o mesmo com os professores com mais de 60 anos (50,7%).
Professores com mais de 25 anos de servico tém a maior preferéncia pela continuidade da
utilizagdo dos manuais digitais, com 50,9% a expressarem o interesse de continuar com
turmas de manuais digitais para o proximo ano letivo.

Em relagdo a situacdo profissional, 52% dos professores do Quadro de AE/QE tém uma
preferéncia maior pela continuidade do uso de manuais digitais, enquanto os professores
contratados mostram uma preferéncia menor, apenas 36,6%.
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Verifica-se também uma correlacdo entre a experiéncia geral de implementagdo do PPMD
na escola e a disposi¢cGo dos professores para continuar com os manuais digitais. Aqueles
que classificaram a experiéncia como "muito satisfatoria” mostraram um forte interesse
de continuar a utilizar os manuais digitais, com 98,6% a querer dar continuidade ao projeto,
enquanto apenas 2,3% dos que a classificaram como "insatisfatoria" pretendem continuar
a utilizar manuais digitais.

Os professores que expressaram uma preferéncia por trabalhar com turmas onde os alunos
trazem computadores para a sala de aula ou que preferem essa prdtica tendem a ser mais
propensos a querer continuar a utilizar manuais digitais. Por outro lado, aqueles que tém
reservas, ou néo se sentem confortdveis com essa prdtica, sGo menos propensos a querer
continuar a utilizar os manuais digitais.

Por fim, as razbes para preferir, ou ndo, continuar com os manuais digitais variam,
apontando desde questdes técnicas e de infraestrutura até preocupacdes com o processo
de ensino e aprendizagem, literacia digital e bem-estar dos alunos.
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6. Anadlise dos questionarios as liderangas

6.1. Caraterizacdo dos Diretores/Coordenadores respondentes

by

Relativamente a caraterizacao dos Diretores e Coordenadores técnico-pedagodgicos, responderam ao
questionario 124 professores (60,2%), num total de 206, oriundos dos 103 AE/Ena participantes no PPMD.

Os dados estdo representados nas tabelas seguintes.

59,7% sao do sexo feminino e 40,3% do sexo masculino.
71% sdo coordenadores técnico-pedagdgicos e 29% sdo diretores de AE/Ena.

46% tém entre 51 e 60 anos de idade; 40,3% tém entre 41 e 50 anos; 11,3% tém mais de 60 anos,
1,6% tém entre 31 e 40 anos de idade e 0,8% tém menos de 30 anos de idade.

Na distribuicdo por situacdo profissional, os mais representados sdo Quadros de Escola, com 87,1%.
11,3% sdo Quadro de Zona Pedagdgica. Os menos representados sao professores contratados, 0,8%.

A maioria dos respondentes (62,1%) tem mais de 25 anos de servico. 28,2% tém entre 21 e 25 anos
de servico. Encontram-se outras referéncias menos expressivas: 6,5% entre 16 e 20 anos de servico;
entre 11 e 15 anos de servico 1,6%, menos de 5 anos de servico 1,6%.

Relativamente aos grupos de recrutamento, destacam-se como mais representados o grupo 550,
com 18,5%, seguindo-se os grupos 100 e 520 com 12,9%. Os restantes grupos de recrutamento
encontram-se representados de uma forma menos expressiva.
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Relativamente aos anos de escolaridade que, no AE/Ena dos inquiridos, integram o PPMD, em 2023-
2024, encontra-se uma preponderancia do 3.2 CEB (7.2 ano, 54,8%; 8.2 ano, 44,4%; e 9.2 ano, 33,1%),
seguido do 2.2 CEB (5.2 ano, 41,1% e 6.2 ano, 32,3%). No 1.2 CEB estdo os valores menos expressivos
(3.2an0,4,8% e 4.2ano, 7,3%). No que se refere ao Ensino Secundario, registam-se, também, valores
pouco expressivos (12.2 ano, 11,3%; 11.2 ano, 12,9%; e 10.2 ano, 17,7%).

Tabela 64 — Caraterizagdo dos respondentes (liderangas): Sexo, Idade

Idade Feminino Masculino Total Geral
N % %
1

% N % N %
08 0 00 1 08

<30

31-40 1 08 1 0,8

41 -50 27 1 21,8 23 18,55

51-60 35 28,2 22 | 17,7

> 60 10 81 4 3,2

Total Geral 74 | 59,7 50 | 40,3

2 1,6
50 | 40,3
57 | 46,0
14 | 11,3

124 | 100,0

Tabela 65 — Cargo desempenhado pelos respondentes (liderangas)

Cargo desempenhado %

Coordenador técnico-pedagoégico PPMD

Diretor/a de AE/Ena

Total Geral

N

88 | 71,0
36 @ 29,0
124 | 100,0

Tabela 66 — Situagdo profissional dos Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos

Quadro de Agrupamento de Escolas / Quadro de Escola | 108 | 87,1
Quadro de Zona Pedagégica 14 | 11,3
Contratado/a 1 0,8
Outra 1 0,8
Total Geral 124 | 100,0

Tabela 67 — Anos de servigco dos Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos

<5 2 1,6
11-15 2 1,6
16-20 8 6,5
21-25 35 | 28,2

> 25 77 | 62,1

Total Geral 124 | 100,0
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Tabela 68 — Grupo de recrutamento dos Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos

Grupo de recrutamento N %
100 16 12,9
110 8 6,5
120 1 0,8
210 2 1,6
220 1 0,8
230 10 8,1
240 1 0,8
250 1 0,8
260 2 1,6
290 3 2,4
300 5 4,0
320 1 0,8
330 4 3,2
400 1 0,8
420 3 2,4
500 10 8,1
510 7 5,6
520 16 12,9
530 1 0,8
550 23 18,5
600 3 2,4
620 1 0,8
910 3 2,4
930 1 0,8

Total Geral 124 100,0

Tabela 69 — Anos de escolaridade que integram o PPMD em 2023-2024

Ano de
escolaridade %
2 6 4,8
2 9 73
.2 51 41,1
.2 40 | 32,3
.2 68 | 54,8
.2 551 44,4
.2 41 | 33,1
10¢@ 22 17,7
11.2 16 12,9
12.2 14 11,3

Pagina 118 de 185



6.2. Ano de participacao
Os Diretores e Coordenadores técnico-pedagogicos foram questionados sobre o ano letivo em que os
respetivos AE/Ena integraram o PPMD.

e 46% dos 124 Diretores/Coordenadores respondentes ao questionario referiram que os respetivos
AE/Ena integraram o PPMD no presente ano letivo (2023/2024), 31,5% iniciaram no ano letivo de
2022/2023, 14,5% no ano letivo de 2021/2022 e 8,1% no ano letivo de 2020/2021.

Tabela 70 — Ano letivo de integrag¢do dos AE/Ena no PPMD

Ano letivo de integragdo N %
PPMD

2020/2021 10 38,1
2021/2022 18 14,5
2022/2023 39 315
2023/2024 57 46,0
Total Geral 124 | 100,0

6.3. O Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD) na escola

6.3.1. Principais razoes que levaram o AE/Ena a integrar o projeto

Os Diretores e Coordenadores técnico-pedagogicos foram questionados sobre as principais razdes que
levaram o AE/Ena a integrar o Projeto-Piloto Manuais Digitais, podendo selecionar varias respostas.

Dos 124 respondentes, destaca-se de forma expressiva que:
¢ A promogao da inovagao educacional foi destacada por 92,7% dos inquiridos
¢ A melhoria da experiéncia de aprendizagem dos alunos foi indicada por 87,9% dos respondentes.

e Acompanhar as tendéncias tecnoldgicas na educag¢do foi uma opcao escolhida por 65,3% dos
respondentes.

e De uma forma menos expressiva, 6,5% dos respondentes assinalou “Outras razdes”, tendo sido
referidos com maior frequéncia os seguintes aspetos: promocdo da Capacitacao Digital, promocgao da
implementacdo de Metodologias Ativas, melhoria da infraestrutura de Internet e reducao do peso das
mochilas.

Tabela 71 — Principais razées apontadas pelas liderangas sobre a integracéo do PPMD

Selecione as principais razées que levaram o AE/Ena a integrar o Projeto-

Piloto Manuais Digitais:

Promover a inovacdo educacional 115 | 92,7
Melhorar a experiéncia de aprendizagem dos alunos 109 | 87,9
Acompanhar as tendéncias tecnoldgicas na educagao 81 | 65,3
Atender as necessidades especificas dos alunos 43 | 34,7
Outras razdes 8 6,5
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6.3.2. Percegoes sobre a implementacgao do projeto

Considerando que a experiéncia com o PPMD envolve a utilizagdo de computadores, manuais digitais e
outros recursos educativos digitais, foi solicitado aos Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que
avaliassem o seu nivel de concordancia com varias afirmagdes relacionadas com a implementagdao do PPMD
nas suas escolas.

Na tabela seguinte, indicam-se as respostas dos 124 inquiridos:

Tabela 72 — Perce¢des das liderangas sobre a implementagdo do PPMD

Tendo em conta que a experiéncia com C NCND D

o PPMD envolve a utilizagio de
computadores, manuais digitais e
. . . . N N N N N
outros recursos educativos digitais, % %
. A s % % % % %
assinale o seu grau de concordancia em
relacdo as afirmagOes seguintes:
bitacae por parte dou professores g | M| 67 71412
wa0 porp P (11,3)  (540)  (218) | (113) | (L6) & ’
escola
Os professores perceberam as 10 80 23 11 0 726 39
potencialidades/beneficios do projeto (8,1) | (64,5) | (18,5) | (8,9) (0,0) ! ’
Os professores demonstraram facilidade 7 65 31 21 0
~ . 58,1 16,9
de adaptacdo ao projeto nas suas aulas (5,6) | (52,4) | (25,0) | (16,9) (0,0)
S)f erigr:(c):ae ZS: :e?lssino :'if:sa;?‘iTaz cour';n 2 / 42 14 >9 2 39,5 49,2
P > ensino (56) | (339)  (113) | (47,6) @ (L6) ‘ '
uso de manuais digitais
e’ diregn o wscon duente 5| 45160 A5 22,
g - ! (363) | (484) (12,1) (16) & (L6) | '
implementacdo do projeto
tcqunds, pora utiir efcszments oy | SL | 49 |16 | B 0 oo
duada pare (41,1) | (39,5) | (12,9) | (65) | (0,0) ’ '
manuais digitais nas aulas
otacie o interesse dor dlunos mas| B BL 431012 o
w0 ° (65 | (49.2) (347 | (81) | (1L6) 7 ’
turmas do projeto
ondisagom dos alunos dms tormae g AL 3L 7L I8 2
proncizag (32) | (250)  (573) | (129) @ (16) '
projeto
Os  professores  observaram  um
desenvolvimento significativo de 6 34 69 13 2 373 121
competéncias nos alunos das turmas do | (4,8) | (27,4) @ (55,6) | (10,5) | (1,6) ! !
projeto
contriosidn pura romover & movacge | 19 | 85 16 30
oo pare b 0 (154) | (691)  (130)  (24)  (00) ’ ’
educacional na escola

CT — Concordo totalmente C— Concordo. NCND — N&do concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente
Verificou-se que:

e A maioria dos Diretores/Coordenadores (84,7%) considera que os professores se sentiram apoiados
por parte da dire¢do da escola durante a implementacdo do projeto.

¢ No que concerne a capacitacdo docente, 80,6% considera que os professores receberam formagao
adequada para utilizar eficazmente os manuais digitais nas suas aulas.
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¢ Uma percentagem bastante significativa (72,6%) considera que os professores compreenderam as
potencialidades e beneficios do PPMD, (8,1% referiu “Concordo totalmente” e 64,5% referiu
“Concordo”) e 65,3% referiram, ainda, que o PPMD teve uma boa aceitagdo nos respetivos AE/Ena,
demonstrando uma percegao positiva em relagdo a implementagdo do PPMD nos seus AE/Ena (11,3%
referiu “Concordo totalmente” e 54% referiu “Concordo”) e 84,6% concorda que o projeto tem
contribuido para promover a inovagao educacional na escola (15,4% referiu “Concordo totalmente”
e 69,1% referiu “Concordo”).

e Contudo, apenas 39,5% dos inquiridos relata que os professores experimentaram um ensino mais
eficaz; 32,3% dos inquiridos refere que os professores observaram um desenvolvimento significativo,
no que se refere as competéncias dos alunos das turmas envolvidas no projeto; e apenas 28,2%
refere que os professores relataram melhorias na aprendizagem dos alunos nas referidas turmas.

6.3.3. Recetividade por parte dos pais/encarregados de educacgdo

Considerando a sua experiéncia na participagao no PPMD foi solicitado aos Diretores e Coordenadores
técnico-pedagdgicos que avaliassem o seu nivel de concordancia com varias afirmacgdes relacionadas com a
percecdo que tém acerca da recetividade por parte dos pais/encarregados de educagdo em relagdo ao
PPMD.

Na tabela seguinte, indica-se o nivel de concordancia dos 124 respondentes:

Tabela 73 — Recetividade ao PPMD por parte dos pais/encarregados de educa¢do

Tendo em conta a sua experiéncia na

implementagdo do PPMD no seu AE/Ena,
assinale o seu grau de concordancia em relagao N N

o, o,
as afirmag0es seguintes: % % % % % % %
taao por parte dos s enamegados ga 1| 80 AL 15 1

oo Ror b ' & (56) (484) (33,1) (121) (08) ’
educacdo dos alunos da escola
Os pais/encarregados de educacdo perceberam 7 55 48 13 1 500 | 113
as potencialidades/ beneficios do projeto (5,6) | (44,4) (38,7) (10,5)  (0,8) ’ ’
e fe o e 4 s w2
educandos pelas atividades escolares (3.2) 1 (26,6) 1 (53,2) (153) (1,6)
Os pais/encarregados de educacdo relataram 3 25 75 19 2 226 | 169

melhorias na aprendizagem dos seus educandos | (2,4) | (20,2) (60,5) | (15,3) @ (1,6)
Os pais/encarregados de educacdo observaram
ump /desenvolgvimento sigE\ificativo de 3 31 2 17 ! 27,4 | 14,5
A . (2,4) | (25,0) | (58,1) | (13,7) | (0,8) ’ ’
competéncias nos seus educandos
CT — Concordo totalmente C — Concordo. NCND — N3do concordo nem discordo D — Discordo DT -
Discordo totalmente
Verificou-se que:

e Uma percentagem expressiva dos Diretores/Coordenadores (54%) considera que o projeto de
manuais digitais teve uma boa aceita¢do por parte dos pais/ encarregados de educag¢do dos alunos
da escola (5,6% referiu “Concordo totalmente” e 48,4% referiu “Concordo”), com 33,1% a
posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam) e 12,9% a discordarem.

e Metade dos respondentes, 50%, considera que os pais/encarregados de educac¢do perceberam as
potencialidades/ beneficios do projeto (5,6% referiu “Concordo totalmente” e 44,4% referiu
“Concordo”), com 38,7% a posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam), e 11,3% a
discordarem.
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e 29,8% dos Diretores/Coordenadores consideraram que os pais/encarregados de educacdo
observaram uma maior motivagdo e interesse dos seus educandos pelas atividades escolares, com
53,2% a posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam), e 16,9% a discordarem.

e Contudo, apenas 22,6% dos respondentes refere que os pais/encarregados de educagdo relataram
melhorias na aprendizagem dos seus educandos (2,4% referiu “Concordo totalmente” e 20,2%
referiu “Concordo”), com 60,5% a posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam), e
16,9% a discordarem.

e 27,9% dos Diretores/Coordenadores consideram que os pais/encarregados de educa¢do observaram
um desenvolvimento significativo de competéncias nos seus educandos, com 58,1% a
posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam), e 14,5% a discordarem.

6.3.4. Desafios enfrentados pela escola

Os Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos responderam a seguinte questdo “Quais foram os
principais desafios enfrentados pela escola durante a implementagcao do PPMD?”, podendo selecionar
varias opcoes.

Na tabela seguinte estdo as respostas dos 124 respondentes:

Tabela 74 — Principais desafios enfrentados pela escola durante a implementag¢do do PPMD

Quais foram os principais desafios enfrentados pela escola durante a

implementagdao do PPMD?

Problemas técnicos com os computadores dos alunos 109 87,9
Dificuldades com as licengas digitais dos alunos 64 51,6
Falta de kits tecnolégicos para distribuir aos alunos 61 49,2
Dificuldades de acesso a Internet 101 81,5
Necessidade de suporte técnico para a resolucdo de problemas 81 65,3
Resisténcia a mudanca por parte dos professores 50 40,3
Resisténcia a mudanca por parte dos pais/encarregados de educagio 48 38,7
Resisténcia a mudanca por parte dos alunos 8 6,5
Outros desafios/constrangimentos 4 3,2

Destaca-se de forma expressiva a referéncia a problemas técnicos e tecnolégicos:

e Problemas técnicos com os computadores dos alunos: 87,9% dos respondentes assinalaram esta
opgao.

« Dificuldades de acesso a Internet: 81,5%.
* Necessidade de suporte técnico para a resolugao de problemas: 65,3%
o Dificuldades com as licengas digitais dos alunos: 51,6%

De uma forma menos expressiva, refere-se as resisténcias da comunidade:

e 40,3% assinalou a “Resisténcia a mudancga por parte dos professores”, 38,7% referiu a “Resisténcia
a mudanga por parte dos pais/encarregados de educagdo” e, de forma residual, 6,5% dos
respondentes assinalou “Resisténcia a mudanga por parte dos alunos”.

e Apenas 3,2% referiu “Outros desafios/constrangimentos”, sendo os mais significativos: a falta de
informacdo inicial a todos os envolvidos; os problemas com alguns cartdes bloqueados pela
operadora e a resisténcia a mudanca por parte dos encarregados de educacdo (no 3.2 ano de
implementacdo com novas turmas).
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6.3.5. Gestao do projeto na escola

Na tabela seguinte, indica-se o nivel de concordancia dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-
pedagdgicos que responderam ao questionario, relativamente as afirmagdes ai propostas sobre a gestdo do

projeto na escola.

Tabela 75 — Grau de concorddncia das liderangas em relagdo a gestdo do projeto na escola

Assinale o seu grau de concordancia em

relacdo as afirmagOes seguintes:

A comunidade educativa é envolvida nas

2 7 14 1
discussées/r?flexées que (iecorrem aolongodo (18?5) (62?9) (11,3) (6?5) 0,8) 81,5 7,3
processo de implementagao
Gontiiear Srems do mehoria o asar w2 75121
o " : (25,8)  (60,5) (11,3) (L6) (0,8) @ - ’
estratégias conforme necessario
A escola adota estratégias bem-sucedidas para
superar os desafios/ constrangimentos 17 85 16 5 1 873 43
encontrados durante a implementa¢do do @ (13,7) (68,5) (12,9) (4,0) (0,8) ’ ’
projeto
T T % @ m s 3
. prol (21,0) (54,0) (185) (4,8) (1,6) ' ’
comunidade escolar
A escola incentiva e promove a capacitacao 59 59 5 1 0 95 2 08
docente no ambito do PPMD (47,6) | (47,6) | (4,0) | (0,8) (0,0 ’ ’
A escola incentiva e promove a capacitacdo da 29 78 12 5 0 363 40
comunidade educativa no ambito do PPMD (23,4) | (62,9) | (9,7) | (4,0) (0,0 ’ ’
20
O PPMD tem potencial para ser expandido para 9 20 60 15
23,4 | 60,5
todas as turmas da escola (7,3) | (16,1) (16.1) (48,4) | (12,1)
7 29 35 40 13
PPMD é jvel a | I 2 42,7
(0] € sustentavel a longo prazo na escola (56)  (23.4) (282) (32,3) (10,5) 9,0 ,

CT — Concordo totalmente C — Concordo. NCND — Ndo concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente
Verificou-se que:

e A maioria dos Diretores/Coordenadores (95,2%) considera que a escola incentiva e promove a
capacitagdao docente no ambito do PPMD.

e Uma percentagem bastante expressiva (86,3%) considera que a escola realiza avaliagGes regulares
para identificar areas de melhoria e ajustar as estratégias, conforme necessario, e que incentiva e
promove a capacitacao da comunidade educativa no ambito do PPMD.

¢ lgualmente com uma percentagem bastante expressiva, (82,3%) dos inquiridos considera que a
escola adota estratégias bem-sucedidas para superar os desafios/ constrangimentos encontrados
durante a implementacdo do projeto (13,7% referiu “Concordo totalmente” e 68,5% referiu
“Concordo”); 81,5% considera que a comunidade educativa é envolvida nas discussdes/reflexdes que
decorrem ao longo do processo de implementacao (18,5% referiu “Concordo totalmente” e 62,9%
referiu “Concordo”).

e Contudo, apenas 23,4% dos inquiridos considera que o projeto tem potencial para ser expandido
para todas as turmas da escola, com 16,1% a posicionarem-se neutros (ndo concordam nem
discordam), e 60,5% a discordarem.
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e Também apenas 29% dos Diretores/Coordenadores consideraram que o projeto é sustentavel a
longo prazo na escola, com 28,2% a posicionarem-se neutros (ndo concordam nem discordam), e
42,7% a discordarem.

6.4. Capacitag¢ao docente

6.4.1. Relevancia da formagao

Na tabela seguinte, indica-se o nivel de concordancia dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-
pedagdgicos que responderam ao questiondrio, relativamente a importancia da capacitacdo docente
afirmagbes propostas no questiondrio.

Tabela 76 — Importéncia da capacitagdo docente vista pelas liderangas

Tendo em conta a sua percecio sobre a

. A s e AL CcT
importancia da capacitagdo docente, no ambito

do PPMD, assinale o seu grau de concordancia em
relacdo as afirmagOes seguintes:
A capacitacdo docente é crucial para uma

70 50 2 2 0

mtegra.gao e.flgaz' de manuais digitais e recursos (565)  (403) (L6) (L6) (0,0) 96,8 1,6
educativos digitais na sala de aula

Participar em acbes de formac¢do é fundamental

para a atualizacdo dos professores relativamente 61 61 2 0 0 984 00
as ferramentas e plataformas digitais dos manuais | (49,2) @ (49,2) | (1,6) (0,0) @(0,0) ’ ’

digitais

A capacitacdo docente é importante para

incentivar os docentes a adotarem metodologias 66 45 12 0 0 902 00
ativas em sala de aula e a flexibilizarem a  (53,7)  (36,6) | (9,8) (0,0) (0,0) ’ ’

organizacao dos espacos de aprendizagem

A formacdo auxilia os professores na gestdo eficaz

da utilizacdo de dispositivos digitais na sala de 58 57 9 0 0 927 00
aula, minimizando distra¢cdes e garantindo um  (46,8) @(46,0) (7,3) @ (0,0) (0,0) ! ’

ambiente propicio a aprendizagem

Professores capacitados sdo capazes de utilizar

recursos digitais para apoiar tanto a aprendizagem 64 48 10 2 0 903 16
personalizada guanto a aprendizagem | (51,6) | (38,7) | (8,1) @ (1,6) | (0,0) ! ’

colaborativa

Professores capacitados estdo mais cientes das

guestdes de seguranca digital e podem orientar os 59 57 6 1 1 935 16
alunos sobre o uso seguro e saudavel da (47,6) (46,0) (4,8) (0,8) (0,8) ’ ’

tecnologia

CT — Concordo totalmente C — Concordo. NCND — N&o concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente

Verificou-se que mais de 92% dos respondentes considera que a capacitagao docente é fundamental para o
sucesso do projeto, tendo concordado que:

e Participar em acbes de formacdo é fundamental para a atualizacdo dos professores,
relativamente as ferramentas e plataformas digitais dos manuais digitais (98,4%).

e A capacitacdo docente é crucial para uma integracao eficaz de manuais digitais e recursos
educativos digitais na sala de aula (96,8%).
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e Professores capacitados estdo mais cientes das questdes de seguranca digital e podem
orientar os alunos sobre o uso seguro e saudavel da tecnologia (93,5%).

e Aformacdo auxilia os professores na gestdo eficaz da utilizacdo de dispositivos digitais na sala
de aula, minimizando distra¢des e garantindo um ambiente propicio a aprendizagem (92,7%).

6.5. Mentorias e colaboracao entre escolas

6.5.1. Percegdes sobre os efeitos das mentorias e colaboragao entre escolas

Na tabela seguinte, indica-se o nivel de concordancia dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-
pedagdgicos que responderam ao questionario, relativamente a sua percecdo sobre os efeitos das mentorias
e colaboracdo entre escolas.

Tabela 77 — Perce¢des das liderangas sobre as mentorias e colaboragéo entre escolas, no dmbito do PPMD

D DT

Tendo em conta a sua perce¢ao sobre as NCND CT+C D+DT

mentorias e colaboragdao entre escolas, no

ambito do PPMD, assinale o seu grau de N % % % %

concordancia em relagdo as % % %

afirmagbes seguintes. As mentorias e a

colaboragao entre escolas:

promovem a partilha de experiéncias, o apoio 51 49 20 4 0 806 39

e a entreajuda entre os AE/ Ena (41,1)  (39,5) (16,1)  (3,2) @ (0,0) ! ’

promovem o desenvolvimento digital dos 32 65 21 6 0 782 48

AE/Ena (25,8) ' (52,4) | (16,9) @ (4,8) | (0,0) ’ ’
- ~ . 22 57 26 17 2

facilitam a resolucdo de constrangimentos (17.7) (46,0) (21,0) (137) (L6) 63,7 15,3

promovem o didlogo e a construcdo de 62 42 2 18 0 839 145

inteligéncia coletiva (50,0) ' (33,9) | (1,6) | (14,5) | (0,0) ! !

fomentam a partilha de 51 65 5 3 0 935 24

metodologias/praticas (41,1)  (52,4) (4,00  (2,4) (0,0 ! ’

potenciam o bem-estar, a motivagao e 35 55 28 5 1 726 48

intervenientes (28,2)  (44,4) (22,6) (4,00 (0,8) ! ’

facilitam a criagao de uma comunidade de 44 48 26 6 0 242 48

aprendizagem (35,5)  (38,7) (21,0) (4,8) (0,0 ! ’

CT — Concordo totalmente C — Concordo. NCND — Ndo concordo nem discordo D — Discordo DT — Discordo totalmente

Verificou-se que uma maioria muito expressiva dos respondentes considera muito positivo o trabalho
realizado no ambito das mentorias e colaboracdo entre escolas:

e 93,5% - Fomenta a partilha de metodologias/praticas.
e 83,9% - Promove o didlogo e a construgao de inteligéncia coletiva.
e 80,6%- Promove a partilha de experiéncias, o apoio e a entreajuda entre os AE/ Ena.

Além disso, uma maioria menos expressiva (63,7%) dos inquiridos considera que este trabalho de
mentorias e partilha facilita a resolugdo de constrangimentos (17,7% referiu “Concordo totalmente” e 46,0%
referiu “Concordo”).
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6.6. Avaliacao global

6.6.1. Perceg¢oes sobre as mudancas ocorridas

Na tabela seguinte, indicam-se as percecdes dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que
responderam ao questionario relacionadas com as mudangas ocorridas apds a integracao dos respetivos
AE/Ena no PPMD:

Os resultados mostram que:

e Cerca de metade dos inquiridos (49,2%) considera que se verificaram algumas mudancas, mas que
estas ndo sao consideradas significativas.

e Apenas 15,3% dos respondentes refere que ndo percecionou mudancgas significativas nas praticas de
ensino dos docentes.

Tabela 78 — Percegdes das liderangas em relacdo as mudancas ocorridas

Desde que o meu AE/Ena integrou o PPMD, considero que:

Houve mudancgas significativas nas praticas de ensino dos docentes 40 | 32,3
Houve algumas mudangas, mas ndo significativas 61 | 49,2
Ndo percecionei mudancas significativas nas praticas de ensino dos docentes | 19 | 15,3
N3o consigo avaliar 4 3,2

Total Geral 124 | 100,0

6.6.2. Satisfagdao em relacdao ao projeto

Na tabela seguinte, indicam-se as perce¢bes dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que
responderam ao questionario relacionadas com as mudancas ocorridas, apds a adesdo dos respetivos
AE/Ena ao PPMD:

Tabela 79 — Satisfacdo das liderancas em relagdo ao projeto manuais digitais

Como classificaria a experiéncia geral de implementa¢ao de manuais

digitais

na sua escola?

Muito satisfatdria 12 9,7
Satisfatoria 76 | 61,3
Nem satisfatdria, nem insatisfatoria 24 | 19,4
Insatisfatéria 9 7,3
Muito insatisfatoria 3 2,4
Total Geral 124 100,0

Relativamente as percecdes dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que responderam ao
guestionario, relativamente a “Como classificaria a experiéncia geral de implementacdao de manuais
digitais na sua escola?” os resultados mostram que:
e A maioria dos respondentes (71%) classifica a experiéncia geral de implementa¢do do PPMD como
“Satisfatoéria” (61,3%) ou muito satisfatoria (9,7%), o que se revela bastante positivo.
e Apenas uma percentagem pouco expressiva dos respondentes considera que a experiéncia é
“Insatisfatéria” (7,3%) ou “Muito insatisfatoria” (2,4%).
e 19,4% dos respondentes coloca-se numa posi¢do neutra (“Nem satisfatdria, nem insatisfatéria”).
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6.6.3. Aspetos positivos do projeto

Através da analise das respostas a questdo aberta “Indique 3 aspetos positivos do projeto”, foi possivel
identificar alguma das categorias principais que destacam os aspetos mais positivos em relagao
implementacdo do PPMD. No quadro seguinte, encontra-se a categorizacdo e apresentacdo descritiva das
ideias dominantes referidas pelos respondentes, por ordem das mais mencionadas relativamente ao total
de respostas classificadas.

Quadro 19 — Categorizagdo das respostas dos Diretores/Coordenadores em relagcdo aos aspetos positivos
do projeto

Nesta categoria, encontramos respostas que destacam a importancia do
desenvolvimento das competéncias digitais dos professores, bem como o seu
envolvimento em processos de formacao e atualiza¢do tecnolégica, promovendo
o desenvolvimento profissional continuo e reflexao sobre praticas pedagdgicas.

Capacitagao
Digital Docente

Esta categoria engloba respostas que destacam a introduc¢do de novas
abordagens, estratégias e metodologias de ensino, tanto dentro como fora da
sala de aula. Destaca-se a utilizagdo de metodologias ativas, trabalhos em grupo,
diversificacdo de recursos educativos digitais e uma mudanca no paradigma de
ensino tradicional para um modelo mais centrado no aluno.

Esta categoria abrange respostas relacionadas com o impacto mais abrangente
da digitalizacdo na escola. E salientada a desmaterializacdo dos manuais
escolares, a modernizagao do sistema de ensino, bem como iniciativas
especificas de desenvolvimento digital, como a implementacdo de sistemas de
apoio digital ao ensino.

Inovagao
Pedagogica

Desenvolvimento
digital da escola

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos principais aspetos positivos,
referidos pelos 124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que responderam ao questionario,
expressos na resposta a questdo aberta “Indique 3 aspetos positivos do projeto”.

Quadro 20 — Exemplos demonstrativos dos aspetos positivos referidos pelas liderangas

e "Maior capacitacdo dos professores e dos alunos as tecnologias."

e "Promocdo da capacitacdo digital dos professores e dos alunos."

e "Acesso a ferramentas digitais para avaliacdo dos alunos."

e "Maior envolvimento dos professores nos processos de ensino e
aprendizagem."

e "Reflexdo sobre praticas pedagégicas."

e "Desenvolvimento continuo de praticas letivas."

e "Adiversidade de estratégias e metodologias que podem ser adotadas
em sala de aula e extra sala de aula."

e "Autonomia dos alunos."

e "Incentivar autoaprendizagem."

Inovagao Pedagdgica e "Inovacdo no Ensino e Aprendizagem."

e "Acesso a uma variedade de recursos educativos digitais."

e "Desenvolvimento de competéncias digitais relacionadas com
construcdo e apresentacado de projetos."

e "Possibilidade do desenvolvimento de projetos em grupo."

Capacitacao
Digital Docente
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Categoria Descrigcao

e "Partilha entre colegas."
e "Desenvolvimento de metodologias ativas em sala de aula."

escola

Desenvolvimento digital da | ® "Acesso a um vasto ecossistema digital das Editoras."

e "Desmaterializagdao dos Manuais Escolares."
e "Aumento da motiva¢ao dos alunos."

e "Melhoria do ensino aprendizagem."
e "Modernizacdo do sistema de ensino."
¢ "Implementagao do PADDE no Agrupamento."

6.6.4. Aspetos a melhorar

Através da analise das respostas a questao aberta “Indique 3 aspetos em que este projeto pode melhorar”
foi possivel identificar categorias principais que destacam os aspetos a melhorar na implementac¢do do
PPMD. No quadro seguinte, encontra-se a categoriza¢ao e apresentacdo descritiva das ideias dominantes
referidas pelos respondentes, por ordem das mais mencionadas relativamente ao total de respostas

classificadas.

Quadro 21 — Categorizagéo das respostas dos Diretores/Coordenadores em relacdo aos aspetos a melhorar

Categoria Descricao

Problemas técnicos e
de infraestruturas

Esta categoria abrange uma variedade de problemas técnicos, como lentiddo
na abertura ou carregamento dos conteudos, dificuldades na conexdo a
Internet, Wi-Fi lento, carregamento das baterias e falhas nos dispositivos
eletrénicos fornecidos pela escola. Engloba, ainda, questdes relacionadas com a
distribuicdo dos kits tecnoldgicos e apoio técnico para reparacdo e manutencao
dos equipamentos, bem como preocupag¢des com a capacidade de resposta e
eficiéncia do suporte técnico disponivel nas escolas.

Gestao e
operacionalizagao do
PPMD

Refere-se a problemas relacionados com a gestdo e administracdo do projeto,
tais como a atribuicdo de licengas digitais, acompanhamento do processo de
implementacdo e garantia de sustentabilidade dos equipamentos. Engloba
ainda questdes de logistica e comunicac¢ao, tanto a nivel escolar quanto a nivel
ministerial.

Capacitagao Digital
Docente

Esta categoria esta relacionada com a necessidade de disponibilizar formacgao
adequada aos professores para integrarem eficazmente os recursos digitais no
processo de ensino e aprendizagem, bem como a disponibilizacao de apoio e
recursos aos professores durante a implementacao do projeto.

Manuais digitais e
plataformas

Esta categoria esta relacionada com as preocupacdes com a usabilidade,
acessibilidade, funcionalidade, e seguranca das plataformas das Editoras. Estas
preocupacdes refletem a necessidade de melhorias que garantam uma
experiéncia de aprendizagem mais eficiente e segura para os alunos, facilitando
a gestdo dos recursos digitais pelos professores.

N quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos aspetos a melhorar, referidos pelos
124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos que responderam ao questionario, expressos na
resposta a questdo aberta “Indique 3 aspetos em que este projeto pode melhorar”.
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Quadro 22 — Exemplos demonstrativos dos aspetos a melhorar referidos pelas liderangas

Categoria Descrigcao

e “A necessidade de ter os kits e disponibilizar as senhas de acesso logo no
inicio do ano, para todos os alunos.”

e “Aumento de rede das escolas.”

e “Portateis mais resistentes.”

e “Portateis com garantia mais alargada, com assisténcia técnica.”

Problemas técnicos ede | e “Orcamentos de reparag¢do/substituicdo demasiado elevados para

infraestruturas pais/EE especialmente com caréncias econdmicas.”

e “A atribuicdo das licencas de acesso das editoras tem que ser agilizada.”

e “As condigOes técnicas (ligagles internet, software e hardware) tém que
melhorar muito.”

e “A plataforma MEGA registou alguns problemas de validacao,
impossibilitando o acesso dos vouchers por parte dos alunos.”

e “Continuar a permitir que o sistema hibrido continue a funcionar (apoio e
recurso também a manuais escolares fisicos)”

e “Necessidade de alocar uma sala para cada turma, para reduzir o tempo
de acesso aos manuais digitais no inicio da aula”

Gestao e y . ,
. N e “Fornecer apoio continuo e recursos para os professores ao longo do
operacionalizagao do i 5
projeto processo de implementac¢ao
e “Melhorar as condicdes estruturais da escola, nomeadamente elétricas e
de internet”
e “Disponibilizar canais de comunicacdo abertos para que possam fazer
perguntas e receber suporte adicional sempre que necessario”
e “Mudanca de praticas pedagdgicas na sala de aula”
e “Mais formacao especifica das editoras”
Capacitagao Digital e “Formacgao adequada dos professores para que possam integrar
Docente eficazmente os recursos digitais no processo de ensino aprendizagem”

e “Promover formacgdes praticas que potenciem mudancas de praticas,
diminuindo a resisténcia a mudanca”

e "Para pesquisar em paginas diferentes do manual, demora muito tempo
a alternar entre elas."

e "Deverad ser criada uma plataforma integre o acesso aos manuais digitais
sem que, em simultaneo os alunos possam aceder a outros sites que nao
os destinados a fins pedagodgicos."

e "Os alunos devem ficar na posse das licencas, pois no final do ciclo
(9.2ano, 11.2ano ou 12.%2ano) irdo realizar exames nacionais ou provas
finais e precisam de ter recursos para estudar e se prepararem."

e "Melhoria da experiéncia de utilizacdo dos manuais por parte das
editoras (organizacdo dos manuais, interatividade dos exercicios
realizados pelos alunos, ...)."

e "Disponibilizacdo dos manuais e recursos em modo offline e em servidor
de modo a prevenir problemas de sobrecarga de rede."

Manuais digitais e
plataformas
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6.6.5. Continuidade do projeto pelas liderangas

Na tabela seguinte, apresentam-se as respostas dos 124 Diretores e Coordenadores técnico-pedagdgicos
gue responderam ao questionario relativamente a continuidade do Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD)
no seu AE/Ena, no préximo ano letivo.

Tabela 80 — Preferéncia das liderangas pela continuidade da utiliza¢do de manuais digitais

No préximo ano letivo, considero que o meu AE/Ena:

Deve continuar com turmas de manuais digitais 102 | 82,3
N3o deve continuar com turmas de manuais digitais 22 17,7
Total Geral 124 | 100

As respostas revelam que:

e A grande maioria dos respondentes (82,3%) manifesta interesse em continuar a integrar o PPMD,
no préximo ano letivo.

6.6.5.1. Andlise das preferéncias das liderangas pelo formato do manual escolar

Relacionaram-se as respostas dos 124 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos a questdo “Considero
que o meu AE/Ena: deve continuar com turmas de manuais digitais; ndo deve continuar com turmas de
manuais digitais” relativamente as varidveis sexo, idade, cargo que desempenha, situagao profissional, anos
de servigo, ano letivo em que o seu AE/Ena integrou o PPMD e como classificaria a experiéncia geral de
implementacdo de manuais digitais na sua escola.

1. Relagdo entre “preferéncias” e “sexo”

Ao analisar as preferéncias entre os grupos de diretores e coordenadores técnico-pedagégicos do sexo
feminino e masculino, nota-se uma diferenga percentual de 3,1% em relagao a preferéncia pela continuidade
na ado¢dao de manuais digitais. Os diretores e coordenadores do sexo masculino demonstram uma
preferéncia por manuais digitais (84%) ligeiramente maior em comparagdao com as mulheres (81,1%).

e Dos 72 diretores ou coordenadores técnico-pedagogico do sexo feminino, 81,1% preferem
continuar com a formagao de turmas que utilizam manuais digitais e 18,9% preferem nao
continuar com estas turmas.

e Dos 50 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos do sexo masculino, 84% preferem continuar
a apoiar o trabalho das turmas que utilizam manuais digitais e 16% preferem ndo continuar com
estas turmas.

2. Relagao entre “preferéncias” e “idade”

Observa-se que a preferéncia pela continuidade dos manuais digitais diminui gradualmente com a idade dos
diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos. Enquanto 86% da faixa etaria de 41-50 anos prefere a
continuidade, esse numero diminui para 80,7% entre os que tém entre 51-60 anos e para 78,6% entre os
com mais de 60 anos.

e QOs diretores ou coordenadores técnico-pedagogico que tém menos de 30 anos pretendem
continuar com turmas de manuais digitais.

e Dos 2 diretores ou coordenadores técnico-pedagdgicos que tém entre 31-40 anos, um pretende
continuar com turmas de manuais digitais e o outro prefere ndo continuar com estas turmas.
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Dos 50 diretores e coordenadores técnico-pedagégicos que tém entre 41-50 anos, 86% pretende
continuar com turmas de manuais digitais e 14% prefere nao continuar com estas turmas.

Dos 57 diretores e coordenadores técnico-pedagogicos que tém entre 51-60 anos, 80,7% pretende
continuar com turmas de manuais digitais e 19,3% prefere manuais em papel.

Dos 14 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que tém mais de 60 anos, 78,6% pretende
continuar com turmas de manuais digitais e 21,4% prefere ndo continuar com estas turmas.

3. Relagao entre “preferéncias” e “cargo que desempenha”

Tanto os diretores (86,1%) quanto os coordenadores técnico-pedagoégicos (80,7%) mostraram uma forte
preferéncia pela continuidade dos manuais digitais, embora a percentagem seja ligeiramente maior entre
os diretores.

4. Relagao entre “preferéncias” e “situacao profissiona

Dos 36 diretores, 86,1% pretende continuar com a formagao de turmas que utilizam manuais
digitais e 13,9% prefere ndo continuar com estas turmas.

Dos 88 coordenadores técnico-pedagodgicos, 80,7% pretende continuar a apoiar turmas que
utilizam manuais digitais e 19,3% prefere ndo continuar com estas turmas.

III

Os diretores e coordenadores técnico-pedagogicos que pertencem a um Quadro de AE/QE (83,3%)
apresentaram uma preferéncia significativamente maior pela continuidade dos manuais digitais em
comparagao com aqueles que pertencem a um Quadro de Zona Pedagdgica (71,4%).

Dos 108 diretores e coordenadores técnico-pedagégicos do Quadro de AE/QE, 83,3% pretende
continuar com a formacdo ou apoio a turmas que utilizam manuais digitais e 16,7% prefere nao
continuar com estas turmas.

Dos 14 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos do Quadro de Zona Pedagdgica71,4%
pretende continuar com a formacdo ou apoio a turmas que usam manuais digitais e 28,6% prefere
nao continuar com estas turmas.

O coordenador técnico-pedagdgico, a contrato, pretende continuar a apoiar turmas de manuais
digitais.

5. Relagdo entre “preferéncias” e “anos de servigo”

Verifica-se que a preferéncia pela continuidade dos manuais digitais aumenta com a experiéncia profissional,
em que os que tém mais de 25 anos de servico (84,4%) evidenciam a maior preferéncia.

Dos 2 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que tém menos de 5 anos de servico, ambos
(100%) pretendem continuar com a formagao ou a apoiar turmas que utilizam manuais digitais.
Dos 2 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que tém entre 11-15 anos de servico, um
pretende continuar com a formacdo ou a apoiar turmas que utilizam manuais digitais e o outro
prefere ndo continuar com estas turmas.

Dos 8 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que tém entre 16-20 anos de servico, 87,5%
pretende continuar com a formacdo ou a apoiar turmas que utilizam manuais digitais e 12,5%
prefere ndo continuar com estas turmas.

Dos 35 diretores e coordenadores técnico-pedagogicos que tém entre 21-25 anos de servigo, 77,1%
pretende continuar com a formacdo ou a apoiar turmas que utilizam manuais digitais e 22,9%
prefere ndo continuar com estas turmas.

Dos 77 diretores e coordenadores técnico-pedagogicos que tém mais de 25 anos de servigo, 84,4%
pretende continuar com a formagao ou a apoiar turmas que utilizam manuais digitais e 15,6%
prefere ndo continuar com estas turmas.
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6. Relacdo entre “preferéncias” e “ano letivo em que o AE/Ena integrou o PPMD”

Os Diretores/Coordenadores dos AE/Ena que integraram o PPMD neste ano letivo, 2023/2024, apresentam
uma preferéncia bastante expressiva (82,5%) pela continuidade da utilizagdo dos manuais digitais. Esta
percentagem alta mantém-se para todos os grupos, desde os que iniciaram o projeto ha 3 anos, ha 2 anos,
ha um ano e neste ano letivo (2023/2024). Comegando com uma unanimidade entre os primeiros que
integraram, em 2020/2021, diminui ligeiramente nos anos seguintes: de 88,9% em 2021/2022 para 74,4%
em 2022/2023, aumentando para 82,5% no ano letivo atual, 2023/2024.

e Dos 10 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos dos AE/Ena que integraram o PPMD h3a 3
anos, desde 2020/2021, todos (100%) referem que pretendem continuar com a formagdo ou a
apoiar turmas de manuais digitais no préximo ano letivo.

e Dos 18 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos dos AE/Ena que integraram o PPMD h3a 2
anos, desde 2021/2022, 88,9% pretende continuar com a formagdo ou a apoiar turmas que utilizam
manuais digitais e 11,1% prefere ndao continuar com estas turmas.

e Dos 39 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos dos AE/Ena que integraram o PPMD ha 1
ano, desde 2022/2023, 74,4% pretende continuar a formagdo ou a apoiar com turmas que utilizam
manuais digitais e 25,6% prefere ndo continuar com estas turmas.

e Dos 57 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos dos AE/Ena que integraram o PPMD neste
ano letivo, 2023/2024, 82,5% pretende continuar com a formagdo ou a apoiar turmas que utilizam
manuais digitais e 17,5% prefere ndao continuar com estas turmas.

7. Relagao entre “preferéncias” e “classificacdo da experiéncia geral de implementacao de manuais
digitais na escola”

Os Diretores/Coordenadores que classificaram a experiéncia como "muito satisfatéria" demonstraram uma
forte intencdo de continuar com os manuais digitais, com 100% a expressarem o interesse pela continuidade.
A medida que a classificacio diminui para "satisfatéria", "nem satisfatéria nem insatisfatéria",
"insatisfatéria" e "muito insatisfatdria”, a percentagem de diretores e coordenadores que manifestam
interesse quanto a continuidade da utilizacdo dos manuais digitais diminui gradualmente. Por exemplo,
aqueles que classificaram a experiéncia de implementacdo de manuais digitais como "Satisfatéria"
mostraram uma preferéncia de 88,2% pela continuidade, enquanto uma percentagem significativa dos que
a classificaram como "Insatisfatéria", s6 55,6% pretendem continuar.

e Dos 12 diretores e coordenadores e técnico-pedagdgicos que classificaram a experiéncia de
implementacdo de manuais digitais como “Muito satisfatdria”, todos (100%) pretendem continuar
a utilizar manuais digitais.

e Dos 76 diretores e coordenadores técnico-pedagdégicos que classificaram a experiéncia de
implementagdo de manuais digitais como “Satisfatoria”, 88,2% pretendem continuar a utilizar
manuais digitais e 11,8% nao pretendem.

e Dos 24 diretores e coordenadores técnico-pedagoégicos que classificaram a experiéncia de
implementagao de manuais digitais como “Nem satisfatoria, nem insatisfatoria”, 75% pretendem
continuar a utilizar manuais digitais e 25% nao pretendem.

e Dos 9 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que classificaram a experiéncia de
implementacdo de manuais digitais como “Insatisfatdria”, 55,6% pretendem continuar a utilizar
manuais digitais e 44,4% ndo pretendem.

e Dos 3 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que classificaram a experiéncia de
implementacdo de manuais digitais como “Muito insatisfatoria”, os trés (100%) ndo pretendem
continuar a integrar o PPMD.
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6.6.5.2. Motivos que justificam a intencao de dar continuidade ao projeto

Através da analise das respostas foi possivel identificar categorias principais que destacam as justificagoes,
referidas pelas liderancgas, para dar continuidade ao PPMD expressas na resposta a questao aberta “Escreva
até 3 razdées para justificar a continuidade do PPMD no seu AE/Ena no préximo ano letivo”.

No quadro seguinte, encontra-se a categorizacdo e apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas

pelos respondentes.

Quadro 23 — Categorizagdo das respostas apontados pelas liderancas para dar continuidade ao PPMD

Categoria Descricao

Capacitacao digital e
autonomia dos alunos

Nesta categoria, destacam-se os beneficios relacionados com a capacitacdo
digital dos alunos e a promocdo da sua autonomia no processo de
aprendizagem, evidenciando aspetos relacionados com o desenvolvimento de
competéncias tecnoldgicas e a capacidade de aprender de forma auténoma e
personalizada, adaptando-se aos recursos digitais disponiveis.

Pratica docente e
resultados dos alunos

Esta categoria estd relacionada com a importancia da modernizagao das
praticas de ensino e do impacto positivo nas experiéncias de aprendizagem dos
alunos. Destaca-se, também, a capacidade dos professores em acompanhar as
tendéncias tecnoldgicas e disponibilizar um ambiente de ensino mais eficaz,
que promova melhores resultados académicos.

Inovagao pedagdgica

Nesta categoria, encontramos respostas que apontam para a necessidade de
inovacdo pedagdgica e de adaptacao ao contexto tecnolégico em constante
evolugdo. Destaca-se a preparac¢ao dos alunos para um futuro digital, a
importancia de acompanhar as tendéncias tecnolégicas na educacao e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para enfrentar os desafios do
mundo digital.

Sustentabilidade e
impacto ambiental

Esta categoria aborda os aspetos relacionados com a reducdo do impacto
ambiental, a promocdo de praticas mais sustentaveis. Destaca-se a reducdo do
peso das mochilas dos alunos a diminuicdo da pegada ecoldgica com a
desmaterializacdo dos manuais escolares.

No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos motivos, referidos pelas
liderangas, que justificam a inteng¢ao de dar continuidade ao projeto.

Quadro 24 — Exemplos demonstrativos dos motivos apontados pelas liderangas para dar continuidade ao

PPMD

Categoria Descricao

dos alunos

Capacitagao digital e autonomia

e "Osalunos tém mais autonomia e estao incentivados."

e "Os alunos aprendem de uma forma mais auténoma e ao seu
ritmo."

e "Maior destreza digital dos alunos."

e "Melhoria na proficiéncia digital e tecnoldgica dos alunos."

alunos

Pratica docente e resultados dos

e "Modernizacdo de sistema de ensino."

e "Maior disponibilidade do professor para apoiar os alunos em
contexto de sala de aula."

e "Mudangas na pratica de ensino dos docentes."

e "Melhoria da experiéncia de aprendizagem dos alunos."
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¢ ‘"Inovagdo pedagdgica em sala de aula."

e "Promocdo do desenvolvimento digital quer das escolas quer
dos alunos."

e "Preparacdo para o futuro digital."

e "Acompanhar as tendéncias tecnoldgicas na educag¢do."

e "Desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para a

Inovagao pedagogica

vida futura."
e "Reducdo do peso das mochilas dos alunos."
Sustentabilidade e impacto e "Diminuicao da pegada ecoldgica com a desmaterializa¢ao de
ambiental todos os manuais escolares."

e "Evita a utilizagdo de largas toneladas de papel."

6.6.5.3. Motivos que justificam a intencao de nao dar continuidade ao projeto

Através da andlise das respostas dos 22 Diretores/Coordenadores foi possivel identificar as categorias
principais que destacam as justificagOes, referidas pelas liderangas, para nao dar continuidade ao PPMD
expressos na resposta a questdo aberta “Caso tenha considerado que ndo devera ser dada continuidade
ao PPMD, no préximo ano letivo, no seu AE/Ena, indique até 3 razdes”.

No quadro seguinte, encontra-se a categorizacdo e apresentacdo descritiva das ideias dominantes referidas
pelos respondentes.

Quadro 25 — Categorizagdo das respostas apontados pelas liderangas para néo dar continuidade ao PPMD

Esta categoria abrange uma variedade de problemas técnicos, como
lentiddo na abertura ou carregamento dos conteudos, dificuldades na
conexao a Internet, Wi-Fi lento, carregamento das baterias e falhas
Problemas técnicos e de | nos dispositivos eletrdnicos fornecidos pela escola. Engloba, ainda,
infraestruturas guestdes relacionadas com a distribui¢cdo dos kits tecnolégicos e apoio
técnico para repara¢ao e manutencdo dos equipamentos, bem como
preocupag¢des com a capacidade de resposta e eficiéncia do suporte
técnico disponivel nas escolas.

Esta categoria engloba as preocupacdes dos encarregados de

Envolvimento dos educagdo em supervisionar e acompanhar o estudo dos seus
Encarregados de educandos com recurso aos manuais digitais, bem como as
Educacao e preferéncias | preferéncias dos alunos em relacdo ao formato de aprendizagem
dos alunos (digital ou fisico) e os desafios associados a equidade de acesso aos

recursos digitais.
Esta categoria aborda questdes relacionadas com a gestdo e estratégia

Gestdo e de implementacdo do PPMD, incluindo a assisténcia aos

operacionalizagdo do equipamentos, ampliacdo da infraestrutura tecnoldgica, falta de

PPMD motivacdo dos professores e progressos visiveis na aprendizagem dos
alunos.
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No quadro seguinte, apresentam-se alguns exemplos demonstrativos dos motivos, referidos pelos 22
Diretores/Coordenadores, que justificam a inteng¢do de ndo dar continuidade ao projeto.

Quadro 26 — Exemplos demonstrativos dos motivos apontados para néo dar continuidade ao Projeto

Categoria Descricao

Problemas técnicos e de
infraestruturas

"Caso a rede nas escolas ndao melhorar a largura de banda da Internet."
"Os computadores cedidos no ambito do PTD avariam facilmente e com
frequéncia."

"Computadores com fraca qualidade."

"Falta de acesso da escola para ativar os vouchers dos manuais digitais."
"Muitas vezes ndo ha internet na escola."

"Alunos sem computadores: porque estao avariados, uns com solucdo e
outros sem."

"Problemas de conexdo a Internet usando alguns cartdes SIM."

"Os equipamentos estdo a ficar danificados, sem manuten¢do e em
numero suficiente para se aplicados a todo o agrupamento."

"Fatores que promovem a desigualdade de oportunidades no processo
de aprendizagem."

"Infraestruturas escolares incapazes de responder as exigéncias do
projeto."

Envolvimento dos
Encarregados de
Educacao e preferéncias
dos alunos

"Os Encarregados de Educag¢ao manifestam dificuldades em
supervisionar e acompanhar o estudo dos seus educandos com recurso
aos manuais digitais e manifestam insatisfagao."

"Um numero considerdvel de alunos sente-se mais confortdvel em
utilizar o manual fisico."

Gestao e
operacionalizagdo do
PPMD

"Caso se mantenha a politica de equipamentos digitais, ndo devemos
dar continuidade, uma vez que nao temos computadores suficientes
para todos os alunos."

"Renovacao dos contratos ou aquisicdo de computadores e cartdes SIM
para a escola/alunos."

"Falta de motivacao dos professores, falta de progressos visiveis na
aprendizagem dos alunos."

"Computadores, internet e acesso aos manuais digitais dos anos
anteriores. Credenciais de acesso aos manuais digitais."

"Escola sem condi¢bes/estrutura fisica para suportar o projeto."
"Dificuldades de acesso a Internet."
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6.6.5.4. Sintese das preferéncias das liderangas

Dos 124 diretores e coordenadores técnico-pedagdgicos que responderam ao questiondrio
sobre a continuidade do PPMD nos AE/Ena no préximo ano letivo, 82,3% manifestaram-se
favordveis a continuidade do projeto. No entanto, os restantes 17,7% expressaram
reservas, destacando desafios especificos e preocupa¢des que ainda necessitam de ser
resolvidos para maximizar o impacto positivo da utilizagdo dos manuais digitais nas
prdticas pedagdgicas e na aprendizagem dos alunos.

Analisando as preferéncias entre os grupos de diretores e coordenadores técnico-
pedagdgicos do sexo feminino e masculino, observa-se que os diretores e coordenadores
do sexo masculino demonstram uma preferéncia ligeiramente maior por manuais digitais
(84%) em comparagcdo com as mulheres (81,1%). A preferéncia pela continuidade na
utilizagdo dos manuais digitais diminui ligeiramente com a idade, variando de 86% na faixa
etdria de 41-50 anos para 78,6% entre os com mais de 60 anos. Tanto os diretores (86,1%)
quanto os coordenadores técnico-pedagdgicos (80,7%) manifestam uma forte preferéncia
pela continuidade da utilizagcdo dos manuais digitais, com ligeira predomindncia entre os
diretores. No que diz respeito a experiéncia profissional, a preferéncia pela continuidade é
mais alta entre aqueles que tém mais de 25 anos de servico, atingindo 84,4%.

A percentagem relativa aos que manifestam preferéncia pela continuidade do projeto é
alta entre os participantes do PPMD: 100% dos que comegaram hd 3 anos, 88,9% entre os
que comecaram hd 2 anos, 74,4% entre os que comecaram hd 1 ano e 82,5% entre os
participantes que iniciaram este ano letivo. A satisfacGo com a experiéncia geral de
implementagdo dos manuais digitais estd relacionada com a intengdo de lhe dar
continuidade. Aqueles que a classificaram como "muito satisfatoria" expressaram
unanimemente (100%) a inten¢do de continuar, enquanto apenas 55,6% dos que a
classificaram como "insatisfatdria" pretendem continuar. Destacaram-se vdrias razoes
para a continuidade do PPMD, incluindo a capacitag¢do digital dos alunos (autonomia,
destreza digital), a modernizacGo das prdticas de ensino e a prepara¢do para o futuro
digital. Por outro lado, os 22 Diretores/Coordenadores que assinalaram ndo pretender dar
continuidade ao projeto apontaram problemas técnicos e de funcionamento (lentiddo,
falta de equipamento), preocupa¢des com o envolvimento dos encarregados de educagdo,
com as preferéncias dos alunos e desafios na gestéio e implementagéo do projeto.
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7.Sintese dos resultados

Com o intuito de avaliar os efeitos do Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD), apds trés anos de
implementacdo, visando a sua regulacdo e a identificacdo de dreas para desenvolvimento futuro, foram
conduzidos inquéritos por questiondrio a alunos, professores e liderancas dos 103 Agrupamentos de
Escolas/Escolas ndo agrupadas (AE/Ena) participantes, entre 11 e 19 de marco de 2024.

Esses questiondrios foram aplicados com o objetivo de conhecer as perce¢des dos principais intervenientes
no PPMD, relativamente a sua experiéncia com os computadores, manuais digitais e outros recursos
educativos digitais, bem como as suas perce¢ées em relagao as potencialidades do projeto, os desafios e
constrangimentos e as suas preferéncias de utilizagao futura.

Os questionarios foram respondidos por 9788 alunos, representando 41,5% dos 23600 alunos envolvidos;
1412 professores, correspondendo a 36,9% dos 3827 docentes envolvidos; e 124 Diretores e Coordenadores
técnico-pedagdgicos do projeto, ou seja, 60,2% dos 206 Diretores/Coordenadores envolvidos no projeto.

A seguir, apresenta-se uma sintese dos resultados obtidos de acordo com os objetivos especificos definidos,
destacando as suas implicagGes praticas.

Objetivos:

e Objetivo 1: Avaliar a experiéncia dos participantes com os computadores, manuais digitais e outros
recursos educativos digitais.

e Objetivo 2: Aferir as potencialidades percebidas do uso de manuais digitais.

e Objetivo 3: Investigar os principais desafios e constrangimentos associados ao uso de manuais
digitais.

e Objetivo 4: Identificar as preferéncias dos participantes para a utilizagcdo futura de manuais digitais.

e Objetivo 5: Definir recomendacgées para o desenvolvimento do projeto.

7.1. A experiéncia dos participantes

A experiéncia dos respondentes ao questionario com o PPMD abrange o nivel de envolvimento,
facilidade de utilizacdo, condi¢Oes de acesso, frequéncia e tempo de utilizacdo dos recursos digitais, bem
como a satisfacdo geral e a continuidade do projeto. A seguir, apresenta-se uma andlise detalhada das
percecbes de alunos, professores e diretores/coordenadores.

a) Alunos:

e Inicio do envolvimento no projeto: 55,7% dos alunos comegaram a utilizar manuais digitais no
presente ano letivo de 2023/2024 e 44,3% ja os utilizavam ha mais tempo.

e Facilidade na utilizagdo de manuais digitais: 77,8% dos alunos referem facilidade na utilizagao dos
manuais digitais, mas 22,2% indicaram o contrdrio, pois referem ter encontrado dificuldades nessa
utilizacao.

e Condicoes de acesso ao computador: 89,5% dos alunos tém acesso a um computador, dos quais
79,2% foram fornecidos pela escola. Ha ainda uma percentagem significativa de alunos respondentes
(4%) que assinalou ndo ter um computador, dependendo da utilizagdo de outros dispositivos, como
tablets ou smartphones.

e Frequéncia de utilizagdo dos computadores nas aulas: 91,5% usam o computador na sua rotina
escolar e 8,5% raramente o utiliza na escola. Uma terca parte dos alunos (30,1%) utiliza o computador
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de forma intensiva, todos os dias, em todas as aulas, enquanto 41,3% refere uma utilizacdo regular,
ou seja, utiliza-o na maioria das aulas, mas ndo todos os dias.

Tempo de utilizagdo do computador: 66% dos alunos passam 3 horas ou mais a utilizar o computador
na escola durante um dia normal (de segunda-feira a sexta-feira). Em casa, 72,6% dos alunos dedica
entre menos de 1 hora a 2 horas por dia para realizar tarefas escolares com o computador. Ao fim-
de-semana, 65,8% dedica entre menos de 1 hora a 2 horas a utilizar o computador para realizar
atividades escolares.

Utilizacao dos manuais digitais nas aulas: 65,2% dos alunos utilizam regularmente manuais digitais,
embora ndo em todas as aulas, enquanto 21,6% utiliza os manuais digitais de forma irregular.

Utilizacao dos recursos dos manuais digitais: 76,8% faz uso regular (33,1%) ou ocasional (43,6%) dos
recursos dos manuais digitais em sala de aula, enquanto 18% utiliza-os muito raramente e 5,2% nao
os utiliza de todo.

Integragao curricular das tecnologias digitais: Portugués (73,4%), Linguas Estrangeiras (63,4%) e
Matematica (60,8%) sdao as disciplinas nas quais os alunos utilizam mais frequentemente o
computador. Também sdo estas onde os alunos costumam usar mais manuais digitais: Portugués
(81,8%), Linguas Estrangeiras (69%) e Matematica (68,4%).

Atividades mais frequentes com o computador: 85,7% dos alunos utilizam o computador para
realizar tarefas e exercicios do manual, 77,4% usam-no para responder a testes ou questiondrios
interativos, 75,7% para realizar pesquisa na Internet, 63,6% para criar e 57,9% para visualizar
apresentagdes visuais, como o PowerPoint. Além disso, 40,7% trabalham em projetos colaborativos
online, 39,7% leem textos e livros de bibliotecas online, 39,2% visualizam videos e 38,4% escrevem
textos ou relatérios, usando um processador de texto.

Atividades menos frequentes com o computador: 31,3% jogam jogos educativos, 24,9% realizam
programacao, 17,1% fazem graficos ou analisam dados, 15,3% criam diarios ou portefélios digitais,
14,2% realizam experiéncias e simulagdes online, e 10,5% criam ou editam videos ou podcasts.

Atividades mais frequentes com manuais digitais: 86,4% dos alunos utilizam os manuais digitais para
resolver exercicios ou responder a perguntas, 73,4% para fazer testes interativos, 54,8% para
visualizar videos explicativos, 46,5% para ouvir audios, 45,7% para realizar sequéncias de
aprendizagem ou licdes compostas pelo professor, e 38,7% para visualizar animacdes.

Atividades menos frequentes com manuais digitais: 24,2% dos alunos utilizam os manuais digitais
para jogos e quebra-cabecas, e 15% para simulacdes.

Dinamicas de trabalho nas aulas com a tecnologia digital: 48,4% dos alunos indicam que realizam
tarefas individuais nos seus préprios computadores, 27,9% realizam trabalho a pares, colaborando
com outro colega no mesmo computador e 19,3% referem realizar trabalho de grupo, colaborando
e trabalhando em conjunto com outros colegas para realizar tarefas especificas ou projetos.

Disposicao da sala de aula quando se utiliza a tecnologia digital: 50,4% dos alunos dizem que as
mesas estdo dispostas em formato tradicional, alinhadas em filas. Apenas 16,8% dos alunos indicam
gue as configuragdes das mesas variam conforme necessario.

Escrever nos cadernos: 89,5% dos alunos escrevem nos cadernos nas aulas em que usam a tecnologia
digital, com 42,2% a referirem que escrevem nos cadernos e 47,3% a referirem que escrevem muito
nos cadernos.

Flexibilidade na utilizagao do computador: 45,5% dos alunos sé utilizam o computador para realizar
uma tarefa quando é mais adequado, reconhecendo que algumas tarefas sdo mais adequadas para
o computador, enquanto outras sdo preferiveis sem o uso do computador. Além disso, 28,9% dos
alunos dizem que ficam contentes quando tém uma tarefa para realizar no computador.
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Satisfacao com o projeto: A maioria dos alunos (72,4%) expressou satisfacdo ao usar manuais digitais,
destacando-se uma preferéncia maior entre os rapazes (77,9%) comparativamente as raparigas
(67,5%). Observou-se uma tendéncia de decréscimo da satisfacdo com o avancar da idade escolar,
de 91% no 1.2 ciclo para 60,4% no ensino secundario. A facilidade de uso mostrou um impacto
significativo, com 81,9% dos que acharam facil reportando satisfagao, em contraste com 39,3% dos
que enfrentaram dificuldades. Quase todos os alunos que optaram por continuar com manuais
digitais no proximo ano (95,1%) estado satisfeitos com a experiéncia.

Continuidade para o préximo ano letivo: 47,4% dos alunos gostariam de continuar com manuais
digitais no proximo ano letivo, enquanto 52,6% optariam por manuais em papel.

b) Professores

Inicio do envolvimento no projeto: 57,4% comegou a participar no projeto, no presente ano letivo
de 2023/2024.

Facilidade em lecionar turmas em que os alunos utilizam computadores e manuais digitais: 49%
dos professores consideram a experiéncia facil (9,8%) ou gerivel (39,4%). No entanto, 30% classifica-
a como desafiante e 20,9% como dificil.

Presenca dos computadores nas aulas: 58,9% gosta (16,4%) ou aceita a pratica (42,5%) da presenca
dos computadores na sala de aula. Uma minoria (10,4%) prefere métodos de ensino sem recurso ao
digital.

Facilidade na utilizagdo dos manuais digitais: 84,4% dos professores referem facilidade na utilizacao
dos manuais digitais e 15,6% indicaram ter encontrado dificuldades na utilizacdo dos manuais
digitais.

Atividades mais frequentes com o computador: 78,5% dos professores solicitam aos alunos que
realizem tarefas e exercicios do manual, 77% pedem para pesquisarem na Internet, 70,8% orientam
para fazerem testes ou questionarios interativos, 67,7% incentivam a visualizacdo de videos, 56,4%
requerem a visualizacdo de apresentacdes visuais, 53,7% propdem a criacdo de apresentacdes e
51,5% encorajam a jogar jogos educativos.

Atividades menos frequentes com o computador: 38,3% dos professores usam o computador para
gue os alunos realizem trabalhos colaborativos, utilizando plataformas ou ferramentas online, 38,2%
para que escrevam textos ou relatdrios, 27,5% para leitura de textos e livros online, 22,8% para
criacdo de diarios ou portefdlios digitais, 17,4% para realizarem experiéncias e simulacées online,
15,7% para criacdo e edicdo de videos ou podcasts, 15,2% para fazerem graficos ou andlise de dados
e 6,4% para programacao.

Atividades mais frequentes com manuais digitais: 78,4% dos professores utilizam os manuais digitais
para que os alunos resolvam exercicios ou respondam a perguntas, 73,2% para visualizagao de videos
explicativos, 64,9% para realizagdo de testes interativos, 47,7% para visualizagao de animagdes e
40,2% para jogar jogos educativos.

Atividades menos frequentes com manuais digitais: 39,2% dos professores usam manuais digitais
para que os alunos ougam audios, 33,4% para que realizem sequéncias de aprendizagem organizadas
pelo professor, 17,6% para criagao de diarios ou portefdlios digitais e 14,6% para realizagao de
simulacdes.

Dinamicas de trabalho nas aulas com a tecnologia digital: 41% organiza atividades que promovem
o trabalho individual dos alunos nos seus préprios computadores e 36% organiza atividades que
incentivam ao trabalho a pares, onde os alunos colaboram partilhando o mesmo computador com
outro colega.
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e Disposicao da sala de aula quando se utiliza a tecnologia digital: 47,3% dos professores organizam
a sala no formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas. Mas 26,3% indicaram que as
configuracdes variam, adaptando as mesas conforme necessario.

e Escrever nos cadernos: 53,5% dos professores diz que os alunos escrevem nos cadernos ou no
computador, dependendo das atividades e 26,3% dizem que os alunos escrevem muito nos cadernos,
mesmo com o uso do computador.

e Feedback dados aos alunos nas aulas com tecnologia digital: 44,8% dos professores referem que os
seus alunos recebem feedback com igual frequéncia e 33% dos professores dizem que os seus alunos
recebem feedback com mais frequéncia.

e Satisfacdo com o projeto: 51,8% considera a experiéncia de implementag¢dao dos manuais digitais na
sua escola como satisfatoria (41,3%) ou muito satisfatoria (10,5%).

e Continuidade para o préximo ano letivo: 48,4% dos professores gostariam de continuar com turmas
gue utilizam manuais digitais no préximo ano letivo, enquanto 51,6% preferiam ndo ter essas turmas.

c) Diretores/Coordenadores

¢ Inicio do envolvimento no projeto: Em 2023/2024, 46% dos diretores e coordenadores técnico-
pedagdgicos iniciaram sua participacdo no projeto.

e Motivagao para a adesdo ao projeto: A maioria dos Diretores/Coordenadores destacou a promogdo
da inovagdo educacional (92,7%), a melhoria da experiéncia de aprendizagem dos alunos (87,9%), e
o acompanhamento das tendéncias tecnoldgicas na educacdo (65,3%) como razdes principais para
aderirem ao projeto.

e Aceitacgao e resisténcia ao projeto: A aceitacdo do projeto mostrou-se elevada entre os professores,
com 65,3% dos Diretores/Coordenadores a reportarem uma boa rece¢do, enquanto a aceitagdo entre
os pais foi ligeiramente inferior, alcangando 54%, com 33,1% a manterem-se neutros. Notou-se
também uma resisténcia consideravel a mudancga, identificada em 40,3% dos professores, 38,7% dos
pais e 6,5% dos alunos, conforme indicado pelos Diretores/Coordenadores.

e Implementagcdo e suporte durante o projeto: A adaptacdo dos professores ao projeto foi
considerada facil por 58,1% dos Diretores/Coordenadores, tendo 80,6% considerado que os
professores receberam formagdo adequada para o desenvolvimento do projeto. Além disso, 84,7%
confirmaram que os professores se sentiram apoiados pela direcdo e 81,5% destacaram o
envolvimento ativo da comunidade educativa. Além disso, 86,3% dos Diretores/Coordenadores
concordam que a escola realiza avaliagdes regulares para identificar areas de melhoria e ajustar as
estratégias conforme necessario, enquanto 82,3% concordam que foram adotadas estratégias
eficazes para superar os desafios encontrados.

e Capacitacio e desenvolvimento profissional docente: 95,2% dos Diretores/Coordenadores refere
compromisso com o desenvolvimento profissional e 86,3% confirma que a escola promove a
capacitacao tanto dos docentes quanto da comunidade educativa.

e Satisfagdo com o projeto: A experiéncia com o PPMD foi considerada satisfatoria ou muito
satisfatéria por 71% dos Diretores/Coordenadores, refletindo uma percecdo positiva geral.

e Continuidade para o préximo ano letivo: 82,3% dos Diretores/Coordenadores optaria por continuar
a integrar o PPMD, no préximo ano letivo.

e Expansio do projeto no AE/Ena e sustentabilidade a longo prazo: Apenas 23,4% dos
Diretores/Coordenadores consideraram vidvel a expansdo do projeto a todas as turmas, e 29%
consideraram o projeto sustentavel a longo prazo no seu AE/Ena.
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7.2. Potencialidades observadas

Foi analisada a percecdo dos alunos, professores e diretores/coordenadores sobre as potencialidades do
PPMD em relagdo a varios aspetos, nomeadamente a disponibilidade de recursos variados, a facilidade
na autoavaliagdo e preparagao para avaliag@es, o impacto positivo na aprendizagem, na motivagao e nas
praticas pedagdgicas em geral.

a) Alunos

Mais observadas

Variedade de recursos: 64,1% dos alunos valorizam a diversidade de materiais disponiveis, como
videos, audios e animacdes, que ajudam a estudar.

Autoavaliacdo e preparagao para avaliag6es: 55,1% dos alunos concorda que os testes e exercicios
interativos disponiveis nos manuais digitais ajudam a avaliar seu préprio conhecimento; 51,5% dos
alunos concordam que os manuais digitais ajudam os alunos a estudar no seu préprio ritmo e a rever
os conteudos quando necessario; 40,6% dos alunos concordam que os manuais digitais contribuem
para uma melhor preparacdo para as avaliacoes.

Impacto na aprendizagem: 52,1% dos alunos concordam que aprendem mais nas aulas em que
utilizam o computador; 57,9% discordam que tém mais dificuldade ao aprender com o computador,
sugerindo que a tecnologia facilita o processo de aprendizagem; 51,1% discordam que aprendem da
mesma forma com ou sem o computador, indicando uma valorizacdo do uso da tecnologia nas aulas.

Aulas mais interessantes: 67,5% dos alunos consideram que as aulas em que utilizam o computador
sao mais interessantes;

Atividades colaborativas e de projeto: 64,8% realizam mais trabalhos em pares ou em grupo nas
aulas que envolvem o uso de tecnologia; 71,4% mencionam fazer mais trabalhos de pesquisa quando
utilizam o computador; e 59,7% afirmam que desenvolvem mais trabalhos de projeto nas aulas em
gue se utiliza o computador.

Menos observadas

Facilidade no estudo e autonomia: apenas 34,9% dos alunos considera que é mais facil estudar com
0os manuais digitais e 33,8% sente maior autonomia ao estudar, conseguindo fazé-lo de forma
independente.

Motivacao e aprendizagem: apenas 22,3% dos alunos se sentem mais motivados e 21,3% acreditam
gue aprendem mais com o uso dos manuais digitais.

b) Professores

Mais observadas

Variedade de recursos e interatividade: 78,3% dos professores reconhecem que os manuais digitais
oferecem uma ampla variedade de recursos que apoiam o estudo; 74,2% referem que os manuais
digitais proporcionam uma experiéncia de aprendizagem mais interativa. 54,5% dos professores
concordam que a variedade de formatos dos recursos digitais permite que os alunos escolham
métodos que melhor se adequam ao seu estilo de aprendizagem.

Avaliacdo e monitorizagao: 68,4% consideram importante a utilizacdo dos testes e exercicios
interativos para a avaliagdo dos alunos e 66,3% valorizam o feedback automatico e imediato que
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estes recursos oferecem, além disso, 56,1% valorizam as ferramentas de acompanhamento do
progresso para monitorar o desempenho dos alunos.

Acessibilidade e aprendizagem personalizada: 63,8% concordam que o acesso facil a materiais de
apoio facilita abordagens mais personalizadas e colaborativas na educacdo; 54% destacam que a
variedade de formatos dos recursos digitais permite que os alunos escolham métodos de estudo
adaptados ao seu estilo de aprendizagem; e 43,6% concordam que as sequéncias de aprendizagem
ajudam os alunos na recuperacgao de aprendizagens nao efetuadas.

Impacto na aprendizagem dos alunos: 43,6% concordam que as sequéncias de aprendizagem
ajudam os alunos na recuperacao das aprendizagens ndo efetuadas.

Competéncias digitais: 68,2% dos professores referiram que os alunos das suas turmas de manuais
digitais melhoraram (18,1%) ou melhoraram significativamente as suas competéncias digitais
(50,1%).

Aulas mais interessantes: 48% dos professores concordam que as aulas com uso de tecnologia sao
mais interessantes; 53,2% concordam que realizam mais pesquisas nas aulas que utilizam o
computador.

Menos observadas:

Autonomia e motiva¢ao dos alunos: 39,9% observam mais autonomia; 35,3% notam maior
motivacgao.

Atividades colaborativas e de projeto: Apenas 34% veem mais trabalhos de projeto; 33% observam
mais trabalhos em pares ou em grupo.

Impacto no progresso e desenvolvimento de competéncias: apenas 18,4% notam progresso nos
resultados escolares; 69,5% ndo veem mudangas nas competéncias de leitura; 71,7% ndo veem
mudancas nas competéncias de escrita.

Participacao dos alunos: 16,2% percebe um aumento na participagdo dos alunos, enquanto apenas
3,7% dos professores observam que os alunos participam significativamente mais nas discussoes.

Envolvimento dos alunos: 32,1% percebe um aumento nesse envolvimento. Dentro desse grupo,
27,8% dos professores notam um aumento geral no envolvimento dos alunos, enquanto 4,3%
observam que os alunos estao significativamente mais envolvidos.

c) Diretores/Coordenadores

Inovagdo educacional: 84,6% dos Diretores/Coordenadores concordaram que o projeto tem impacto
positivo na inovacdo educacional.

Percecio das potencialidades/beneficios do projeto pelos professores: 72,6% dos
Diretores/Coordenadores confirmaram que os professores perceberam as potencialidades e
beneficios do projeto. Quanto ao impacto na aprendizagem dos alunos, apenas 28,2%
Diretores/Coordenadores referiram que os professores observaram melhorias significativas,
enquanto 57,3% se mantiveram neutros. Além disso, 32,3% notaram um desenvolvimento
significativo das competéncias nos alunos, com 55,6% ainda indecisos ou sem evidéncias claras para
responder a questdo. A eficdcia do ensino com manuais digitais foi percebida por apenas 39,5%,
embora 55,6% relatassem um aumento na motivacdo e interesse dos alunos.

Percegdo das potencialidades/beneficios do projeto pelos pais/encarregados de educagdo: 50%
dos Diretores/Coordenadores percebem que os pais veem vantagens no projeto, apesar de 53,2%
permanecerem indecisos sobre o aumento da motivacao dos alunos. Além disso, apenas 22,6% dos
diretores notaram que os pais perceberam melhorias na aprendizagem dos seus educandos, com
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uma significativa percentagem de 60,5% a optarem pela neutralidade, refletindo incerteza ou falta
de evidéncia para responder a questdo. Também relativamente ao desenvolvimento de
competéncias nos alunos, apenas 27,4% dos diretores confirmam essa percec¢do por parte dos pais,
enquanto 58,1% se mantém neutros.

Mudangas das praticas docentes: 32,3% dos Diretores/Coordenadores referem mudancgas
significativas nas praticas docentes, refletindo uma adaptagdo positiva e rapida, enquanto 49,2%
observaram mudang¢as modestas.

Capacitacao docente: A formacdo é vista como essencial, com uma alta percentagem de
Diretores/Coordenadores (96,8%) a reconhecerem a sua importancia para a integracdo eficaz de
manuais e recursos digitais em sala de aula. A participacdo em formacgdes é vista como fundamental
por 98,4% dos Diretores/Coordenadores, enquanto 92,7% consideram essencial a formacdo para
uma gestdo eficaz dos dispositivos digitais em sala de aula. A formacdo promove a adog¢do de
metodologias ativas e flexibilidade de aprendizagem (90,2%), e professores capacitados sdo vistos
como capazes para apoiar a aprendizagem personalizada e colaborativa (90,3%). Além disso, 93,5%
reconhecem que os professores capacitados estdo mais informados sobre as questGes de seguranca
digital e podem orientar os alunos sobre o uso seguro e saudavel da tecnologia.

Mentorias e colaboragao entre escolas: As atividades de mentoria sao altamente valorizadas, com
80,6% a afirmarem que promovem a partilha e apoio mutuo, e 83,9% que fomentam o didlogo e a
construgao de inteligéncia coletiva. Estas sao vistas como facilitadoras na resolugao de problemas
por 63,7% e como promotoras de metodologias e praticas pedagdgicas por 93,5%. Cerca de 72,6%
dos Diretores/Coordenadores destacam que as mentorias aumentam o bem-estar e a motivacgao, e
74,2% veem-nas como facilitadoras na criagdo de comunidades de aprendizagem efetivas.
Adicionalmente, 78,2% observam que estas iniciativas promovem o desenvolvimento digital dos
AE/Ena.

7.3. Principais desafios e constrangimentos

Os principais desafios e constrangimentos identificados no Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD) sao
comuns a alunos, professores e diretores/coordenadores, abrangendo problemas técnicos, gestdo do
projeto, dificuldades pedagdgicas, e bem-estar.

a)

Problemas técnicos e de infraestruturas

Limitagdes dos manuais digitais e plataformas
Gestdo e operacionaliza¢ao do PPMD

Dificuldades no processo de ensino e aprendizagem
Constrangimentos no bem-estar

Capacitacao digital docente

Envolvimento dos pais e preferéncias dos alunos

Problemas técnicos e infraestruturas

Alunos, Professores e Diretores/Coordenadores: Todos os grupos enfrentaram dificuldades
técnicas, incluindo a lentiddo na abertura ou carregamento dos manuais, problemas de conexdo a
Internet, falhas nos dispositivos fornecidos pela escola, e insuficiéncia no suporte técnico. As
dificuldades de manutencao e a escassez de equipamentos funcionais sdo criticas, com problemas na
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b)

d)

e)

f)

g)

gestdo das reparacées e na insuficiéncia de kits tecnologicos. Percentagens especificas incluem:
87,9% dos diretores/coordenadores enfrentaram problemas com os computadores dos alunos,
81,5% reportaram problemas de conectividade, 65,3% expressaram a necessidade de suporte técnico
frequente e 51,6% encontraram obstaculos na gestdo das licengas digitais.

Limitag6es dos manuais digitais e plataformas

Alunos, Professores e Diretores/Coordenadores mostraram preocupaces com a usabilidade dos
manuais digitais e plataformas. Isso inclui dificuldades em fazer anotag¢des, problemas na navegacao
entre paginas, falta de interatividade de alguns recursos e falhas técnicas. Os
diretores/coordenadores recomendam melhorias significativas na usabilidade e na seguranga das
plataformas, sugerindo a criagdao de plataformas que restrinjam o acesso a sites ndo educacionais,
garantam a continuidade do acesso as licengas pelos alunos e melhorem a experiéncia de utilizagao
dos alunos e professores.

Gestdo e operacionalizagio do PPMD

Diretores/Coordenadores referiram desafios na gestdo e operacionalizacdo do projeto, incluindo a
atribuicao de licengas digitais, a logistica de distribuicdo de equipamentos e a comunicagao para a
resolucao de problemas entre as escolas e as entidades governamentais. Salientaram a importancia
de estratégias de gestdo que melhorem a organizacdo e a resposta as necessidades do projeto, como
a implementagao de seguros para equipamentos.

Dificuldades no processo de ensino e aprendizagem

Os alunos destacaram a presenca de distracdes online, dificuldades de concentracdo e problemas
associados a responsabilidade de manter e cuidar dos dispositivos eletronicos. Os professores
mencionaram a falta de literacia digital dos alunos, desafios na gestao das aulas com recursos digitais
e a necessidade de formacdo continua para professores e alunos.

Constrangimentos no bem-estar

Alunos e professores mencionaram cansaco visual, dores de cabeca e desconforto fisico resultantes
do uso prolongado de dispositivos eletrénicos.

Capacitacao digital docente

Diretores/Coordenadores: Destacaram a importancia da formagdo continua para os professores,
desde a familiarizacdo com as ferramentas digitais bdsicas até ao dominio de metodologias
avancadas que promovam uma aprendizagem ativa e profunda. A formacdo é vista como um meio
para reduzir a resisténcia a mudanca, melhorar os ambientes educativos e capacitar os professores
para integrar adequadamente os recursos digitais nos processos de ensino e aprendizagem,
aumentando assim a motivacdo e os resultados dos alunos.

Envolvimento dos pais e preferéncias dos alunos

Diretores/Coordenadores mencionaram a necessidade de melhorar o envolvimento dos
encarregados de educagdao no acompanhamento dos progressos dos alunos com recursos digitais. Os
professores também referiram a dificuldade dos encarregados de educagdao em acompanhar os seus
educandos. Houve também preocupacao em equilibrar as preferéncias dos alunos entre manuais
digitais e fisicos, considerando a equidade no acesso aos recursos digitais.
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7.4. Preferéncia pela continuidade na utilizacao dos manuais digitais

Foi analisada a percecdo dos alunos, professores e diretores/coordenadores sobre a sua continuidade de
utilizagdo de manuais digitais no préoximo ano letivo. As preferéncias variam entre os diferentes grupos,
refletindo suas experiéncias e expectativas em relagdo ao PPMD. Apresenta-se a seguir um resumo das
preferéncias futuras manifestadas por cada grupo.

a) Alunos

e Preferéncias quanto a continuidade da utilizagdo dos manuais digitais: 47,4% dos 9788 alunos
respondentes preferem continuar com manuais digitais, enquanto 52,6% preferem optar por
manuais em papel no préximo ano letivo.

©)

b) Professores

Divisao equilibrada: A andlise revela uma divisdo equilibrada nas preferéncias entre manuais
digitais e em papel.

Diferengas por sexo: Ha uma maior inclinagao dos rapazes (54,6%) para os manuais digitais
em comparagao com as raparigas (40,9%).

Ciclos de ensino: A preferéncia por manuais digitais é mais acentuada nos ciclos de ensino
mais baixos, especialmente no 1.2 ciclo (63,2%).

Acesso a computadores: A falta de acesso pessoal a computadores leva 57,6% dos alunos
nesta situagao a preferirem manuais em papel.

Facilidade de uso: A facilidade percebida na utilizagdo dos manuais digitais € um fator decisivo
para 57,2% dos alunos que os consideram faceis de usar e, por isso, preferem este formato.

Dificuldades técnicas: As dificuldades técnicas e a usabilidade limitada dos manuais digitais
levam alguns alunos a preferir métodos mais tradicionais de aprendizagem.

e Preferéncias quanto a continuidade da utilizacdo dos manuais digitais : 48,4% dos 1412 professores
respondentes gostariam de continuar com turmas que utilizam manuais digitais no préximo ano
letivo, enquanto 51,6% preferiam ndo continuar.

o

Experiéncia e idade: A preferéncia por continuar a trabalhar com manuais digitais é mais
pronunciada entre professores mais velhos e experientes. 51,7% dos professores entre 51 e
60 anos e 50,7% dos professores acima de 60 anos mostram esta inclinagao. Dos professores
com mais de 25 anos de servigo, 50,9% desejam manter o uso de manuais digitais.

Quadro de AE/QE e contratados: 52% dos professores vinculados ao Quadro de AE/QE tém
uma maior preferéncia por continuar, em contraste com apenas 36,6% dos professores
contratados.

Experiéncia com manuais digitais: A experiéncia geral com manuais digitais afeta a escolha.
Professores que tiveram experiéncias positivas sdo mais propensos a a manifestar a
preferéncia em continuar, enquanto aqueles cujas experiéncias foram negativas preferem
nao prosseguir.
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c) Diretores/Coordenadores

a

Preferéncias quanto a continuidade da utilizagdo dos manuais digitais: 82,3% dos 124
Diretores/Coordenadores respondentes optaria por continuar a integrar o PPMD, no préximo ano
letivo, enquanto 17,7% tém reservas.

o Diferengas por sexo: A disposi¢ao para continuar varia ligeiramente entre sexos, sendo mais
alta entre os homens (84%) em compara¢dao com as mulheres (81,1%).

o Idade e experiéncia: A tendéncia para continuar diminui ligeiramente com a idade, atingindo
86% entre os diretores/coordenadores de 41 a 50 anos e diminuindo para 78,6% entre os
mais velhos (mais de 60 anos). mas aumenta com a experiéncia, sendo mais alta entre os
diretores/coordenadores com mais de 25 anos de servigo, atingindo 84,4%.

o Experiéncia no projeto: Quase todos os participantes que iniciaram o projeto ha trés anos
desejam continuar, em contraste com uma menor taxa entre os novos participantes.

o Satisfagdo com o projeto: A satisfagdo com o projeto é um indicador significativo, com uma
correlagdo direta entre uma experiéncia "muito satisfatéria" e o desejo de continuidade.

o Razdes para a continuidade: As razdes para a continuidade incluem a modernizagdo das
praticas pedagdgicas e a preparac¢do dos alunos para um futuro digital.

o Desafios e barreiras: Os 22 diretores/coordenadores que preferem ndo continuar citam
problemas técnicos significativos, falta de envolvimento dos encarregados de educacao,
preferéncias dos alunos por métodos tradicionais e desafios na gestdo e implementacdo do
projeto como barreiras principais.

7.5. Recomendac¢des para o desenvolvimento do projeto

Com base nos dados recolhidos dos alunos, professores e diretores/coordenadores, foram identificadas
varias areas para melhorias e recomendacfes para o desenvolvimento futuro do PPMD:

Melhoria da infraestrutura tecnoldgica: Assegurar que todas as escolas disponham da infraestrutura
necessaria para suportar tecnologias digitais, incluindo Internet de alta velocidade, dispositivos
eletrénicos fidveis, uma gestdao eficiente das licengas digitais e a distribuicdo adequada dos
computadores aos alunos. Este aspeto foi destacado por todos os grupos envolvidos neste inquérito
(alunos, professores e diretores/coordenadores). Especificamente, 87,9% dos
diretores/coordenadores relataram problemas com os computadores dos alunos, 81,5% referiram
problemas de conectividade e 51,6% encontraram dificuldades na gestao das licengas digitais. Os
alunos mencionaram problemas técnicos variados, como lentiddao no carregamento de conteudos,
dificuldades de conexdo a Internet e Wi-Fi lento. A distribuicdo dos kits tecnolégicos é também uma
guestdo critica, com 10,3% dos alunos a indicar que ndo lhes foi atribuido um computador e 4% a
afirmar que ndo tém nenhum computador pelo que utilizam outros dispositivos, como tablets ou
telemoveis.

Suporte técnico robusto e acessivel: Estabelecer um servigo de suporte técnico para reparagao e
manutencdao dos equipamentos que possa resolver rapidamente problemas relacionados com
hardware e software. Este aspeto foi referido por todos os grupos envolvidos neste inquérito (alunos,
professores e diretores/coordenadores), que relataram avarias frequentes nos computadores dos
alunos e longos tempos de reparagao. Percentagens especificas revelam que 65,3% dos
diretores/coordenadores destacaram a necessidade de suporte técnico frequente. Os alunos
também mencionaram problemas especificos como falhas nos dispositivos eletrénicos fornecidos
pela escola e insuficiéncia no suporte técnico. Os diretores/coordenadores salientaram a importancia

Pagina 146 de 185



de estratégias de gestdo que melhorem a organizacdo e a resposta as necessidades do projeto, como
a implementacgao de seguros para equipamentos.

Formacgao de professores: Investir na formacao continua dos professores, focada nas pedagogias e
metodologias, com recurso as tecnologias digitais, promovendo um maior impacto no
desenvolvimento da autonomia e motivagao dos alunos, na participacao e envolvimento dos alunos,
no desenvolvimento de competéncias, incluindo de leitura e de escrita e nos resultados escolares.

Alguns aspetos a considerar e a explorar na formagao:

o As metodologias ativas em ambientes enriquecidos com a tecnologia: Os dados mostram
gue os alunos utilizam os computadores e manuais digitais (85,7% e 86,4% respetivamente)
principalmente para tarefas e exercicios de niveis mais baixos da Taxonomia de Bloom (cf.
Ferraz e Belhot, 2010).

o Atividades colaborativas e de projeto: A dinamica da sala de aula parece concentrar-se no
trabalho individual (48,4% dos alunos) e menos no trabalho colaborativo (27,9% dos alunos).
Apenas 34% dos professores observam mais trabalhos de projeto e 33% mais trabalhos em
pares ou em grupo. Somente 16,2% dos professores percebe um aumento na participagdo
dos alunos e apenas 3,7% dos professores observam que os alunos participam
significativamente mais nas discussoes.

o Desenvolvimento de competéncias de leitura e escrita com apoio do digital: 69,5% dos
professores ndo notaram mudanc¢as nas competéncias de leitura e 71,7% ndo viram
mudancas nas competéncias de escrita.

o A avaliagao digital: A avaliacdo digital ndo parece estar naturalizada, com quase metade dos
professores (44,8%) a referirem que a frequéncia do feedback dado aos alunos nas aulas que
envolvem tecnologia digital ndo aumentou. Apenas 33% dos professores indicaram que os
seus alunos recebem feedback com mais frequéncia nessas aulas. No que diz respeito a
autoavaliacdo, apenas 55,1% dos alunos consideram os testes e exercicios interativos
disponiveis nos manuais digitais como uma ajuda positiva para avaliar o seu préprio
conhecimento.

o A organizagao flexivel dos espagos de aprendizagem: A disposi¢ao tradicional das mesas em
filas é prevalente (50,4%), com apenas 16,8% a referirem configuragdes flexiveis. Por outro
lado, apenas 32,3% dos diretores/coordenadores referiram observar mudancas significativas
nas praticas docentes, com quase metade (49,2%) a referirem mudancas modestas.

o O bem-estar digital: Os alunos relataram cansaco visual, dores de cabega e desconforto fisico
devido ao uso prolongado de dispositivos eletrénicos. Para além disso, 66% dos alunos
referiram passar 3 horas ou mais a utilizar o computador na escola durante um dia normal
(de segunda-feira a sexta-feira). Por outro lado, 30% dos professores revelou dificuldades na
gestdo dos computadores em sala de aula, classificando-a como desafiante, com 20,9% a
referi-la como dificil. Também 48,4% dos alunos indicaram que a dinamica de aula implica
realizarem tarefas individuais nos seus préprios computadores, com apenas 19,3% a realizar
trabalho de grupo, colaborando e trabalhando em conjunto com outros colegas. Embora
tenha sido considerado positivo que 89,5% dos alunos tenham referido que escrevem nos
cadernos nas aulas em que usam a tecnologia digital e quase metade dos alunos (45,5%)
tenha mencionado que sé utiliza o computador para realizar uma tarefa quando é mais
adequado, a diversificacdo das atividades de ensino, a utilizacdo de metodologias ativas, o
desenvolvimento de trabalho de projeto e colaborativo, com ou sem o uso do computador,
dentro ou fora do espaco da sala de aula (biblioteca, jardins, museus, ...) parece essencial.

o A integracdao dos manuais digitais nas varias disciplinas: Por outro lado, verificou-se que
Portugués, Linguas Estrangeiras e Matematica sdo as disciplinas onde os alunos utilizam mais
os computadores e manuais digitais. A formacdo deve abranger os diferentes grupos
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disciplinares possibilitando a utilizacdo adequada do digital nas diferentes areas do curriculo
escolar, adaptada as necessidades e exigéncias de cada disciplina.

e Formagdo para pais: E importante dotar as familias de competéncias digitais, através de a¢des para
a sua capacitagdo digital, que facilitem o acompanhamento escolar dos filhos/educandos e uma
utilizacdo segura e responsavel das tecnologias digitais, das redes e da Internet, incluindo a
importancia do equilibrio entre o mundo presencial e virtual.

o O bem-estar digital: 72,6% dos alunos refere que dedica entre menos de 1 hora a 2 horas por
dia para realizar tarefas escolares com o computador. Ao fim-de-semana, 65,8% dedica entre
menos de 1 hora a 2 horas a utilizar o computador para realizar atividades escolares.

o Envolvimento dos pais: E importante explicar aos pais os pressupostos do projeto, motiva-
los e manté-los informados sobre o desenvolvimento do mesmo na escola. Os
diretores/coordenadores mencionaram a necessidade de melhorar o envolvimento dos pais
no acompanhamento dos progressos dos alunos com recursos digitais. Os professores
também referiram a dificuldade dos encarregados de educagdo no acompanhamento dos
seus educandos.

o Competéncias digitais: E ainda importante dotar as familias de competéncias digitais, através
de ag¢des para a sua capacitacao digital, que facilitem o acompanhamento escolar dos filhos e
uma gestdo segura na utilizacdo das tecnologias digitais, das redes e da Internet.

e Capacitagao continua da comunidade: Investir em programas de formacdo regulares para
professores, alunos e encarregados de educa¢do, focando ndao sé na operacdo técnica dos
dispositivos e plataformas, mas também na integracao eficaz da tecnologia no processo pedagdgico.

e Comunicagao eficaz entre todas as partes interessadas: Fortalecer canais de comunicacdo entre
todas as partes interessadas, incluindo educadores, alunos, pais e 6rgao de gestdo e direcao, para
garantir que todos estejam informados sobre os desenvolvimentos e envolvidos nas decisGes
relativas ao uso dos manuais digitais.

e Monitorizagdo e adaptagdao continua: Implementar um sistema de avaliagdo continua para
monitorizar a eficacia do uso dos manuais digitais, permitindo ajustes rdpidos baseados em feedback
real e dados de uso. Diretores/Coordenadores referiram desafios na gestdo e operacionalizacdo do
projeto, incluindo a atribuicdo de licengas digitais, a logistica de distribuicdo de equipamentos e a
comunicacao para a resolucdo de problemas entre as escolas e as entidades governamentais.

e Melhoria dos manuais e plataformas: Implementar melhorias significativas na usabilidade e na
seguranca dos manuais digitais e plataformas. Alunos, professores e diretores/coordenadores
mostraram preocupac¢des com a usabilidade, incluindo dificuldades em fazer anotacdes, problemas
na navegacgao entre paginas, falta de interatividade de alguns recursos e falhas técnicas. Recomenda-
se a melhoria dos seguintes aspetos:

o Usabilidade: Facilitar a anotacdo e a navegacao intuitiva entre paginas.
o Interatividade: Aumentar a interatividade dos recursos digitais.
o Validagao dos recursos: Correcao das falhas técnicas.

o Seguranga: Protecdo dos dados dos alunos e professores e restricdo do acesso a sites ndao
educacionais.

o Continuidade do acesso: Garantir a continuidade do acesso as licencas pelos alunos.

o Inclusdo e acessibilidade: Desenvolver recursos que sejam universalmente acessiveis,
garantindo que manuais digitais sejam projetados e concebidos para serem usados por alunos
com diferentes necessidades educativas.

e Atender as expetativas e preocupag¢oes da comunidade educativa: Abordar as preocupacdes dos
educadores, alunos e pais quanto a continuidade do uso de manuais digitais, com foco na redugao
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das dificuldades técnicas e na melhoraria da integracdo dos recursos digitais no curriculo,
especialmente considerando que 51,6% dos professores prefeririam ndo continuar com manuais
digitais, 52,6% dos alunos optariam por manuais em papel e 82,3% dos diretores/coordenadores
optaria pela continuidade do projeto, no préximo ano letivo.

¢ Flexibilidade na preferéncias dos recursos: Proporcionar op¢des de escolha entre manuais digitais e
manuais em papel, respeitando as preferéncias individuais dos alunos, considerando que as
preferéncias sdao dinamicas e influenciadas por multiplos fatores (cf. Levkov, 2022). Conforme
referido, as preferéncias dos alunos por manuais digitais tiveram maior inclinacdo entre os rapazes
(54,6%), nos alunos do 1.2 CEB (63,2%), e entre aqueles que tém acesso a computadores pessoais. A
facilidade de utilizagdo percebida (57,2%) e as dificuldades técnicas enfrentadas por alguns alunos
também parecem ter influenciado a preferéncia pelos manuais em papel.

8.Eixos de desenvolvimento

Enquadrado pelo Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, pelo Decreto-Lei n.2 54/2018 e pelo
Decreto-Lei n.2 54/2018, ambos de 6 de julho, o PPMD em curso em XXX AE/Ena de Portugal Continental
consubstancia-se num motor de desenvolvimento de praticas pedagdgicas, promotoras de uma educacao
inclusiva e diferenciada, perspetivando os recursos educativos digitais como facilitadores do
desenvolvimento curricular.

Os questionarios aplicados vieram evidenciar, através das perce¢ées dos principais intervenientes — alunos,
professores e liderangas —, alteragGes ao nivel do processo de ensino e de aprendizagem, decorrentes da
utilizacdo de manuais digitais, assim como fizeram emergir os desafios que se colocam neste processo.

Neste sentido, tendo por base a informagao recolhida e anteriormente analisada, destacam-se abaixo os
eixos de desenvolvimento do PPMD.

1. Eixo de desenvolvimento — Tecnologias digitais

Para uma integracao tecnoldgica bem-sucedida, é fundamental continuar a assegurar que todas as escolas
disponham de infraestrutura adequada, como uma Internet de qualidade, bem como a disponibilizagdo aos
alunos e professores de equipamentos que lhes permitam, individualmente ou em trabalho colaborativo,
utilizar recursos educativos digitais de forma eficaz, em contexto educativo.

e Distribuicdo de equipamentos: Garantir que todos os alunos e professores tenham acesso a
dispositivos eletrdnicos fidveis e adequados as necessidades das diferentes areas curriculares. A
distribuicao deve ser equitativa e assegurar que nenhum aluno fique sem equipamento necessario
para a sua aprendizagem.

e Qualidade da Internet: Assegurar a conectividade de alta velocidade em todas as escolas,
minimizando problemas de Wi-Fi lento e dificuldades de conexdo a Internet. Implementar uma
infraestrutura robusta que suporte o uso continuo e simultaneo dos recursos digitais por todos os
alunos e professores.

e Gestao de licengas digitais: Melhorar a gestdo das licencas digitais, assegurando que todos os alunos
e professores tenham acesso continuo e ininterrupto aos manuais digitais e outros recursos
educativos necessarios.

e Distribuicdao dos kits tecnoldgicos: Resolver as lacunas na distribuicdao dos kits tecnolégicos,
garantindo que todos os alunos recebam os equipamentos prometidos, evitando situacdes em que
10,3% dos alunos ndo tenham computador ou dependam de outros dispositivos inadequados, como
tablets ou telemoveis.

e Suporte técnico: Estabelecer um servigo de suporte técnico eficiente para a rapida resolugao de
problemas de hardware e software. A implementagao de estratégias de gestao para a manutengao e
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reparacdo dos equipamentos, incluindo seguros, pode minimizar o tempo de inatividade e garantir
gue os recursos digitais estejam sempre disponiveis.

Melhoria dos manuais e plataformas: Implementar melhorias significativas na usabilidade e na
seguran¢a dos manuais digitais e plataformas. Recomenda-se a melhoria dos seguintes aspetos:
usabilidade, interatividade, validagao dos recursos, segurancga, continuidade do acesso as licengas
pelos alunos, inclusao e acessibilidade.

2. Eixo de desenvolvimento — Comunicacao e envolvimento

Desenvolver uma estratégia de comunicagdo eficaz relativamente ao PPMD é importante para o sucesso da
sua implementacgdo. A transparéncia na comunicacao dos objetivos, progressos e desafios, assim como a
utilizacdo de diversos canais de comunicag¢do para alcangar todos os envolvidos, é essencial para garantir o
envolvimento e o apoio de toda a comunidade educativa.

Envolvimento: Mobilizar todos os intervenientes da Comunidade Educativa — alunos, professores,
liderancas, encarregados de educacdo, pessoal ndo docente - para que tomem parte dos processos
de decisado relativos ao PPMD, proporcionando a apropriacdao dos seus objetivos por parte de todos.
Para tal, aquando da preparacao do ano letivo seguinte, deverao ser realizadas iniciativas diversas
gue concorram para este objetivo.

Informagao regular: Definir e concretizar um plano de comunicagao claro e continuo entre escolas,
professores, alunos e encarregados de educacao, incluindo atualizacGes regulares sobre o progresso
de implementacdo do PPMD. Com efeito, a comunicacdo ajuda a construir confianca e a manter
todos os envolvidos bem informados.

Sensibilizagdo: Promover a partilha de testemunhos que destaquem histérias de sucesso de alunos
e professores, relativamente a promocdo da aprendizagem através de recursos educativos
digitais/manuais digitais.

3. Eixo de desenvolvimento — Naturalizacdo dos manuais digitais nas praticas pedagdgicas

A incorporacdo de manuais digitais/recursos educativos digitais nas praticas pedagdgicas quotidianas torna-
se eficaz quando decorre de uma intencionalidade pedagdgica especifica e traz valor educativo. Como tal, e
tendo por base o necessdrio equilibrio entre a utilizacdo de recursos digitais e ndo digitais, que se
complementam, destaca-se igualmente a preméncia do desenvolvimento de competéncias digitais por parte
dos alunos e dos professores, preparando-os para interagir com o meio digital.

Pedagogia digital: Incentivar os professores a utilizarem os manuais digitais/recursos educativos
digitais, através do desenvolvimento de metodologias diversificadas, e recorrendo a atividades que
se inscrevam nos varios niveis da taxonomia de Bloom (cf. Ferraz e Belhot, 2010). A formacao
continua deve focar-se na integracdo de metodologias ativas, promovendo um maior impacto no
desenvolvimento da autonomia e motivacdo dos alunos, na participacdo e no seu envolvimento,
promovendo o desenvolvimento das Aprendizagens Essenciais das diferentes areas curriculares e das
areas de competéncias elencadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.

Atividades colaborativas e de projeto: Fomentar a criagdo de ambientes de aprendizagem
colaborativos, promovendo dindmicas de grupo, trabalho de projeto e debates. A dindmica da sala
de auladeveiralém do trabalho individual, integrando diversas atividades colaborativas e de projeto,
promovendo competéncias sociais e emocionais.

Avaliacao digital: Promover a utilizagao de ferramentas de avaliagao interativas, como questionarios
e testes online, para facilitar avaliagdes formativas e sumativas, permitindo um feedback imediato e
uma monitorizacdao mais eficaz do progresso dos alunos. Melhorar a frequéncia e a qualidade do
feedback dado aos alunos, para que a avaliagao digital se torne uma pratica natural e produtiva.
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e Feedback personalizado: Incentivar os professores a fornecer feedback personalizado, através dos
dados recolhidos nas diferentes plataformas digitais, destacando areas de melhoria e reforcando os
pontos fortes de cada aluno.

e Organizagao flexivel dos espagos de aprendizagem: Promover a organizacao flexivel dos espacos de
aprendizagem é importante para apoiar metodologias diversificadas e pedagogias ativas. Espacos de
aprendizagem inovadores, configurados de forma flexivel, facilitam a movimentacdo dos alunos e
incentivam atividades colaborativas e de projeto. Ndo se trata apenas de reconfigurar as mesas
dentro da sala de aula, mas de explorar a aprendizagem em diversos ambientes, dentro e fora da sala
de aula ou da escola, como museus, bibliotecas escolares, ou espacos naturais ao ar livre. As praticas
diversificadas podem contribuir para um equilibrio saudavel entre atividades digitais e ndo digitais,
enriguecendo os processos educativos.

e Bem-estar digital: Implementar estratégias para gerir o tempo de exposi¢cdo aos ecras, incluindo
pausas regulares e a integracdo de atividades nado digitais. Diversificar as atividades de ensino,
promovendo um equilibrio saudavel entre o uso de tecnologias digitais e atividades n3do digitais.

4. Eixo de desenvolvimento — Capacitacdao dos professores

A formacgdo continua dos docentes é importante para garantir a utilizacdo dos manuais digitais com
intencionalidade pedagodgica propria, em fun¢do do contexto curricular das disciplinas. No ambito da sua
autonomia pedagdgica, e no quadro especifico das suas disciplinas, os professores moldam as situacdes de
aprendizagem aos seus alunos, tomando partido da flexibilidade que os recursos integrados nos manuais
digitais apresentam.

e Integragdo curricular: Promover a¢des de capacita¢dao, nas quais os professores partilham praticas
de integracdo de manuais digitais/recursos digitais no curriculo. Focam-se as dimensdes
metodoldgicas e pedagdgicas, com apoio das tecnologias digitais.

e Capacitagdao em contexto: Promover a¢des de capacitacdo em contexto, incentivando a partilha de
praticas entre professores de diferentes disciplinas e com diferentes niveis de experiéncia e de
proficiéncia digital. Numa légica de construcdo conjunta, a capacitacdo ao nivel da escola deve
potenciar o “efeito contdgio” interpares, conferindo confian¢a aos processos de inovagao pedagdgica
digital.

5. Eixo de desenvolvimento — Capacitacdo da comunidade

Para uma implementacdo bem-sucedida do PPMD, é essencial desenvolver uma estratégia abrangente que
envolva a capacitacdo de todas as partes interessadas, garantindo uma utilizacdo segura e efetiva das
tecnologias digitais.

e Formacao para pais: Dotar as familias de competéncias digitais, através de acdes de capacitagdo que
facilitem o acompanhamento escolar dos filhos/educandos e uma utilizagdo segura e responsavel
das tecnologias digitais, das redes e da Internet. Isso inclui a promocgao do equilibrio entre o mundo
presencial e virtual, reconhecendo a importancia de momentos de aprendizagem sem recurso a
ecrds. A Academia Digital para Pais € um exemplo de iniciativa que pode ser expandida,
proporcionando aos pais oportunidades de desenvolverem competéncias digitais essenciais para
apoiar os seus filhos no ambiente digital.

e Competéncias digitais: Capacitar as familias com competéncias digitais para facilitar o
acompanhamento escolar dos filhos e a gestao segura na utilizacdo das tecnologias digitais, das redes
e da Internet. Estas acdes de capacitacdo devem abordar tanto aspetos técnicos quanto pedagdgicos,
ajudando os pais a compreenderem melhor o ambiente digital em que os seus filhos estdo inseridos.

e Capacitagdo dos alunos: Promover programas que envolvam os alunos em projetos praticos, como
a iniciativa "Lideres Digitais", que os incentiva a participar ativamente na promocao de boas praticas
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digitais e na sensibiliza¢do para a seguranca online, reforcando assim as suas competéncias digitais e
de cidadania, permitindo-lhes assumir um papel ativo na comunidade educativa.

6. Eixo de desenvolvimento — Liderancas e estruturas de acompanhamento

As liderangas desempenham um papel essencial ao nivel do desenvolvimento do PPMD, quer se trate dos
Diretores de AE/Ena quer se trate de liderangas intermédias.

O desenvolvimento de iniciativas de apoio e de incentivo por parte das estruturas de acompanhamento,
tais como os Embaixadores Digitais, alocados aos Centros de Formagdo de Associagdes de Escolas e os
Centros de Competéncia TIC (CC TIC), sdo importantes no apoio ao desenvolvimento digital das escolas das
areas que acompanham.

e Liderangas pedagdgicas: Incentivar a definicdo de uma agdo estratégica que vise a capacitagao
pedagdgica dos professores em contexto, focada na inovagao e na promogao do “efeito de contagio”
na escola.

e Estruturas de acompanhamento: Promover a consolidacdo das redes de
acompanhamento/colaboragdo as/entre escolas por parte dos Embaixadores Digitais e dos CC TIC,
com o objetivo de assegurar a sustentabilidade do seu desenvolvimento digital, em articulagao com
a Dire¢ao-Geral da Educacao.

7. Eixo de desenvolvimento — Colaboragao e parcerias

Fomentar a colaboragdo entre escolas ao nivel da partilha de praticas, da reflexdo conjunta sobre os sucessos
e sobre as licdes aprendidas afigura-se como central para a promogao de praticas de inovagao pedagogica e
organizacional, tais como as de decorrem da implementag¢ao deste projeto.

e Programas de desenvolvimento organizacional: Promover um programa/estratégias de mentorias e
colaboracdo entre escolas, assente num processo de desenvolvimento organizacional e pedagdgico,
bidirecional, porquanto suscita a reflexdao e a mobilizagdo para a mudanca.

e Colaboragdao com pais e encarregados de educag¢ao: Envolver os pais e encarregados de educacao
na transicdo digital, fornecendo orientacdes e formacdo sobre o uso de manuais digitais e destacando
o seu papel no apoio aos alunos. Adicionalmente, importa criar as condi¢des para que os pais/EE
possam também eles desenvolver competéncias digitais, ndo sé com o objetivo de apoiar os seus
educandos ao nivel das suas aprendizagens e do seu bem-estar online, mas também tendo em vista
um papel mais interventivo e eficaz em contexto profissional. A este respeito destaca-se o projeto
Academia Digital para Pais.

A continuidade de implementacdo do PPMD constitui uma oportunidade para promover a alteracdo de
praticas pedagdgicas, garantindo uma abordagem holistica e inclusiva de todos os envolvidos na
Comunidade Educativa. Os préximos passos devem focar-se na consolidacao desses esforgos, assegurando
um ambiente de aprendizagem dinamico e adaptdvel para alunos e professores, com base nos eixos de
desenvolvimento identificados e tendo em vista uma Educagdao de qualidade para todos, que dote as
criancgas e os jovens das competéncias necessarias para integrarem uma sociedade marcada, cada vez mais,
pela presenca do digital e pela inovacao
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10. Anexos

10.1.Tabelas cruzadas — Alunos

Tabela 81 — “Tens computador?”

7. Tens computador?

Tenho um N&o tenho um

Tenho um . computador, uso
computador que ndo

computador que for S outros dispositivos Outras opgGes
atnibuido pela escola foi atribuido pela (tablet,
escola
telemével,...)
N % N % N % N % N
Rapariga 4157 80.8 464 9.0 216 42 310 6.0 5147
Rapaz 3503 G4 544 [ 117 178 38 326 7.0 4641
7750 DO 1008 | 103 304] 40 636 | 65 0788
3.%no 384 97.0 6] 15 0 00 6 15 396
4%ano 501 67,6 il o1s 203 203 606
5.2ano 1355 809 550 91 71l a1 01l 59 1712
6.2ano 1070 [ 784 140 108 551 40 22 68 1376
7 %ano 1347 [ 743 210l 121 10 61 350 75 1806
8.2ano 1015 ISR 14710 109 520 30 260 94 1344
9 %ano s61 IEEE 1131 103 4] 31 2l 84 1100
10.2ano 576 G 92 [l 124 w6l 61 36 48 751
11.%ano 335 [ a6 [ 152 121 30 19| 44 433
12.%ano 150 116812 20 186 ol 34 260 98 264
9 anos 853 G o3 202 708 873
10 anos oz2 [ 830 sl 80 2] 35 64| 54 1184
11 anos 1202 808 520 102 510 34 a2l s6 1488
12 anos 1147 [ 748 160 1 111 sol 5.2 36l 89 1526
13 anos 1214 76 1761 110 7ol 50 26 79 1595
14 anos 843 [ 755 120 116 24] 309 o 89 1116
15 anos 704 7616 11611 126 45 409 54 59 919
16 anos 475 G 75l 122 210 50 350 BT 616
17 anos 246 NG 560 163 4] 41 270 79 343
18 anos 7773 2500231 2| 37 2l 19 108
19 anos 12 [ 600 300 150 21 100 30 150 20
Nunca repeti 7112 IS 905 [ 10.1 0l 37 520l 65 8926
Ja repeti 63z [ 740 030 119 65l 75 550 65 862
Para mim, utilizar os manuais digitais é dificil 1690 |GG 215 99 120, 55 411 65 2175
... & facil 6051 |G 7031 104 272|386 205 65 7613
Comecei a utilizar manuais digitais em 2020/2021 3000 703 641 150 0l 70 3l 77 427
.. em 2021/2022 731 [ 76.0 12710 132 ] 36 ol 72 962
. em 2022/2023 2361 801 284l 96 wl 31 213l 72 2048
. em 2023/2024 4355 [N 52z 98 230 44 2211 59 5451
No préximo ano, caso possa escolher, vou pedir para utilizar manuais digitais 3673 - 522 I 113 167' 3.6 276 I 6.0 4638
_manuais em papel 4077 IS 56 94 2o7| a4 360 70 5150
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Tabela 82 — “Pertencer a uma turma que usa computadores, manuais digitais e recursos digitais tem sido
uma experiéncia...”

38. Pertencer a uma turma que usa computadores, manuais digitais e recursos digitais tem sido uma experiéncia...

Muito interessante Interessante Pouco interessante  Mada interessante
N % N % N % N % N
Rapariga 055 191 2457 | 48.3 1172 | 22.8 503 08 5147
Rapaz 1351 291 2265 [ 48 8 690 || 151 3260 70 4641
2336 | 23.9 4752 | 48.5 1571 19.1 s20| 85 9788
3.2ano 176 48 4 177 a7 sl 9s 5] 13 396
4%no 61| 596 105 [lB2.7 211 68 6 10 606
5.2ano 245 [M26.2 s65 10505 306 M 17.9 o3| s4 1712
6.2ano 342 [M24.9 702 0810 230 M 167 w02zl 74 1376
7.%ano 301 217 g4 1480 255 [ 107 16l o7 1806
8.%ano 275 [0 205 ror 0541 230 M 17.8 w3l 77 1344
9.%zn0 154 ] 14.0 513 466 272 247 161 [l 146 1100
10.2ano 105 1 14.4 355 [T 3 100 253 as Ml 13.0 751
11 %ano sl 125 106 453 122 [llos.2 61 [ 141 433
12.%ano o7l 102 135 0511 75 [oo.5 24l 91 264
9 anos 463 [1153.0 325 872 7l ss 2 09 873
10 anos 340 b 7 500 1048 8 195 B 16.5 501 50 1164
11 anos 361 243 a4 537 251 1 16.9 2l 62 1488
12 anos 343 225 745 088 8 237 M 188 1510 o9 1526
13 anos 371 233 a0 1048 5 206 M 18.6 130l 87 1505
14 anos 1691 151 s64 [1050.5 225 220 138l 124 1116
15 anos 136 [ 14.8 444 1048 3 223 243 116 [l 126 919
16 anos 031 151 276 [k 8 165 o273 7ol 128 616
17 anos 2 111 178 819 a1 265 w5 105 343
18 anos 16 M 148 51 [T 2 32 b6 ol 83 108
19 anos 6 koo 6 300 s [hoo >0 100 20
Nunca repeti 2137 1239 Y 7605 1] 19.0 7621l 85 8926
Ja repeti 203 [ 23.5 410 [48 6 173 [ 201 o7l 78 862
Tenho um computador que foi atribuido pela escola 1885 []24.4 375 [ 48.9 1450 [l 18.8 615 7.9 7750
Tenho um computador que ndo foi atribuido pela escola 250 .24.8 488 -.4 173 . 17.2 97 I 9.6 1008
Nzo tenho um computador, uso outros dispositives (tablet, telemavel, ..} 62 l 15.7 191 -.5 88 .‘22.3 53 I 135 304
Outras opcdes 136 [ 21.4 2s5 s 8 151 237 610 101 636
Para mim, utilizar os manuais digitais & dificil woll 78 686 [IB1.5 757 0848 563 [1125.9 2178
& facil 2167 8.5 4066 53 4 1114 [ 146 266 | 35 7613
Comecei a utilizar manuais digitais em 2020,/2021 s l 18.0 195 ‘.7 100 .‘23.4 55 I 12.9 427
... em 2021/2022 174 M 181 257 | 50,6 212 [ 220 ol a3 962
.. em 2022/2023 750 []25.4 1412 (4T 9 537 M 182 290l 84 2948
.. em 2023/2024 1335 (245 2655 [E8.8 1022 M 18.7 436 80 5451
No proxima ano, caso possa escolher, vou pedir para utilizar manuais digitais 1975 -2,6 2437 -,5 193 I 42 33 07 4638
... manuais em papel 31| 7o o315 | 460 1675 1826 706 1 155 5150
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Tabela 83 — “No préximo ano, caso possa escolher, vou pedir para utilizar...”

39. No préximo ano, caso possa escolher, vou pedir para utilizar...

Manuais digrtais

Manuais em papel

N % N % N

Rapariga 2105 40.9 2042 591 5147

Rapaz 2533 | 846 2108 | 454 4641

4635 | 474 5150 526 9788

3.%no 203 513 1031 487 396

4.%no 430 G 176 9.0 606

5.%ano sos 47 2 904 B3 8 1712

6.2ano 656 AT 7 7201823 1376

7 %ano oo0 1749 8 o06 17802 1806

8.%no 733 1545 611 [ 455 1344

9.%no 2731839 727 1664 1100

10 %ano 207 1395 154 1605 751

11 2ano 144 11833 230 [ING6LT 433

12.%no 91 1856 170 644 264

9 anos 555 11630 315861 873

10 anos 546 1461 635 11539 1184

11 anos 6a7 1462 a01 1638 1488

12 anos 730 47 8 706 1822 1526

13 anos s60 B4 5 726 455 1595

14 anos 465 1141 9 642 115811 1116

15 anos 364 [1789.6 555 [60M 919

16 anos 200 857 306 | 6438 616

17 anos 143 L 7 200 1176833 343

18 anos 12 [88.9 66 1611 108

19 anos 111850 ol 450 20

Nunca repeti 4178 | 468 4743 A 2 8926

Ja repeti 460 (B3 4 202 1046 6 862

Tenho um computador que fo atnbuido pela escola 3673 i’.4 4077 i_ﬁ 7750
Tenho um computador que ndo fol atnbuido pela escola 522 -.8 486 -3_2 1008
N&o tenho um computador, uso outros dispositives (tablet, telemovel, ..) 167 -2.4 227 -6 394
Outras opcdes o076 143 4 360 17866 636

Para mim, utilizar os manuais digitais é dificil 280 1 12.9 1395 NG 2175

& facil 4358 G > 3255 LMD 8 7613

Comecei a utilizar manuais digitais em 2020/2021 158 i?.[] 269 i 427
. em 2021/2022 135 455 500 845 962

__em 2022/2023 1445 148 9 1505 (081 1 2948

. em 2023/2024 2500 Ay 7 2a52 1160 3 5451
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10.2. Tabelas cruzadas — Professores

”

Tabela 84 — “No proximo ano letivo, caso possa escolher, vou pedir para ...

41. No préximo ano letivo, caso possa escolher, vou pedir para:

Continuar com N3o continuar
turmas de com turmas de
manuais digitais  manuais digitais

Sexo N % N % N
Feminino 527 471 592 529 1119
Masculino 157 1 B3.6 136 1 46.4 293
684 0 484 7281 Bl.6 1412
Idade

<30 s 808 15 692 2
31- 40 17 833 34 G607 51
21-50 220 46 8 271 B4 2 500
51-60 327 UBL7 305 1048 3 632

>60 1030807 100 749 3 203

Situacao profissional

Quadro de AE / Quadro de Escola 470 -_0 434 ._0 904
Quadro de Zona Pedagdgica 153 -1_6 190 -_4
Contratado/a 50 866 104 684 164

8

Anos de servico

<5 31| 378 510 6202 82
510 23 B2 g 47 6T 70
11-15 36 46 2 42 538 78
16 - 20 57 0471 62 B3 9 121
21-25 140 S 8 141 156.2 281
>25 307809 383 1491 780

Grupo de recrutamento

Educacdo Pré-Escolar 100 20 l_S 23 -_5 43

Ensino Basico - 1.° Ciclo 110 21 438 o7 863 48

Portugues e Estudos Sociais/Historia 200 25 439 32861 57
Portugués e Francés 210 7 -_0 7 -_0 14

Portugués e Ingles 220 31 7800 31 1500 62

Matematica e Ciencias da Natureza 230 63 636 36 364 99
Educacdo Visual e Tecnolégica 240 24 -8 19 -4,2 43
Educacdo Musical 250 23 A8 9 [lbs1 32

Educaco Fisica 260 11 578 12 83 2 23

Educacdo Moral e Religiosa 290 13 68l 7 850 20
Portugués 300 51 1353 90 e 153

Francés 320 2o 186 4 7 a6 39
Ingles 330 45 b 5 61 515 106

Lingua Gestual Portuguesa 360 4 I 20.0 16 - 20
Histéria 400 22 W46 6 20 76534 73

Filosofia 410 7 412 10 1588 17

Geografia 420 23806 22 149 4 85

Matematica 500 53 1460 55 840 126

Fisica e Quimica 510 30 11 56 [I88lg 95

Biologia e Gealogia 520 26 W6 9 52 1531 98
Informatica 550 33 I 13 283 46

Artes Visuais 600 21812 o0 488 41

Educacio Fisica 620 27 [edls 16 872 43
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Nivel/niveis de ensino em que se encontra a lecionar neste ano letivo (2023/2024): (Selecione todas as opgdes que se

aplicam)
12ciclo 42 1 477 46 82 3 88
29 ciclo 234 BS6 7 1790433 413
3.2 ciclo 445 (1482 475 513 923
Secundaro 166 [ 423 226 BBl 7 392

Ano letivo em que comecou a lecionar turmas com Manuais Digitais

2020/2021 43 IN623 26 WS7.7 69
2021 /2022 69 IS0 45 1 41.0 117
2022/2023 205 @Sl 3 105 1488 400
2023/2024 2571440 454 560 811

Ano(s) de escolaridade das turmas com Manuais Digitais em que se encontra a lecionar neste ano letivo (2023/2024):
(Selecione todas as opgdes que se aplicam)

3.2 ano 14 103841 27 650 41
4.2 ano 157484 16 ISl 6 31
5.2 ano 141 BNSS 1 1151449 256
6.2 ano 125 1887 551 413 213
7.2 ano 218 1473 243 WB2 7 461
2 ano 1711493 176 S0 7 347
9.2 ano 146 [ 476 161 1524 307
10.2 ano 50 [133.1 101 [166.9 151
11.2 ano 35 1.40.0 57 1.60.0 95
122 ano 31 1.60.8 20 12392 51

Qual é a sua perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos s3o incentivados a trazer os seus computadores para a sala

de aula?
Gosto da pratica e acredito que contribui positivamente para o ambiente. . 277 609 21 91 232
Aceito a pratica, reconhecendo que ha desafios e vantagens 2321 637 2181 363 600
Tenho algumas reservas em relagdo a esta pratica, mas consigo adaptar-me 601 188 200 BRSNS 368
Ndo me sinto confortavel com esta pratica 2103 o5 897 20
Prefiro um ambiente de aprendizagem sem a utilizac3ao de computadores 40 34 113 1 96.6 117

Como classificaria a experiéncia geral de implementacdo de manuais digitais na sua escola?

Muito insatisfatona 2l 31 051 969 98

Insatisfatona 6. 23 258 ORE 264

Nem satisfatonia, nem insatisfatdria 84 | 1263 235 RNESN 319
Satisfatoria 445 [ 76.3 138 1237 583

Muito satisfatona 146 1 986 2] 14 148
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10.3. Tabelas cruzadas - Liderangas

Tabela 85 — “No préximo ano letivo, considero que o meu AE/Ena”

23. No préximo ano letivo, considero que o meu AE/Ena

Nao deve
continuar com

Deve continuar
com tumMmas de
manuais digitais

tummas de
manuais digitais

Sexo N % N o % N
Feminino 60| 811 14 189 74
Masculino 42 840 5160 50
102 11823 220177 124
Idade
< 30 . 100.0 0 0.0 1
31-40 11 500 11 500 2
41 - 50 <7 86.0 71140 50
51-60 46 1 80.7 117193 57
> 60 111 78.6 I0214 14
Cargo que desempenha
Diretor/a de AE/Ena 311 861 50 139 36
Coordenador técnico-pedagégico PPMD 710807 170193 88
Situacao profissional
Quadro de AE / Quadro de Escola 90 833 150,167 108
Quadro de Zona Pedagdgica 100 714 41286 14
Contratado/a . 100.0 0 00 1
Outra . 100.0 0 0.0 1
Anos de servico
<5 1000 0 0.0 2
5-10 0 00 0 0.0 0
11-15 11500 11500 2
16- 20 - 875 11 125 8
21- 25 27 LTl 5101229 35
> 25 651 844 127156 77
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Grupo de recrutamento

Ano letivo em que o seu AE/Ena integrou o Projeto-Piloto Manuais Digitais

Educacao Pré-Escolar 100
Ensino Basico - 1 ° Ciclo 110
Inglés 120

Portugués e Francés 210
Portugués e Inglés 220
Matematica e Ciéncias da Natureza 230
Fducacao Visual e Tecnologica 240
Educacao Musical 250
Educacao Fisica 260

Educacao Moral e Religiosa 290
Portugués 300

Francés 320

Inglés 330

Histéria 400

Geografia 420

Matematica 500

Fisica e Quimica 510

Biologia e Geologia 520
Educacdo Tecnoldgica 530
Informatica 550

Artes Visuais 600

Educacao Fisica 620

Educacado Especial 910
Educacao Especial 930

2020/2021
2021/2022
2022/2023
2023/2024

Ano(s) de escolaridade que integram no seu AE/Ena o PPMD em 2023-2024: (Selecione todas as opcdes que se aplicam)

Como classificaria a experiéncia geral de implementacdo de manuais digitais na sua escola?

3.2ano
42 ano
5.2 ano
6.2 ano
7.2 ano
82 ano
9.2 ano
10.2 ano
11.2 ano
12.2 ano

Muito satisfatéria

Satisfatdria

Nem satisfatoria, nem insatisfatona
Insatisfatoria

Muito insatisfatdna

131818 30188 16
7 grs 10125 8

1000 0 00

© 1000 0 00
1000 0 00 1
o800 2200 10
1000 0 00 1
1000 0 00 1
o 1000 0 00 2
1000 0 00 3
© 1000 0 00 5
000 1
21800 4
000 1
-~ 1000 0 00 3
ol %00 11 100 10
50714 7
15 1938 1] 63 16
1000 0 00 1
16 1696 23
266 3
1000 0 00 1
1000 0 00 3
. 1000 0 00 1
10 11000 0 00 10
16 [gglal o0 111 18
20 [ 744 100256 39
47 1828 w0175 57
611000 0 00 6
o778 222 9
40 784 11216 51
36 1790070 21 100 40
54 1794 141206 68
43 1782 12218 55
34 829l 7171 41
15 U818 410182 22
13 81l 3188 16
12 [N8sT o0 143 14
12 1100.0 0 00 12
67882 ofl 118 76
15 750 6 M50 24
5 1856 20 ama )
0 00 ~ 1000 3
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10.4. Orientag¢oes para a aplicagdo do questiondario aos alunos

Assunto: Projeto-Piloto Manuais Digitais: Orienta¢des para Aplicacdo de Questiondrios aos Alunos

Caros/as Professores/as,

No ambito do Projeto-Piloto Manuais Digitais, é crucial recolhermos a opinido dos nossos alunos sobre a
implementagao do projeto. Tendo como objetivo agilizar este processo, disponibilizamos este documento
com orientagdes sobre como proceder para aplicacdo dos questiondrios aos vossos alunos.

Objetivo do Questionario: O questionario tem como objetivo recolher informacgdes sobre a experiéncia dos
alunos com os manuais digitais, recursos educativos digitais e o Kit Tecnoldgico, bem como as suas percecdes
em relacdo a sua utilizacdo no contexto educativo. As respostas serdo utilizadas para avaliar os efeitos do
projeto e identificar dreas de melhoria.

Procedimentos:

Agendamento: Defina um momento adequado para a aplicacdo do questiondrio na sua sala de aula.
Certifique-se de que tem tempo suficiente para explicar o propdsito do questionario e responder a
eventuais duvidas dos alunos.

Explicacdo do Questionario: Antes de disponibilizar a ligacado eletrénica do questiondrio, explique aos
alunos o motivo da sua realizacdo e a importancia da sua participacdo. Assegurem-nos de que as
respostas serdao confidenciais e utilizadas apenas para fins de avaliacdo do projeto.

Distribuicdo dos Questiondrios: Apds disponibilizar o questiondrio, é necessario garantir que cada
aluno tem acesso. Solicitamos que verifique se as instru¢cdes de preenchimento sdo claras e
compreensiveis para os alunos.

Preenchimento dos Questiondrios: Permita que os alunos preencham os questionarios de forma
individual e sem pressdes externas. Assegure-se de que tém tempo suficiente para completar todas
as questoes, de forma adequada.

Submissdao dos Questiondrios: Apds os alunos completarem os questionarios, certifique-se que os
alunos os submeteram.

Consideragoes Adicionais:

Incentive os alunos a responderem de forma honesta e refletida, pois as suas opinides sao
fundamentais para melhorar o projeto.

Podera esclarecer quaisquer duvidas que os alunos possam ter durante o processo de preenchimento
do questionario.

Relembre os alunos da importdncia da sua participacdo no projeto e como as suas opinides podem
contribuir para a melhoria do desenvolvimento deste projeto.

Agradecemos, desde j3, a sua preciosa colaboracao!
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10.5. Questiondrio aplicado aos alunos

@DGE

e >

RO MEING Pormuouess Questionario Alunos PPMD 2023-2024
EDUCACAO )~ el - . L < AV 4

ESFSsSuS 3 L °9 T

(*) Campos de preenchimento obrigatério

I - Sobre mim
1. Es *

O O
Rapariga Rapaz

2. Que idade tens? *

(9 anos O10anos O11lanos (O12anos O13anos (O 14 anos
(O15anos O16anos (17 anos (18 anos ()19 anos

3. Qual a tua nacionalidade? *

4. Qual a tua escola? *

- v

5. Em que ano de escolaridade estads? *

O3.2an0 (O4.°ano ()5.%ano (6.2 ano O7.2an0 (8.°2ano
09.2an0 O10.cano0 O1l1.°cano O12.°ano

6. Ja repetiste algum ano de escolaridade? *

Osim ONé&o

II - A minha experiéncia com os computadores

7. Tens computador? *

(O Tenho um (O N&o tenho um
c?n;rSSthac:jgrtnque foi computador que ndo computador, uso outros O(a —_—
atribuido pela escola foi atribuido pela dlSpOS'ItIVOS (tablet, opcdes

escola telemdvel, ...)

8. Se assinalaste "Outras opgdes" na questdo anterior, indica quais.

9. Num dia normal (de segunda-feira a sexta-feira), quantas horas utilizas o
computador na Escola? *

@) Omenosde1l O1 02 O3 Q4 O 5 ou mais

Nunca hora hora horas horas horas horas

10. Num dia normal (de segunda-feira a sexta-feira), quantas horas utilizas o
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computador em Casa, para realizar tarefas da Escola/estudar? *

O Omenosdel O1 02

Nunca hora hora

horas

(5 ou mais
horas

O3 O4

horas horas

11. No fim-de-semana, quantas horas utilizas o computador para realizar tarefas

da Escola/estudar? *

@) Omenosdel O1 02

Nunca hora hora

12. Nas aulas, utilizo mais o computador nas disciplinas/areas de ..

todas as opcdes que se aplicam) *

horas

(O 5 ou mais
horas

O3 O4

horas horas

. (Seleciona

[J Portugués
[[] Matematica

[T Estudo do Meio

[[JLingua(s) Estrangeira(s) (Inglés, Espanhol, etc.)

[[] Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia)
[J Histéria
[[] Geografia

[J Outras opgdes

13. Se assinalaste "Outras opgdes” na questdo anterior, indica quais.

14. Na escola, uso o computador ... *

() Raramente

(O Em pelo menos uma aula por semana

(O Em mais de trés aulas por semana

(O Na maioria das aulas, mas ndo todos os dias

(O Todos os dias, em todas as aulas

15. Nas aulas, utilizo o computador para ..

aplicam) *

. (Seleciona todas as opcdes que se

[JEscrever textos ou relatérios,
usando um processador de texto

[T] Visualizar videos

[JResponder a testes ou questionarios
interativos

[ Visualizar apresentacdes (por
exemplo, PowerPoint)

[_] Fazer gréficos ou analisar dados (por
exemplo, usando o Excel)

[JUtilizar jogos educativos para
aprender determinados conceitos

[ Aprender a programar ou
desenvolver projetos mais avancados

[JLer textos e livros de bibliotecas
online

[(JRealizar tarefas e exercicios do
manual

["] Realizar pesquisas na Internet

[JCriar apresentacdes visuais (por
exemplo, PowerPoint)

[]Criar e editar videos ou podcasts
para projetos multimédia

[ Realizar experiéncias e simulacdes
online

[ Trabalhar em projetos colaborativos
usando plataformas ou ferramentas
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de programacéo online
[ Criar diarios ou portefdlios digitais ("] Outras opgdes

16. Se assinalaste "Outras opgdes" na questdo anterior, indica quais.

III - A minha experiéncia com os manuais digitais ...

17. Em que ano letivo comegaste a utilizar os manuais digitais? *

(02020/2021 (02021/2022 (02022/2023 (0 2023/2024

18. Com que frequéncia utilizas os manuais digitais durante as aulas? *

(O Nunca: N&o utilizo manuais digitais durante as aulas

(O Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacdes especificas
O As vezes: Utilizo, mas ndo de forma regular

(O Frequentemente: Utilizo regularmente, mas ndo em todas as aulas

19. Para mim, utilizar os manuais digitais é: *

(O Dificil O Fécil

20. Em quais disciplinas ou areas especificas costumas usar manuais digitais?
(Seleciona todas as opgles que se aplicam) *

[ Portugués

[ Matemaética

[] Estudo do Meio

[JLingua(s) Estrangeira(s) (Inglés, Espanhol, etc.)
[C] Ciéncias (Fisica, Quimica, Biologia)

[J Histéria

[[] Geografia

[CJ Qutras opcdes

21. Se assinalaste "Outras opg¢des" na questdo anterior, indica quais.

22. Assinala as atividades que realizas com o manual digital. (Seleciona todas as
opcdes que se aplicam) *

[JJvisualizar videos explicativos

[[] Fazer testes interativos

[[J simulagdes (manipulacdo de varidveis, ...)

[T visualizar animac8es (por ex. do ciclo da &gua, rotas de migracdo, etc.)
[‘JResolver exercicios ou responder a perguntas

[TJ utilizar jogos, quebra-cabecas, ...

[C) OQuvir audios (narrativas, histérias, ditados, ...)

[(Jsequéncias de aprendizagem (ou licdes compostas pelo professor)
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[[) Outras atividades

23. Se assinalaste "Qutras atividades" na questdo anterior, indica quais.

24. Com que frequéncia utilizas os recursos digitais, como videos, testes
interativos e sequéncias de aprendizagem, disponiveis nos manuais digitais
durante as aulas? *

(O Nunca: N&o utilizo os recursos digitais disponiveis nos manuais digitais ou
nas plataformas das editoras durante as aulas

(O Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacdes especificas
durante as aulas

O As vezes: Utilizo esses recursos, mas n3o de forma regular durante as aulas
(O Frequentemente: Utilizo esses recursos regularmente durante as aulas,
como parte integrante da minha pratica de estudo

25. Com os manuais digitais, considero que: (Seleciona todas as opcdes que se
aplicam) *

[[] E mais facil estudar

[[] Aprendo mais

[} Sinto-me mais motivado/a

[[] Sinto-me mais auténomo/a a estudar (consigo estudar sozinho/a)

[T1Nenhuma das anteriores

26. Se assinalaste "Nenhuma das anteriores" na questdo anterior, indica quais.

27. Para mim, quando utilizo os manuais digitais: (Seleciona todas as opcdes que
se aplicam) *

[[JTenho recursos mais variados (videos, 3dudio, animacdes, etc..) que me
ajudam a estudar

[[] Posso estudar ao meu ritmo e rever os contelidos, conforme necessario

[[JOs testes e os exercicios interativos ajudam-me a avaliar o meu proprio
conhecimento

[] Ajudam-me a preparar-me melhor para as avaliagdes

[CJAs sequéncias de aprendizagem disponibilizadas ajudam-me a rever e a
estudar matérias que tenho de recuperar

[‘] Outras vantagens

28. Se assinalaste "Outras vantagens" na questdo anterior, indica quais.

29. Ha algum aspeto dos manuais digitais que consideras desfavoravel (menos
positivo)? Se sim, por favor, descreve.
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IV - As aulas com computadores, recursos digitais e manuais digitais ...

30. Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais
digitais, realizo mais ... *

(O Trabalho individual (realizo sozinho tarefas especificas no meu computador,
por exemplo, pesquisas, resposta a questiondrios, ...)

(O Trabalho a pares (realizo e colaboro com outro colega, partilhande o mesmo
computador, por exemplo, para fazer pesquisas, respostas a questionarios, ...)

(O Trabalho de grupo (colaboro e trabalho em conjunto com outros colegas para
realizar tarefas especificas ou projetos.)

(O Outras opcdes

31. Se assinalaste "Qutras op¢les" na questdo anterior, indica quais.

32. Nas aulas que envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais
digitais... *

() N&o escrevo nada nos cadernos, faco tudo no computador

(O Escrevo pouco nos cadernos, porque uso mais o computador

(O Escrevo nos cadernos ou ho computador, dependendo das atividades
(O Escrevo muito nos cadernos, mesmo com o uso do computador

33. Na tua experiéncia, como sdo geralmente dispostas as mesas nas aulas que
envolvem o uso de computadores, recursos digitais e manuais digitais? *

(O Em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas

() Em ilhas, com mesas agrupadas, para permitir espacos de trabalho
colaborativos

(O Com as mesas organizadas em "U" ou em semicirculo

(O As configuracdes variam, vamos mudando as mesas conforme necessério
(O Outras opcdes

34, Se respondeu "Outras opcdes” na questdo anterior, indique quais.

35. Tendo em conta a tua experiéncia nas aulas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais e manuais digitais, assinala o teu grau de
concordéncia em relagdo as afirmacdes seguintes: *

35.1. Sinto que aprendo mais nas aulas em que utilizo o computador *

() Concordo totalmente () Concordo () Discordo () Discordo totalmente

35.2. Sinto que tenho mais dificuldade em aprender nas aulas em que utilizo o
computador *

(O Concordo totalmente (O Concordo () Discordo () Discordo totalmente

35.3. Sinto que aprendo da mesma forma com ou sem o computador *

(O Concordo totalmente () Concordo () Discordo (O Discordo totalmente

35.4. As aulas em que utilizo o computador sdo mais interessantes *

() Concordo totalmente (O Concordo (O Discordo () Discordo totalmente

35.5. Nas aulas em que utilizo o computador fazemos mais trabalhos em pares/
grupo *
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(O Concordo totalmente (O Concordo (O Discordo () Discordo totalmente

35.6. Nas aulas em que utilizo o computador fazemos mais trabalhos de pesquisa
¥

(O Concordo totalmente (O Concordo (0 Discordo (0 Discordo totalmente

35.7. Nas aulas em que utilizo o computador fazemos mais trabalhos de projeto
*

(O Concordo totalmente () Concordo (O Discordo () Discordo totalmente

35.8. Participo mais nas aulas em que utilizo o computador *

(O Concordo totalmente (O Concordo (O Discordo () Discordo totalmente

36. Quando os professores propdem tarefas para fazer no computador ... *

(O Fico contente, pois sinto que o computador facilita a realizacdo das tarefas
(O Penso que gosto mais de as fazer sem ter de usar o computador

() Varia dependendo da tarefa; algumas sdo mais adequadas para o
computador, enquanto outras prefiro fazer sem o uso do computador

(O Tenho preferéncia por realizar todas as tarefas no computador,
independentemente da tarefa

(O Outras opgdes

37. Se assinalaste "Outras opgdes” na questdo anterior, indica quais.

38. Pertencer a uma turma que usa computadores, manuais digitais e recursos
digitais tem sido uma experiéncia: *

O Muito O O Pouco O Nada
interessante Interessante interessante interessante

39. No préoximo ano, caso possa escolher, vou pedir para: *

(O Utilizar manuais digitais
(O Utilizar manuais em papel

Sair Subms
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10.6. Questiondrio aplicado aos professores

@DGE

BOmENp . 5

EASSSE 7Tl T

(*) Campos de preenchimento obrigatdrio

I - Dados gerais

1. Sexo *

O O

Feminino Masculino

2. Idade *

O<30 O31-40 0O41-50 (O51-60 O>60

3. Situacao profissional *

() Quadro de Agrupamento de O Quadro de Zona O
Escolas / Quadro de Escola Pedagdgica Contratado/a Outra

4, Se respondeu "Outra" na questao anterior, especifique qual

5. Anos de servigo *

O<s5 0Os-10 O11-15 0O16-20 021-25 O>25
6. Grupo de recrutamento *

100 v

7. Selecione o Agrupamento de Escolas/Escola nao agrupada (AE/Ena) onde se
encontra a lecionar *

|
= v

8. Selecione o AE/Ena onde estava a lecionar no passado ano letivo *

= v |

9. Nivel/niveis de ensino em que se encontra a lecionar neste ano letivo
(2023/2024): (Selecione todas as opgoes que se aplicam) *

[J1.° Ciclo
[JJ 2.0 Ciclo
[()3.2 Ciclo
[J) Secundario

10. Indique o ano letivo em que comegou a lecionar turmas com Manuais Digitais
*
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(0202042021 (0 2021/2022 (0 2022/2023 () 2023/2024

11. Anc(s) de escolaridade das turmas com Manuais Digitais em que se encontra
a lecionar neste ano letivo (2023/2024): (Selecione todas as opcdes que se
aplicam) *

3.2 Ano

[J4.2 Ano

5.2 Ano

[J6.2 Ano

7.2 Ano

[JB8.2 Ano

9.2 Ano

[J10.2 Ano

[J11.2 Ano

[J12.2 Ano

II - Experiéncia com os computadores na sala de aula, nas turmas PPMD

12. Qual é a sua perspetiva sobre lecionar em turmas onde os alunos s&o
incentivados a trazer os seus computadores para a sala de aula? *

() Gosto da pratica e acredito que contribui positivamente para 0 ambiente de
aprendizagem

() Aceito a pratica, reconhecendo gue ha desafios e vantagens

(0 Tenho algumas reservas em relagao a esta pratica, mas consigo adaptar-me
(J) Nao me sinto confortavel com esta pratica

() Prefiro um ambiente de aprendizagem sem a utilizagdo de computadores

() Qutra

13. Se assinalou "Outra” na guestao anterior, indigue gual

14. A experiéncia de lecionar nas fturmas em que os alunos trazem os
computadores para as aulas & ... *

() Facil: Melhora significativamente a dinamica da aula

() Gerivel: Existem alguns desafios, mas consigo geri-los

() Desafiante: Apresenta varias dificuldades na gestSo de problemas
() Dificil: Envolve muitas dificuldades na gestio de problemas

15. Nas aulas, os meus alunos utilizam o computador para ... (Selecione todas as
opghes que se aplicam) *

[[J Escrever textos ou relatdrios, usando um processador de texto
[ Ler textos e livros de bibliotecas online

[Jvisualizar videos

[l Realizar tarefas e exercicios do manual

[_JResponder a testes ou questionarios interativos
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[_] Realizar pesquisas na Internet

] Visualizar apresentacdes (por exemplo, PowerPoints)

[] Criar apresentactes visuais (por exemplo, PowerPoints)

[_] Fazer graficos ou analisar dades (por exemplo, usando o Excel)
[l Criar & editar videos ou podcasts para projetos multimédia

[] Utilizar jogos educativos para aprender determinados conceitos
[_] Realizar experiéncias e simulacies online

[JAprender & programar ou desenvolver projetos mais avangados de
programacao

[JTrabalhar em projetos colaborativos usando plataformas ou ferramentas
online

[J Criar diarios ou portefalios digitais
[[] Outras opcies

16. Se assinalou "Outras opgdes”, especifigue outras atividades em que os alunos
utilizam os computadores.

III - Experiéncia com os Manuais Digitais, nas turmas PPMD

17. Com que frequéncia utiliza os Manuais Digitais durante as aulas? *

(O Nunca: N&o utilizo manuais digitais durante as aulas

(O Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situacbes especificas
() As vezes: Utilizo, mas ndo de forma regular

(O Frequentemente: Utilizo reqularmente, mas ndo em todas as aulas
() Sempre: Utilizo em todas as aulas

18. Para si, utilizar os Manuais Digitais é *
) Dificil O Facil

19. Durante as aulas, que tipo de atividades costuma propor aos alunos quando
utilizam o Manual Digital? (Selecione todas as opcdes que se aplicam) *

[[] visualizar videos explicativos

[_] Fazer testes interativos

[[] Realizar simulagies (manipulacio de varidveis, ...}

[[Jvisualizar animagoes (por ex. do ciclo da dgua, rotas de migragdo, etc.)

[_] Resalver exercicios ou responder a perguntas

[] Utilizar jogos, quebra-cabecas, ...

[[] Ouvir dudios (narrativas, histdrias, ditados, ...)

[_] Realizar sequéncias de aprendizagem (ou ligbes compostas pelo professar)
[l Criar diarios ou portefalios digitais

[[] Outras atividades
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20. Se assinalou "QOutras atividades" especifique como utiliza o Manual Digital em
outras atividades.

21. Com que frequéncia utiliza os recursos digitais, como videos, testes
interativos & sequéncias de aprendizagem, disponiveis nos manuais digitais
durante as suas aulas? *

() Munca: Nao utilizo os recursos digitais disponiveis nos manuais digitais ou
nas plataformas das editoras durante as aulas

() Raramente: Utilizo muito raramente, apenas em situagbes especificas
durante as aulas

() As vezes: Utilizo esses recursos, mas nao de forma regular durante as aulas

() Frequentemente: Utilizo esses recursos regularmente durante as aulas,
como parte integrante da minha pratica letiva

22. Com os manuais digitais, considero gue: (Selecione todas as opgbes gue se
aplicam) *

[) E mais f&cil ensinar

[[] Os alunos aprendem mais

] 0s alunos sentem-se mais motivados

[] Os alunos sdo0 mais autdnomos no cumprimento das tarefas e no seu estudo
[_INenhuma das anteriores

23. Se respondeu "Nenhuma das anteriores" indique quais

24, Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas PPMD, em gue os alunos tém
manuais digitais integrados em plataformas digitais, assinale o seu grau de
concordancia em relagao as afirmagdes seguintes: *

24.1. Os alunos tém acesso a recursos mais variados (videos, dudio, animacoes,
etc..) que os ajudam a estudar *

() Concordo O () Nao concordo, (@] () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.2. A variedade de formatos dos recursos digitais permite que os alunos
escolham métodos que melhor se adequam ao seu estilo de aprendizagem

(O Concordo O () N30 concordo, (@] () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

24.3. Os manuais digitais proporcionam aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem mais interativa

() Concordo O () Nao concordo, (@] () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.4. O facil acesso a materiais de apoio enriquece as aulas e possibilita uma
abordagem mais personalizada e colaborativa

O Concordo O () N30 concordo, QO () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

24.5. O professor tem maior facilidade em organizar percursos especificos de
aprendizagem, de acordo com o ritmo dos alunos
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() Concordo O () N30 concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

24.6. As sequéncias de aprendizagem disponibilizadas pelos professores ajudam
os alunos na recuperacao de aprendizagens gue nao efetuaram

() Concordo O () Nao concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.7. Os testes e os exercicios interativos auxiliam os alunos na avaliacdo dos
seus conhecimentos

O Concordo O () N30 concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

24.8. A disponibilidade constante de exercicios incentiva os alunos a praticarem
regularmente

() Concordo O () Nao concordo, Q (O Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.9. O feedback automatico & imediato fornecido acs alunos, através da
corregao  automatica de exercicios e explicagbes de respostas corretas e
incorretas, ajuda-os na sua aprendizagem

(0 Concordo O () Nao concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.10. As ferramentas de acompanhamento do progresso dos alunos permitem
que os professores possam monitorizar o desempenho e identificar dreas que
exigem mais atengao

() Concordo O () Nao concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

24.11. Os alunos podem preparar-se melhor para as avaliagbes

() Concordo O () Nao concordo, Q (O Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

25. Que constrangimentos observa em relacdo ao uso de manuais digitais nas
suas aulas? (Selecione todas as opcoes que se aplicam) *

[JJ As tecnologias de suporte aos manuais digitais conduzem a desigualdades na
utilizacdo (por exemplo, avarias nos computadores portateis ou falta de internet
em casa ouU na escola)

[[]10s manuais digitais disponiveis tém pouca interatividade

[ 0s alunos podem envolver-se em atividades ndo relacionadas com a aula, por
estarem com o computador

[[] Problemas relacionados com a seguranca e a privacidade dos alunos

[JO usc inadeguado dos manuais digitais pode comprometer a eficacia do
ensing

[_] Necessidade de formacgao adicional para professores e alunos para a utilizagao
eficaz dos manuais digitais

[[] Risco de uma utilizacio prolongada de dispositivos digitais
[[] Considero que nio existem constrangimentos significativos

[_] Outros constrangimentos
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26. Se respondeu "Outros constrangimentos” indigue gquais:

IV - As aulas com computadores, recursos digitais e manuais digitais ...

27. Nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais & outros
recursos educativos digitais, organize mais...*

() Atividades que pramovem o trabalho individual dos alunos (os alunos

realizam sozinhos tarefas especificas no seu computador, por exemplo,
pesquisas, resposta a questionarios, ...)

() Atividades que incentivam o trabalho a pares (colaboracdo entre pares que
partilham o mesmo computador, por exemplo, para fazer pesquisas, respostas a
questionarios, ...)

() Atividades gue envolvem trabalho de grupo (os alunos colaboram e
trabalham em conjunto com outros colegas para realizar tarefas especificas ou
projetos. Podem partilhar um nico computador ou cada aluno tem o seu para
trabalhar)

28. Nas aulas gque envolvem o uso de computadores, manuais digitais e outros
recursos educativos digitais...*

(0 Os alunos nao escrevem nada nos cadernos, fazem tudo no computador
(0 Os alunos escrevem pouco nos cadernos, porgue usam mais o computador

(0 Os alunos escrevem nos cadernos ou no computador, dependendo das
atividades

() Os alunos escrevem muito nos cadernos, mesma com o uso do computador

29. Nas aulas que envolvem o uso de computadores, manuais digitais € outros
recursos educativos digitais...*

() 0s alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com
maior freguéncia

(0 Os alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com
menor frequéncia

(0 Os alunos recebem feedback relativamente as atividades que realizam com
igual frequéncia
() N3o consigo avaliar

30. Nas aulas que envolvemn o uso de computadores, recursos digitais @ manuais
digitais, a organizacao da sala de aula é: *

(2) Em formato tradicional, com as mesas alinhadas em filas

(0 Em ilhas, com mesas agrupadas, para permitir espagos de trabalho
colaborativos

() Com as mesas organizadas em "U" ou em semicirculo
() As configuragdes variam, vamos mudando as mesas conforme necessario
() Qutras opcoes

31. Se respondeu "Outras opgoes” indigue guais:

V - Efeitos da utilizacdo de computadores, recursos digitais @ manuais
digitais ...

32. Considero que os aluncs das minhas turmas de manuais digitais ... *

() Participam significativamente mais nas discusstes em sala de aula
() Participam mais nas discussbes em sala de aula
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() N3o apresentam mudancas significativas na participaco nas discussbes em
sala de aula

(C) Nao consigo avaliar

33. Considero que os aluncs das minhas turmas de manuais digitais ... *

() Est3o significativamente mais envalvidos nas atividades de aprendizagem
() Est3o mais envolvidos nas atividades de aprendizagem

(0 N3o apresentam mudancas significativas no nivel de envolvimento nas
atividades de aprendizagem

(0 N30 consigo avaliar
34. Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas gue envolvem o uso de

computadores, recursos digitais & manuais digitais, assinale o seu grau de
concordéncia em relacdo as afirmactes seguintes: *

34.1. Sinto gque os meus alunos aprendem mais nas aulas em que utilizo o
computador *

() Concordo ) (O Nao concordo, (8] () Discordo
totalmente Concordo nem discordo Discordo  totalmente

34.2. Sinto que os meus alunos tém mais dificuldade em aprender nas aulas em
que utilizo o computador *

(O Concordo Q () N&o concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

34.3. Sinto gue os meus alunos aprendem da mesma forma com ou Sem o©
computador *

() Concordo Q () Nao concordo, QO () Discordo
totalmente Concordo nem discordo Discordo  totalmente

34.4. As aulas em gue utilizo o computador sao mais interessantes *

() Concordo @] () N&o concordo, O () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

34.5. Nas aulas em gue utilizamos o computador fazemos mais trabalhos em
pares/grupo *

O Concordo 9] () NSo concorda, Q () Discordo
totalmente Concordo nem discordo Discordo  totalmente

34.6. Nas aulas em que utilizamos o computador fazemos mais trabalhos de
pesguisa *

() Concordo O (JN&o concordo, O () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

34.7. Nas aulas em que utilizamos o computador fazemos mais trabalhos de
projeto *

O Concordo Q () NSo concorda, Q ) Discordo
totalmente Concordo nem discordo Discordo  totalmente

34.8. Sinto que os meus alunos participam mais nas aulas em gque utilizam o
computador *

(O Concordo Q () N&o concordo, Q () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

35. Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais :*

Pagina 176 de 185



(O Melhoraram significativamente as competéncias de leitura

(O Melhoraram as competéncias de leitura

(J)Nao apresentaram mudangas significativas nas competéncias de |eitura
(O Nao consigo avaliar

36. Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais :*

(O Melhoraram significativamente as competéncias de escrita

(O Melhoraram as competéncias de escrita

(0 Nao apresentaram mudancas significativas nas competéncias de escrita
(O Nao consigo avaliar

37. Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais: *

(O Melhoraram significativamente as competéncias digitais

(O Melhoraram as competéncias digitais

() Nao apresentaram mudancas significativas nas competéncias digitais
(O N30 consigo avaliar

38. Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais: *

() Demonstram significativamente mais autonomia no processo de
aprendizagem

(O) Demonstram mais autonomia no processo de aprendizagem

() Nao apresentaram mudancas significativas no nivel de autanomia no
processo de aprendizagem

(O Nao consigo avaliar

39. Considero que os alunos das minhas turmas de manuais digitais: *

() Progrediram significativamente nos resultados escolares

(O Progrediram nos resultados escolares

(0 Nao apresentaram diferengas significativas nos resultados escolares
(O Nao consigo responder

40. Desde gue integro o PPMD, considero que: *

(O Houve mudancas significativas nas minhas praticas de ensino

(O Houve algumas mudancas, mas ndo significativas

(O Nao percebi mudancas significativas nas minhas praticas de ensino
(O N30 consigo avaliar

41. Mo préximo ano letivo, caso possa escolher, vou pedir para: *

(O Continuar com turmas de manuais digitais
() N3o continuar com turmas de manuais digitais

42, Escreva 3 razdes para justificar que pretende continuar a ter turmas com
manuais digitais.

43, Escreva 3 razoes para justificar que ndo pretende continuar a ter turmas com
manuais digitais.
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VI - Capacitacdo docente

44, Desde gue integro o Projeto-Piloto Manuais Digitais (PPMD), frequentei as
seguintes acoes de formacao: (Selecione todas as opcdes que se aplicam) *

[ Workshops PPMD (AFCD) promovidos pela DGE

[JIMOOC Aprendizagem Ativa com a utilizagao de Tecnologias e Manuais Digitais,
promovido pela DGE

[JMOOC Aprendizagem Ativa e Ensino Inovador em Espacos Flexiveis de
Aprendizagem, promovido pela DGE

[] Oficina de Formagao Manuais Digitais com recurso a metodologias ativas,
promovida pela DGE efou CFAEs

[[] Sessbes de Mentorias entre escolas

"] Formag&o das Editoras sobre Manuais Digitais

[[] Outros eventos formativos relacionados com os Manuais Digitais
[[IN&o frequentei agoes de formagao no ambito do PPMD

45, Se respondeu "N&o frequentei acdes de formacdo no ambito do PPMD",
indique os motivos (Selecione todas as opgoes que se aplicam)

[] Nao senti necessidade de formacao

[_] N&o tive disponibilidade de tempo/horario

[] N80 encontrei oferta adequada ao meu perfil
(] Outros

46. Se respondeu "Outros" na questio anterior, indique quais.

47. Tendo em conta a sua experiéncia nas turmas que envolvem o uso de
computadores, recursos digitais € manuais digitais, assinale o seu grau de
concordancia em relagao as afirmagdes seguintes: *

47.1. A capacitacdo docente é crucial para uma integracio eficaz de manuais
digitais, computadores e recursos digitais na sala de aula *

() Concordo O () Nao concordo, (@] () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo totalmente

47.2. Participar em acdes de formacdo & fundamental para a atualizacdo dos
professores relativamente &s ferramentas e plataformas digitais dos manuais
digitais *

() Concordo O () Nao concordo, O () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

47.3. A capacitagao docente € importante para incentivar os docentes a
adotarem metodologias ativas em sala de aula e a flexibilizarem a organizacio
dos espacos de aprendizagem *
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10.7. Questiondrio aplicado aos Diretores e Coordenadores técnico-

y o
pedagogicos
@OGE
F%‘ﬂ FUETIHAIES, '-—"_' uestionario Direlores de AE/Ena @ Coordenadones PPMD 2023-2024

-_mn._ T

{*) Campos de preenchimento abrigatdrio
1 - Dados gerais

1. Sexo *

O @]

Famining Masculing

2. Idade *

= 30 031-40 D41 - 50 ()51 - 60 = &0
3. Indique o cargo que desempenha *
() Diretorfa de AE/Ena () Coordenador técnico-pedagdgico PPMD

4. Situacdo profissional *

) Quadro de Agrupamento de O Quadro de Zona O O
Escelas / Quadro de Escola Pedagdgica Contratado/a Outra

5. Se respondeu "Outra" na questdo anterior, especifiqgue qual
|
6. Anos de servigo *
O<«5 (O5-10 (11 -15 16 - 20 (021-25 D= 25
7. Grupo de recrutamento *
| 100 v

B. Indigque o ano letive em que o seu AE/Ena integrou o Projeto-Pllote Manuais
Digitais *

(O 202072021 D 2021/2022 ) 202272023 O z023/2024

5. Indigue ofs) anc{s) de escolaridade que integram no seu AE/Ena o PPMD em
2023-2024 *

[13.0 Ano
[Ja.o ano
5.0 Ano
[16.9 Ana
[17.9 Ana

Pagina 179 de 185



[1B.7 Ane
[J9.2 Ane
[J10.2 Ano
[J11.2 Ano

[J12.0 Ano
II - © PPMD na escola

10, Selecione as principais razdes que levaram o AE/Ena a integrar o Projeto-
Pilots Manuais Digitais *

[ Promover a inovacio educacional

[IMelhorar a experiénela de aprendizagem dos alunos
[ Acempanhar as tendéncias tecnoldgicas na educacio
[[J Atender &s necessidades especificas dos alunas
[Joutras razdes

11. Se respondeu "Outras razdes", indique quais.

12, Tendo em conta que a experiéncia com o PPMD envolve a utllizacio de
computadores, manuals digitais e outros recursos educativos digitais, assinale o
seu grau de concordancia em relacdo as afirmacdes seguintes: =

12.1. O projeto manuals digitais teve uma boa aceitacdo por parte dos
professores da escola *

) Concarda O ) Ndo concorda, o ) Discorda
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

12.2. Os professores perceberam as potencialidades/beneficios do projeto

) Concordo ] () N3o concorda, ] () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

12.3. Os professores demonstraram facllidade de adaptacio ao projeto nas suas
aulas *

D) Concarda O ) N3o concorda, O () Discorda
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalments

12.4, Oz professores relataram uma experiéncia de ensing mais eflcaz com o usa
de manuals digitais

) Concordo O () Ndo concorda, o () Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalments

12.5. Os professores sentiram-se apolados pela direcdo da escola durante a
implementacioe do projeto

D) Concarda O ) N3o concorda, o ) Discorda
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

12.6. Os professores receberam formacdo adequada para utilizar eficazmente os
manuais digitais nas aulas

) Concordo O () Ndo concorda, o () Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalments
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12.7. ODs professores observaram uma maior motivacdo e interesse dos alunos
nas turmas do projeto

() Concorda O () Ndo concorda, O D Discorda
totalmente Concorda nem discordo Discorde  tokalmente

12.8. 0= professores relataram melhorias na aprendizagem dos alunos das
turmas do projeto

) Concorda O ) N&a concorda, 8] ) Discordo
totalmente Concorde  nem discorda Discorde  totalmente

12.9. ©Os professores  observaram um  desenvelviments  significative  de
competénclas nos alunos das turmas do projeto

() Concordo O () N3o concorda, ] () Discordo
totalmente Concorda  nem discordao Discordo  tokalmente

12.10. O projets de manuais digitais tem contribulde para promover a inovacdo
educacional na escola

O Concorda O () Ndo eoncorda, O O Dlscorde
totalmente Concordo  nem discorda Dizcorde  totalmente

13, Tendo em conta a sua experiéncia na implementacio do PPMD no seu AE/
Ena, assinale o seu grau de concorddncla em relacio as afirmacies seguintes: *

13.1. O projete de manuais digitais teve uma boa aceitacio por parte dos pals/
encarregados de educacdo dos alunos da escola *

() Concorda O () Ndo concorda, O D Discorda
totalmente Concorda nem discordo Discorde  tokalmente

13.2. 0Os paisfencarregados de educagdo perceberam as potencialidades/
beneficios do projeto

) Concorda O ) N&a concorda, o ) Discordo
totalmente Concordo nem discordo Discorde  totalmente

13.3. Oz pais/encarregades de educacdo observaram uma malor motivacio e
intergsse dos seus educandos pelas atividades escolares *

() Concordo O () N3o concorda, ] () Discordo
totalmente Concorda  nem discordao Discordo  tokalmente

13.4, Os pais/encarregados de educacdo relataram melhorias na aprendizagem
dos seus educandos

O Concorda O () Ndo concorda, o O Dlscorde
totalmente Concordo  nem discorda Dizcorde  totalmente

13.5. Os paisfencarregados de educacdo observaram um  desenvolvimento
significative de competéndas nos seus educandos

) Concorda O () N3o concordao, o O Discordo
totalmente Concorde  nem discorda Discorde  totalmente

14, Quals foram o principais desafios enfrentados pela escela durante a
implementacio do PPMD? *

[ Problemas técnicos com os computadores dos alunos
[ pificuldades com as licencas digitals dos alunos

[ Falta de kits tecnolégicos para distribuir acs alunos
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[ Dificuldades de acesso & Internat

[ Necessidade de suporte técnico para a resolugdo de problemas

[ Resisténcia & mudanca por parte dos professores

[ Resisténcia &4 mudanca por parte dos pals/encarregados de educagio
] Resisténcia & mudanca por parte dos alunos

[_]Outros desafios/constrangimentos

15. Se responded "Outros desafios/constrangimentos” indlque guais:

16, Assinale o seu grau de concordancia em relagdo as afirmacies seguintes: *

16.1. A comunidade educativa € envolvida nas discussfes/reflexfies gque
decorrem ao longo do processo de implementacio *

) Concordo O () Mo concorda, o () Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

16.2. A escola realiza avallacdes regulares para identificar areas de melhoria e
ajustar as estratéglas conforme necessario *

(O Concordo O () Mao concorda, ] ) Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

16.3. A escola adota estratégias bem-sucedidas para superar os desaflos/
constrangimentos encentrados durante a implementacdo do projeto *

) Concorda O () M3o concorda, o O Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discorde  totalmente

16.4. A escola comunica, de forma transparente e acessivel, os resultados do
projete a toeda a comunidade escolar

) Concarda O ) N8o concorda, O O Discorda
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

16.5. A escola incentiva e promove a capacitacdo docente no ambito do PPMD *

(O Concordo O () N30 concorda, o ) Discorda
totalmente Concerdo  nem discerda Discorde  totalmente

16.6. A escola incentiva ¢ promove a capacitacde da comunidade educativa no
ambito do PPMD *

) Concordo o () Mo concorda, o () Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

16.7. O PPMD tem potencial para ser expandido para todas as turmas da escola *

2 Concorda O () N3o concorda, o () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

16.8. O PPMD & sustentavel a longe prazo na escala *

) Concordo O () Mao concorde, o ) Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

III - Capacitacio docente

17. Tende em conta a sua percecao sobre a importancia da capacitacio docente,
no ambite do PPMD, assinale o seu grau de concorddncla em relacdo as
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afirmacdes seguintes:*

17.1. A capacitacdo docente ¢ crucial para uma integracda eflcaz de manuais
digitais e recursos educativos digitais na sala de aula *

2 Concordo O () Mo concorda, o ) Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

17.2. Participar em agdes de formacde é fundamental para a atvalizacio dos
professores relativamente as ferramentas e plataformas digitais des manuais
digitais *

) Concordo O () M3o concorda, O () Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

17.3. A capacitacdo docente ¢ Iimportante para incentivar os docentes a
adotaremn metodologias ativas em sala de aula e a flexibilizarem a organizacdo
dos espacos de aprendizagem *

2 Concordo o () Mo concorda, o [ Discordo
totalmente Concorda nem discorda Discorde  totalmente

17.4. A formacdo auxilia os professores na gestdo eficaz da utilizacdo de
dispositives digitais na sala de aula, minimizando distracées e garantindo um
ambiente propicio 4 aprendizagem *

2 Concordo o () Mo concorda, o [ Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

17.5. Professores capacitades sdo capazes de utilizar recursos digitals para
apolar tante a aprendizagem personalizada guanto a aprendizagem colaborativa
&=

2 Concordo O (2 Mo concordo, 9] ) Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

17.6. Professores capacitados estdo mais clentes das questies de seguranca
digital e podem orlentar os alunos sobre o use seguro e saudavel da tecnologia *

2 Concordo O () Mo concorda, o ) Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordo  totalmente

IV - Mentorias e colaboracio entre escolas

18, Tendo em conta a sua percecdo sobre as mentorias e colaboracio entre
escolas, no ambito do PPMD, assinale o seu grau de concordancia em relacdo as
afirmaches seguintes,

As mentorias @ a colaboracdo entre escolas:

18.1. promovem a partilha de experiéncias, o apolo ¢ a entreajuda entre os AE/S
Ena *

() Concorda ] ) Mdo concorda, ] ) Discordo
totalmente Concorda  nem discorda Discordo  totalmente

18.2. pramovem a desenvelvimento digital dos AE/Ena *

) Concordao O () N80 concorda, o () Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Discordoe  totalmente

18.3. facilitam a resolugdo de constrangimentos *

() Concorda ] () Mdo concorda, ] ) Discordo
totalmente Concordo  nem discordo Digcorde  totalmente

18.4, promovemn o didlogo e a construgéo de inteligéncia coletiva *
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) Concorda O ) Ndo concorda, O ) Discordo
totalmente Concordo nem discorda Discords  totalmente

18.5. fomentam a partilha de metodologias/praticas *=

) Concorda O ) N3o concorda, o ) Discordo
totalmente Concordo  nem discorda Discorde  totalmente

18.6. potenciam ¢ bem-estar, a motivacio e o envolvimento dos diferentas
intervenientas *

) Concorda O ) Ndo concordo, Q ) Discordo
totalmente Concordo  nem discorda Discorde  totalmente

18.7. facilitam a criacdo de uma comunidade de aprendizagem *

() Concorda ) () Ndo concorda, O () Discordo
totalmente Concordo nem discorda Discorde  totalmente

V - Avaliacio global

19, Desde que o meu AE/Ena integrou o PPMD, considero que: *

) Houve mudancas significativas nas praticas de ensino dos docentes

) N&o percecicnel mudancas significativas nas praticas de ensino dos docentes
) Houve algumas mudancas, mas ndo significativas

() MN&o consigo avaliar

20. Coma classificaria a experiénela geral de implementacio de manuais digitais
na sua escola? *

() Muito satisfatéria

() Satisfatdria

) Nem satisfatdria, nem Insatisfatéria
O Insatisfatéria

) Multa insatisfatdria

21. Indique trés aspetos positivos do projeto *

22, Indique trés aspetos em que este projeto pode melhorar *

23, No pridime ane letive, considero que o meu AE/Ena: *

) Deve continuar com turmas de manuais digitals
() M&o deve eontinuar com turmas de manoais digitals

24. Escreva até 3 razdes para justificar a continuidade do PPMD no seu AE/Ena
no praximo ano letivo
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25. Caso tenha considerado que ndo deverd ser dada continuidade as PPMD, no
proximo ano letive, no seu AE/Ena, indique até 3 razdes

Sair Subme]
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