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Introducgao

O objetivo global do Projeto Novigado consiste em apoiar as escolas e os seus intervenientes
na transicdo de uma sala de aula tradicional e centrada no professor, para praticas letivas que
promovam a aprendizagem ativa através de ambientes de aprendizagem inovadores e de
Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC) relevantes. A meta do Projeto Novigado
baseia-se em estimular o desenvolvimento de competéncias-chave (European Commission,
2018) e de competéncias transversais (UNESCO, 2013) entre os alunos, consideradas essenciais
para o bem-estar da sociedade e para o seu funcionamento num ambiente tdo afetado pela
pandemia e no mundo pds-COVID-19.

No ambito do projeto, foram elaboradas diretrizes com base em pesquisa documental e
revisdo da literatura sobre ambientes de aprendizagem flexiveis e inovadores, e sobre as
praticas dos professores e dos alunos em sala de aula, que apoiam tanto a aprendizagem ativa
como o ensino inovador. Na qualidade de uma das Organiza¢des Parceiras que gerem o
Projeto Novigado, acreditamos que os espacos de aprendizagem podem desempenhar um
papel fundamental no incentivo ndo s6 da aprendizagem ativa dos alunos, mas também de
formas inovadoras de pedagogia na sala de aula e/ou nos espacos da escola. Esta publicagcdo
ira, por conseguinte, incidir sobre ambos os aspetos, nomeadamente os antecedentes tedricos
do que, de acordo com os resultados da investigagao cientifica, deveria ser hoje um ambiente
escolar moderno e favoravel a aprendizagem, e acerca da abordagem pratica nas salas de aula
— especificamente na forma de organizacéo e utilizacdo do espaco da escola para alcancar os
melhores resultados no processo de ensino e de aprendizagem.

Este documento apoia as fases subsequentes do Projeto Novigado, em especifico: i) a criagdo
do Programa de Capacitacdo para escolas-piloto; ii) a organizacdo do Sistema-piloto de
Avaliacao para a implementacao do projeto-piloto escolar; iii) a conce¢do do Instrumento de
Expansao da Aprendizagem Ativa e da Ferramenta de Cenario Online, bem como iv) dispor de
fortes ligagdes ao Quadro de Referéncia de Aprendizagem Ativa.

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 4
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Capitulo 1. O ambiente de
aprendizagem hoje e amanha

Cada vez mais educadores e decisores politicos reconhecem que os métodos pedagdgicos,
bem como os conteldos educativos, devem ser alterados para se adaptarem ao século XX,
apelando a mudanca para uma aprendizagem ativa e centrada no aluno, que podera preparar
a jovem geracao de alunos para os desafios que tém pela frente, num mundo que esta em
constante mudanca. Esta mudanca sé pode ser implementada se o contexto educativo e os
métodos, espacos e prioridades forem alterados. Este capitulo apresenta as razdes que
justificam esta mudanca, bem como os conhecimentos praticos relacionados com a criacao de
ambientes escolares preparados para o futuro.

1.1. POR QUE SAO NECESSARIAS PEDAGOGIAS ATUALIZADAS PARA AJUDAR OS
ALUNOS A ADQUIRIREM NOVAS COMPETENCIAS NUMA ESCOLA PREPARADA
PARA O FUTURO

Num mundo que em podemos observar a transicdo da economia e da sociedade industrial
para a economia e sociedade da informagao/do conhecimento (Wagner, 2009; Resnick, 2017;
Mattila, Silander, 2015; Scottish Funding Council, 2006), sdo cada vez mais os educadores e 0s
peritos em educac¢do que sublinham a necessidade de “repensar, reimaginar e reformular a
educacdo — ensino e aprendizagem — para o século XXI" (Wagner, 2009). Uma economia
baseada no conhecimento e em constante mudancga gera uma procura crescente de “mao-de-
obra mais qualificada, dotada de competéncias mais elevadas, criativa e flexivel” (Scottish
Funding Council, 2006, p. 3). Segundo Mattila e Silander (2015), editores de uma publicacdo
intitulada “How to create the school of the future — Revolutionary thinking and design from
Finland’ (Como criar a escola do futuro — o pensamento revolucionario e o design da
Finlandia), o aluno esta no centro da mudanca a medida que o foco da aprendizagem se afasta
do professor, dos manuais escolares e do ensino, aproximando-se assim de uma
aprendizagem personalizada e centrada no aluno.

Mark Wagner consultou executivos seniores e analisou relatorios sobre a preparacdo da forca
de trabalho, a fim de identificar as novas competéncias que apoiassem os alunos a ter uma
carreira de sucesso num mundo onde os seres humanos sdo cada vez mais substituidos por
robds e/ou pela Inteligéncia Artifical (IA) na realizagdo de diferentes tarefas, e também para
descobrir que competéncias poderiam auxiliar os alunos a serem estudantes ao longo da vida,
bem como cidaddos ativos e bem informados. A investigacdo resultou numa lista das
seguintes competéncias designadas por “competéncias de sobrevivéncia que todos os jovens
irdo necessitar”: pensamento criativo e resolucdo de problemas; colaboracdo em rede e
lideranca por influéncia; agilidade e adaptabilidade; iniciativa e empreendedorismo;
comunicagao oral e escrita eficaz; aquisicao e analise de informacao; curiosidade e imaginacao
(Wagner, 2009).

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 5
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Seis anos mais tarde, a Parceria para as Competéncias do século XXI, que originou o Quadro
das Competéncias do Século XXI (Partnership for 21st-century Skills, 2010), sublinhou a
importancia das competéncias essenciais para o sucesso na aprendizagem, ensino, avaliacdo,
trabalho e vida na atual economia digital (Kivunja, 2015). Assim, os especialistas concordaram
que a lista que ja se referia ao pensamento critico, a comunicacao, colaboracao e criatividade
merecia ser designada por “4Cs — 'super competéncias’ para o século XXI". Antes de passarmos
as questdes sobre o espaco de aprendizagem, vejamos a importancia de cada uma destas
competéncias que se destinam e permitem aos alunos serem bem-sucedidos na vida social e
econémica.

1.1.1. Pensamento critico

Em 2006, o Scottish Funding Council publicou um documento intitulado “Spaces for learning:
a review of learning spaces in further and higher education” (Espagos de aprendizagem: uma
analise dos espacos de aprendizagem no ensino pds-secundario e superior), no qual os
autores constataram que estdvamos perante uma transicdo para um modelo de economia
orientado para o conhecimento, cujo foco no conhecimento estava a ser substituido pela
capacidade de pensamento critico (Scottish Funding Council, 2006). O pensamento critico,
intimamente ligado a resolugdo de problemas, pode ser entendido como “a capacidade de
um individuo utilizar um certo nimero das suas capacidades gerais de processamento
cognitivo, que se enquadram nos complexos niveis de pensamento de analise de Bloom,
avaliagdo e construgdo ou criacao de novas ideias” (Kivunja, 2015, p. 227). Nao obstante, sao
cada vez mais os funcionarios das empresas mais bem-sucedidas que se envolvem no
processo de melhoria continua, o que os obriga a disporem de competéncias de pensamento
critico e de resolugdo de problemas (Wagner, 2009). A economia orientada para o
conhecimento exige que as pessoas solucionem problemas desconhecidos, mas ao mesmo
tempo que, ao abordarem esses problemas, considerem a necessidade de cuidar dos outros,
da sociedade, do ambiente e do mundo . Assim, a escola é o lugar que poderia e deveria
ajudar os alunos a desenvolver o pensamento critico.

1.1.2. Comunicacao

Segundo Kivunja (2015) comunicar eficazmente significa transmitir eficientemente a
mensagem desejada ao publico-alvo. Wagner (2009) sublinha o facto de muitas vezes os
professores universitarios e empregadores se queixarem da incapacidade dos licenciados
comunicarem eficazmente. As capacidades de comunicacdo sempre foram importantes.
Contudo, a mistura instantanea de pessoas de diferentes culturas possibilitada pela
informacao e pelos meios de comunicagdo e tecnologias do século XXI revelou a necessidade
premente de uma comunicacao mais eficaz, relativamente as gera¢des anteriores (Kivunja,
2015). Por conseguinte, € essencial que as escolas se concentrem no desenvolvimento de
competéncias de comunicagdo que auxiliem os alunos, ndo sé durante a fase escolar, mas
também apds o término dos seus estudos e acesso ao mercado de trabalho.

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 6
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1.1.3. Colaboracao

De acordo com Wagner (2009), a colaboracdo deixou de estar ligada espacialmente a um
lugar, ocorrendo agora em todo o mundo. Consequentemente, as competéncias de
colaboracdo exigidas a potenciais funcionarios devem contemplar ndo sé uma consciéncia
cultural, como também conhecimentos tecnoldgicos. Para o ensino da colaboragédo, os
professores, que nas escolas tradicionais trabalharam (e por vezes ainda trabalham)
individualmente, devem ser igualmente incentivados a vivenciarem a experiéncia de trabalho
em equipa, seja através da dinamizagdo de aulas em equipa, ou como membros integrados
num grupo de trabalho. A aprendizagem deve ocorrer num ambiente de colaboracao (Mattila
& Silander, 2015). O potencial do trabalho em colaboracao pode ser valorizado ndo apenas
no contexto de ensino e aprendizagem, mas também em todas as vertentes da vida apds a
escola (Kivunja, 2015). As equipas e o trabalho em equipa sdao essenciais para desenvolver e
implementar quaisquer projetos na maioria das instituicdes publicas, privadas ou ndo
governamentais.

1.1.4. Criatividade

Mitchel Resnick, o "pai” da linguagem de programacao da plataforma Scratch, vai ainda mais
longe e acredita que no mundo ainda em aceleracdo, cujas condi¢des que influenciam o
sucesso ou fracasso estdo em constante mudanca, necessitamos de uma educacdo que
promova o desenvolvimento ao que Mitchel denominou de sociedade criativa (Resnick, 2017).
Segundo o autor, a maioria das escolas, em todo o mundo, atribui mais importancia ao ato de
ensinar os alunos a seguir instrugdes e regras do que a desenvolver as suas proprias ideias,
objetivos e estratégias. Afirma ainda que, na maior parte das escolas, os alunos passam
demasiado tempo de forma passiva, sentados nas suas mesas e a assistir a palestras ou a
preencher fichas de trabalho. Resnick cita Cathy Davidson, que no seu livro Now You See It
considera que atualmente, dois ter¢os dos alunos terdo que realizar trabalhos que ainda nao
foram inventados. Mattila e Silander (2015) defendem que os atuais alunos do ensino primario
irdo entrar no mercado de trabalho nos préximos vinte anos e que, apesar das “tecnologias
ou cargos que irdo desempenhar ainda nao terem sido inventados, a escola deve no entanto
estar a altura do desafio” (p. 99). Para tal, torna-se necessario ajudar os alunos a
desenvolverem-se como pensadores criativos. Resnick acredita que vivermos como
pensadores criativos pode trazer ndo sbé recompensas econdémicas, mas também alegria,
realizagdo, proposito e significado a vida.

A fim de atualizarmos os métodos de ensino para que estes potenciem o desenvolvimento
de novas competéncias, necessitamos de rejeitar ao que Froebel (o inventor do primeiro jardim
de infancia) designou de abordagem mais lata do ensino com o professor, de frente para a
turma, a fornecer informagdes aos alunos, limitando-se estes a redigir o que é dito e onde a
discussao € quase nula (Resnick, 2017). A educacao deve responder aos varios estilos de
aprendizagem e preferéncias individuais, algo que ndo pode ser unicamente alcancado
através da instrucdo expositiva. Na concecdo de novas tipologias de ambientes de
aprendizagem, torna-se necessario considerar trés estilos principais de aprendizagem,
nomeadamente: i)"aprender através da reflexao” (ao ser uma atividade individual, requer um
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espaco adequado para este tipo de aprendizagem); ii) “aprender fazendo” (baseado nas ideias
de Piaget da década de 50 do século XX, segundo as quais o envolvimento ativo e as tarefas
praticas podem ter um efeito positivo na aprendizagem e que, por conseguinte, originou o
método de Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL)); e iii) “aprender através da conversacao”
(baseado na teoria de constructivismo social de Vygotsky, este tipo de aprendizagem requer
espagos que permitam a interagdo em grupo). Assim, os espacos formais de ensino para
grandes grupos com um “detentor do saber” no centro da sala de aula, estdo a tornar-se cada
vez menos comuns face aos ambientes mais pequenos e menos formais, em que os alunos
aprendem uns com os outros e com os seus professores (Scottish Funding Council, 2006).
Contudo, a avaliacao dos efeitos dos espacos de aprendizagem na educagao, exige igualmente
a consideracao acerca da forma como os ambientes sdo utilizados, ou seja, que métodos
pedagogicos, técnicas ou estilos de ensino e aprendizagem sdo desenvolvidos mediante o
uso/ocupacao dos mesmos. Os espacos de aprendizagem devem ser encarados como
instrumentos adequados a tarefas especificas e a sua concecao deve estar em consonancia
com a especificidade dos modos de aprendizagem a que se destinam (Scottish Funding
Council, 2006).

1.2. POR QUE OS AMBIENTES DE APRENDIZAGEM FLEXIVEIS SAO ESSENCIAIS
PARA APOIAR PEDAGOGIAS ATUAIS

Neill e Etheridge, os autores de "Flexible Learning Spaces: The Integration of Pedagogy,
Physical Design, and Instructional Technology' defendem que "a sala de aula tradicional com
a sua configuracdo fixa restringe o ensino e a aprendizagem para um fluxo linear e
unidirecional” (Neill & Etheridge, 2008, p. 2), sinalizando ainda que a aprendizagem ativa e
social centrada no aluno requer um espaco flexivel. Os autores descrevem os resultados de
um projeto em que foi criado um espaco de aprendizagem flexivel a partir de uma sala de aula
existente. No entendimento dos autores e também na opinido de Mattila e Silander (2015),
qualquer transformacao deste tipo envolve trés fatores: pedagogia, arquitetura e tecnologia.

: TECNOLOGIA

TRANSFOMACAO
NUM ESPACO
FLEXIVEL

DE APRENDIZAGEM

ARQUITETURA

Figura 1. As trés dimensées da mudanga na transformagdo de um espaco de aprendizagem flexivel:
pedagogia, tecnologia e arquitetura
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Neill e Etheridge referiram também a necessidade de mudar de um ensino prescritivo para
métodos mais centrados no aluno, mudando o espaco fisico de distribuicao de lugares fixos
para mobilidrio flexivel a fim de se adaptar o espaco de aprendizagem conforme as
necessidades, e mudando também a tecnologia educativa, para que esta se adeque as
apresentagdes multimédia, no contexto da informatica, e para o trabalho em rede
descentralizado (Neill & Etheridge, 2008). O objetivo consiste em criar uma sala de aula
adequada a multiplos modos de ensino através de abordagens pedagdgicas diversificadas,
com o intuito de proporcionar multiplas experiéncias de aprendizagem. De acordo com Neil
e Etheridge (2008), o espaco de aprendizagem flexivel resultante do projeto “aumenta o
envolvimento, a colaboracdo, flexibilidade e a aprendizagem dos alunos” (Neill & Etheridge,
2008, p. 1), tornando a sala de aula propicia para o desenvolvimento de abordagens
inovadoras ao ensino e a aprendizagem, comparativamente a sala de aula tradicional. Por
outro lado, e com base nos resultados do estudo conduzido pelos autores, nao se afigura que
a propria flexibilidade da sala de aula altere o comportamento dos professores/educadores.
Os professores que compreendem o potencial destas salas de aula estdo motivados a utilizar
as caracteristicas que este tipo de espacos oferecem. “A medida que o ensino avanca para a
cocriacdo da experiéncia de aprendizagem, a sala de aula flexivel e em rede proporciona um
ambiente fisico apropriado” (Neill & Etheridge, 2008, p. 7).

1.3. ESPACOS DE APRENDIZAGEM INOVADORES

Existem varios exemplos de diferentes termos na literatura contemporanea para designar
espacos de aprendizagem inovadores. Alguns autores chamam-lhes de ‘Salas de Aula de
Aprendizagem Ativa’ (ALC — Active Learning Classrooms) (Baepler et al, 2016), outros de
'‘Ambientes de Aprendizagem Inovadores' (ILE — /nnovative Learning Environments) (Mahat et
al., 2018) ou ‘Espacos de Aprendizagem da Proxima Geracao' (NGLS — Next-Generation
Learning Spaces (Radcliffe, 2008). Independentemente da designacdo utilizada, as aulas
desenvolvidas nestes espacos, além de promoverem as aprendizagens regulares, sdo
concebidas com o propdsito de promover a aprendizagem ativa (Talbert & Mor-Avi, 2019),
resultando assim na relagdo dinamica entre a configuracdo do espaco e a pedagogia, o que
permite aos alunos alcancar melhores resultados de aprendizagem e desenvolver
competéncias do século XXI (Mahat et al,, 2018). As abordagens pedagdgicas modernas
sublinham a importancia da aprendizagem ativa em prol de uma educagdo de sucesso. A
aprendizagem ativa centra-se no aluno, envolve a resolugdo de problemas da vida real, receber
feedback, e competéncias de pensamento superior, tais como, a capacidade de analise, de
sintese e de avaliacdo. Para se envolver com sucesso na aprendizagem ativa, a pedagogia deve
estar alinhada com o ambiente fisico onde a aprendizagem decorre (Osborne, 2016).

Elkington e Bligh (2019) defendem que o espaco (fisico ou virtual, individual ou social) tem
impacto na aprendizagem dos alunos. Os espacos cuidadosamente concebidos podem
incentivar a colaboragdo ou competicao, discussao ou trabalho individual, e o envolvimento
ou o aborrecimento. Brown e Long (2006) defendem que a aprendizagem profunda pode
ocorrer quando os alunos se envolvem ativamente no processo de aprendizagem e assumem
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multiplas funcdes (como ouvir, dar feedback, orientar, apresentar, entre outros) e quando se
envolvem numa série de atividades colaborativas (trabalho de grupo, debates, criagdo de
documentos colaborativos, entre outros). Os principios pedagdgicos decorrentes do que
sabemos sobre a aprendizagem devem promover as mudangas que fazemos nos ambientes
de aprendizagem. Os espacos de aprendizagem tradicionais raramente encorajam a
aprendizagem social e o desenvolvimento de competéncias metacognitivas.

Katarina E. Kariippanon (2019) é uma das investigadoras que afirma que os espagos de
aprendizagem flexiveis tém um efeito positivo no comportamento dos alunos, tendo
comparado atividades escolares em salas de aula tradicionais com as que decorrem em salas
de aula flexiveis. O seu estudo sugere que a natureza variada e adaptavel dos espacos de
aprendizagem flexiveis juntamente com a aplicacdo de pedagogias centradas no aluno
possibilita mais tempo de aula em atividades de interacao, colaboragdo e envolvimento com
o conteudo da aula. Kariippanon conclui que o efeito positivo dos espagos de aprendizagem
flexiveis pode traduzir-se em resultados de aprendizagem benéficos a longo prazo.

Especialistas como Kayla Delzer (Javanghe, 2019) comprovaram o impacto positivo na
aprendizagem e no empenho e motivacdo dos alunos apos a implementacdo da disposi¢do
flexivel dos lugares. E importante que os alunos possam fazer as suas proprias escolhas
também no que respeita as op¢des de lugar/assento na sala de aula. Além disso, proporcionar
mais oportunidades de movimento melhora o fluxo de oxigénio para o cérebro, a forca do
tronco e a postura geral. A conce¢do do ambiente é fulcral para envolver os alunos na sua
aprendizagem. Contudo, tal deve acompanhar a mudanca de culturas e de praticas
pedagogicas.

De acordo com alguns estudos (OECD, 2006; Chism, 2005; Ramsden & Entwistle, 1981), os
espacos de aprendizagem inovadores proporcionam multiplos beneficios aos alunos
(personalizacao, desenvolvimento de colaboracdo, competéncias, criatividade e literacia
tecnoldgica) e aos professores. Como referido por Mahat et al. (2018, p. 14) “um ambiente de
aprendizagem eficaz € aquele que:

Torna a aprendizagem e o envolvimento centrais;

Assegura que a aprendizagem € social e muitas vezes colaborativa;

Estd em sintonia com as motivacdes e emocdes dos alunos;

E extremamente sensivel as diferencas individuais;

E adequadamente exigente para cada aluno;

Utiliza avaliacdes que sao coerentes com os seus objetivos, com uma forte incidéncia
no feedback formativo e promove a ligacao entre atividades e disciplinas, dentro e fora
da escola (Dumont & Istance, 2010).”

Byers realizou uma meta-analise sistematica de estudos que investigaram a relagdo entre os
ambientes de aprendizagem e os resultados da aprendizagem. Dos 5521 artigos, 21 foram
incluidos na analise, cumprindo rigorosos critérios metodoldgicos do estudo (Byers et al.,
2018b). Isto demonstra claramente que existem muito poucos estudos sélidos e a necessidade
de mais investigagdo. Os estudos analisados permitiram concluir que os ambientes de
aprendizagem, especialmente os definidos como o resultado de uma relacdo dinamica entre
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a configuracdo do espaco e a pedagogia, que permite aos alunos alcangar os melhores
resultados possiveis e desenvolver competéncias do século XXI, ttm um impacto positivo no
seu desempenho (Brooks, 2011; Byers et al.,, 2014). Por outro lado, a analise de estudo realizada
por Talbert e Mor-Avi (2019) concluiu que ndo existem diferengas significativas nas medidas
quantitativas do desempenho dos alunos (por exemplo, nas notas escolares) entre salas de
aula inovadoras e tradicionais, no entanto, relatou alteragdes qualitativas quando se trata de
desempenho de competéncias (“competéncias do século XXI") (Byers, Imms, 2016; Chen, 2014;
Beichner et al.,, 2007). Os autores concluiram que os alunos poderao ter de se adaptar ao
espaco e aos métodos de aprendizagem antes de se observarem quaisquer resultados
positivos. A analise revelou igualmente que os resultados quantitativos apresentam diferencas
superiores para alunos com baixo aproveitamento e para os que sao oriundos de minorias,
demonstrando os maiores beneficios para estes grupos (Oliver-Hoyo et al., 2004).

Os locais de aprendizagem em espacos abertos parecem ter um impacto negativo no
desempenho. Contudo, os alunos que aprendem em espacos abertos parecem alcangar
melhores resultados no que toca a criatividade, colaboragdo e persisténcia, as quais ndo
podem ser medidas através de testes padrao (Byers et al., 2018b). Mahat apercebeu-se de
que os espacos abertos ja ndo sdo a norma, uma vez que colocam muitas questes
relacionadas com a gestao do ruido, afetando negativamente o bem-estar dos alunos (Mahat
et al., 2018). Por outro lado, promovem a flexibilidade proporcionada pela oferta de uma
variedade de espacos de trabalho de diferentes alturas, disposicao diversa de
lugares/assentos, mobiliario modular, bem como espacos que podem ser utilizados tanto para
o trabalho individual como para o trabalho em grupo, para atender ndo sé a diferentes
atividades de aprendizagem mas também a diferentes estilos de aprendizagem.

De acordo com a meta-analise (Byers et al., 2018b), o espaco inovador pode ser responsavel
por 7-10% da variagdo no desempenho académico, enquanto o aspeto fisico do mesmo
(melhor iluminagdo, acustica, qualidade do ar, entre outros) é responsavel por 10-16% da
variagao.

Alguns estudos (Nissim et al., 2016; Byers & Imms, 2016; Scott-Webber et al., 2014) tambéem
demonstraram o positivo impacto dos espagos inovadores no envolvimento dos alunos
(Talbert & Mor-Avi, 2019). Os autores verificaram uma reducéo significativa nas taxas de
insucesso entre os estudantes universitarios que frequentam ALCs (Salas de Aula de
Aprendizagem Ativa) em comparacao com aqueles que frequentam salas de aula tradicionais.
Muitos estudos assinalam que os alunos estavam mais motivados e dispostos a participar
ativamente na aula, interagindo e aprofundando mais as suas relacbes com os colegas e
professores. Além disso, os membros do corpo docente assinalaram uma maior satisfacdo no
desempenho das suas fun¢des e nas relacdes com os alunos (por exemplo: Ge et al,, 2015,
Whiteside et al., 2009).

Bradbeer (2016) notou que os alunos gostam dos espagos de aprendizagem da nova geragao
devido a sua natureza colaborativa. Contudo, o espaco aberto ndo altera necessariamente a
pedagogia e pode trazer varios problemas para os professores. Os espagos abertos fazem com
gue os professores saiam da sua zona de conforto — as salas de aula tradicionais-, pelo que os
professores estdo habituados a trabalhar isolados, com maior autonomia e privacidade e
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menor visibilidade. Em espacos abertos, a sua identidade pode ser colocada em causa.
Trabalhar em espagos modernos abertos requer aquilo que Fisher (2004) denomina de
“literacia espacial” — conhecimento de abordagens pedagogicas adaptadas ao espaco.

Atualmente, ndo € s6 o espaco fisico que importa, mas também o espaco tecnoldgico ou até
virtual. O desenvolvimento da tecnologia permite-nos alargar o ambiente de aprendizagem
para além das paredes de uma sala de aula ou de um edificio, utilizando ferramentas
interativas (especialmente em servicos da nuvem e plataformas), transmissées em direto (/ive
streaming), tutorias online entre pares, entre outras. Os estudos demonstram que os alunos
que aprendem através de modelos hibridos (blended learning) e modelos baseados em
tecnologia obtém melhores resultados do que os alunos em salas de aula tradicionais (Byers
et al,, 2018a). A tecnologia oferece infinitas possibilidades de se alargar o ambiente para fora
das paredes da escola, proporcionando mais flexibilidade e personalizacao de aprendizagem,
imprimindo um maior envolvimento e impulsionando a aprendizagem profunda (Mahat et al.,
2018). Oblinger (2006) afirma, porém, que se deve dar primazia a pedagogia e ndo a
tecnologia. As abordagens pedagdgicas contemporaneas sublinham a importancia da
aprendizagem experimental e colaborativa, muitas vezes baseada na tecnologia, onde os
alunos constroem seu préprio conhecimento. A configuracdo de espacos de aprendizagem
deve refletir esta necessidade.

1.4. O TERCEIRO PROFESSOR

Foi Loris Malaguzzi quem cunhou a designagdo de O terceiro professor para o ambiente de
sala de aula (Cagliari et al., 2016). O ambiente tem um papel fundamental a seguir ao professor
e aos alunos na sala de aula. Malaguzzi (1920-1994) foi um pedagogo italiano cujos principios
estavam na base da chamada abordagem Reggio Emilia (nome da regido italiana onde as
escolas de acolhimento na primeira infancia e jardins infantis foram fortemente inspiradas
pelas suas ideias).

Para Malaguzzi, o primeiro professor da crianga é o pai ou a mae, pois ele ou ela é o(a)
primeiro(a) orientador(a) da educagao da crianga. Quando a crianga vai para a escola, conhece
um segundo orientador, o professor. O terceiro professor & entdo, o ambiente escolar.
Segundo Malaguzzi, o ambiente da sala de aula e da escola deve ndo sé ser funcional, mas
capaz de estimular a criatividade da crianca. Os ambientes devem ser flexiveis para permitir
que os professores sejam sensiveis aos interesses das criancas, estimulantes para a construgdo
conjunta do conhecimento (Cagliari et al., 2016).

Embora Malaguzzi se referisse aos alunos mais novos no seu trabalho, a influéncia do conceito
do terceiro professor € transversal a todas as idades e niveis de ensino. As escolas e as salas
de aulas devem incorporar a ideia de um espaco de trabalho onde os individuos possam
explorar, descobrir e promover os seus talentos (Strong-Wilson, 2007).
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1.5. MODELOS PARA INTRODUCAO DE MUDANGCAS NO ESPACO DE
APRENDIZAGEM

Podemos encontrar na literatura uma variedade de modelos que visam conceber ou
reformular o espago em pequena ou grande escala. A maioria dos artigos refere-se a
universidades, embora as repercussdes da investigacdo também possam ser consideradas
quando se trata de mudar os espacos de aprendizagem nos niveis mais baixos da educacao.
O processo de planeamento de novos espacos deve ser dividido em trés fases:

1. Identificar a pedagogia que esta no centro da filosofia da escola;

2. Alinhar a pedagogia com espacos apropriados, incluindo a disposicao de
lugares/assentos e espacos fisicos de aprendizagem,

3. Construir os espagos (Van Merriénboer et al., 2017).

Esta configuragdo é reforcada pela investigagdo feita no projeto NGLS, o qual explorou as
interrelacdes entre pedagogia, espaco e tecnologia a fim de desenvolver o quadro Pedagogia-
Espago-Tecnologia (PST) — um conjunto de questdes que permitem as escolas e universidades
criar espacos de ensino e de aprendizagem inovadores (Quadro 1). A ordem dos componentes
da estrutura é intencional. Embora os trés elementos sejam interdependentes e se influenciam
mutuamente e de forma ciclica, a pedagogia parece constituir a base, indo determinar a forma
e utilizacdo do espaco. Numa perspetiva inversa, a configuracdo do espaco ira alterar a
pedagogia utilizada. Da mesma forma, o espaco permitira ou impedira a utilizacdo de
determinadas tecnologias e, por sua vez, a tecnologia ira influenciar o aspeto do espaco
(Radcliffe et al., 2008).

Etapa do Ciclo de Vida

Foco Configuracao e Design Implementacao e Funcionamento
Quais as perspetivas de sucesso?
. S ra instalaco nsider
Qual o motivo da iniciativa? Serdo as instalacdes conside adAas
o tende? O deu inici um sucesso? Por quem? Porqué? O
retende? inici . A
q.uf s?e prete Ne que deu X coao gue é que as evidéncias
rojeto? Quem sdo os proponentes e 0s L
Geral Proj " Q? p prop did demonstram? Estard isto
opositores? Quem deve ser persuadido : R
P " 'dQ' 2 p .- P e relacionado com a motivacdo ou
itar a ideia? Porqué? i . ..
d aceltar aideias Forque Que licGes intencdo original?
foram recolhidas para o futuro? o .
Que licdes foram recolhidas para o
futuro?
Que tipo(s) de aprendizagem e
Que tipo(s) de aprendizagem e ensino | ensino sera/serdo assegurado(s)? O
estamos a tentar fomentar? Porqué? que é que as evidéncias
Qual a possibilidade de fazer a demonstram?
Pedagogia diferenca na aprendizagem? O que Que metodologia ou abordagem de
constitui a teoria e as evidéncias? avaliacdo foi utilizada e quais os
Que planos seréo feitos para modificar | métodos utilizados para recolher e
programas ou cursos para tirar partido | analisar os dados?
das novas instalagdes? Quem fez parte da recolha e analise
dos dados? Alunos? Professores?
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O plano integra educagao ou formagéo
para académicos e outro pessoal
educativo?

Pessoal escolar? Diretor?
Responsaveis maximos? Gestores
das instalacOes e funcionarios da
area tecnologica?

Espaco

(incluindo o
ambiente imediato,
mobiliario e
equipamentos)

Que aspetos da configuracdo do espaco
e disponibilizacdo de mobiliario e
outros equipamentos irdo promover
estes modelos de aprendizagem (e de
ensino)? Como?

Quem esta envolvido no
desenvolvimento do projeto de
configuracdo? Porqué?

Que instalacdes existentes serdo
consideradas no desenvolvimento de
conceitos? Podemos fazer protétipos
de ideias?

Quem esta envolvido na avaliacdo dos
conceitos e na configuracdo
pormenorizada? Porqué? Quais as suas
principais questdes e preocupagdes?

O que é que funcionou em termos
de configuracdo do espago e do
equipamento, e o que nao
funcionou? Porqué?

Quais as utilizacdes imprevistas (ndo
intencionais) do espaco e das
instalacdes que ajudaram a
aprendizagem ou possibilitaram o
ensino? Estas utiliza¢gdes sugerem
ideias para o futuro?

Como foi medida a eficacia da
utilizacdo do espaco para ajudar a
aprendizagem e o ensino? Quais
foram as diferentes métricas
utilizadas?

Existiram sinergias entre este e
outros espacos que melhoraram a
aprendizagem?

Tecnologia

(TIC; equipamento
laboratorial e
especializado)

Que tecnologia sera utilizada para
complementar a configuracdo do
espago na promoc¢ao dos padrdes de
aprendizagem e ensino desejados?
Como?

Ao definir o projeto de configuragdo e
desenvolver os conceitos e os planos
pormenorizados, qual a relacdo entre a
configuracdo do espaco e a escolha e
integracdo da tecnologia?

Que melhorias pedagdgicas sdo
sugeridas pela tecnologia?

Que tecnologias foram mais eficazes
para melhorar a aprendizagem e o
ensino? Porqué?

Quais os impactos imprevistos (ndo
intencionais) (positivos e negativos)
da tecnologia na aprendizagem e no
ensino?

De que forma é que a tecnologia
melhorou a continuidade da
aprendizagem em toda a escola e
fora desta?

Quadro 1. Concecdo e Avaliacdo do Quadro PST (Pedagogia, Concecdo e Avaliacdo), tal como apresentado por

Radlcliffe et. al, 2009.

Para Van Merriénboer et al. (2017) o processo de criagdo de espagos de aprendizagem é
ilimitado e criativo, devendo ser realizado em colaboragdo com as diferentes partes
interessadas, sendo os mais importantes os arquitetos e a direcdo da escola, mas também os
professores, alunos, pais, e os representantes da comunidade local. O trabalho de
configuracdo do espaco em que todos participam permite uma melhoria da qualidade do
ensino, tornando os professores coproprietarios do espago, aumenta a satisfacao dos alunos
relativamente ao processo de aprendizagem e reduz as discordancias entre a realidade e as
expectativas. E importante recordar que a escolha da configuracio deve basear-se em
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abordagens pedagdgicas claramente definidas e acordadas pela direcao e professores, e nao
pelo desejo de um espaco mais inovador (JISC, 2006).

Bertram (2016) identificou varios fatores que contribuiram para ambientes de aprendizagem
eficazes. A sua investigagado revelou que:

e O espaco de aprendizagem é eficiente quando as pessoas que o utilizam tém controlo
sobre o mesmo;

e A cultura escolar enfatiza as relacdes;

e Existe acesso a recursos e tecnologia;

e Existe flexibilidade e espaco fisico suficientes, bem como o adequado planeamento do
local/plano do diretor.

Entre os fatores-chave destaca-se o controlo e a cultura escolar em que as relacdes entre os
alunos e os professores sdo altamente valorizadas. Além disso, a fun¢do do diretor da escola
foi identificada como crucial, especialmente na definicdo de valores, cultura e gestdo da
mudanca.

Varios projetos recentes tentaram descrever como seria um ambiente de aprendizagem
inovador ideal. O Projeto de Ambientes de Aprendizagem Inovadores da OCDE (2013)
descreve um ambiente de aprendizagem inovador da seguinte forma:

e Centrado no aluno: concentracao de todas as atividades;

e Estruturado e bem concebido: o papel dos professores no apoio a investigacao e a
aprendizagem auténoma;

e Profundamente personalizado: sensivel as diferencas individuais e de grupo em termos
de contextos de origem, conhecimentos prévios, motivagdo e capacidades;

e Inclusivo: sensivel as diferencas individuais e de grupo em termos de necessidades de
aprendizagem;

e Social: a aprendizagem é mais eficaz quando é cooperativa e ocorre em contexto de
grupo.

De acordo com a JISC (2006), a configuragdo de espacos inovadores deve ser:

Flexivel — para acolher tanto as pedagogias atuais como as pedagogias em evolucao;
Preparada para o futuro — para permitir que o espaco seja reatribuido e reconfigurado;
Arrojada — para olhar além das tecnologias e pedagogias provadas e testadas;
Criativa — para dinamizar e inspirar alunos e professores;

Favoravel — para desenvolver o potencial de todos os alunos;

Empreendedora — capacitar cada espago para suportar diferentes fins” (p. 3).

Gee (2006) aborda as diretrizes de concegdo centradas no ser humano que se baseiam nos
pressupostos de que a organizagao do cérebro é social e Unica, e que aprendemos nao so
através da concentracdo da nossa atencdo, mas também de forma inconsciente. A luz destas
constatagdes, Gee descreve varias caracteristicas dos espacos de aprendizagem centradas no
ser humano:

e Saudaveis — ergondmicos e confortaveis;
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e Estimulantes — sensoriais, surpreendentes ou coloridos, e que imitam a natureza;

e Propiciam equilibrio entre comunidade e soliddo — oferecendo tanto espacos privados
e tranquilos como espacos de colaboragao;

e Adaptaveis — flexiveis, proporcionando um sentido de propriedade, mutaveis e moveis,
equipados com tecnologia e espagos para tornar a aprendizagem visivel.

Todos estes espacos sdo convergentes e refletem abordagens pedagogicas construtivas da
aprendizagem.

No inicio da tendéncia de reformular os espacos de aprendizagem, muitos foram os que
comegaram a derrubar paredes para os tornar mais abertos e flexiveis. Contudo, tais medidas
colocam desafios ao nivel de gestdo, no que diz respeito as propriedades fisicas do espaco:
acustica e temperatura, bem como as atividades dos alunos. Ha diversas formas de lidar com
esta situacdo, por exemplo, criando espagos que sirvam o proposito ou dividindo os espagos
através de elementos amoviveis que possam ser utilizados de diversas formas. Os espagos
também devem ser versateis de modo a apoiar tanto a aprendizagem centrada no aluno como
a que se centra no professor, como, por exemplo, em apresentacdes, debates, trabalho de
projeto e palestras (JISC, 2006). Este espago movel e dividido parece ser a tendéncia atual nos
modelos de ensino.

Ao conceber um espago por iniciativa prdpria, importa considerar o seguinte conjunto de
questdes (com base na lista de 24 recomendacdes de Mahat et al., 2018):

Recomendacao Desafio

Os ambientes de aprendizagem inovadores Como podemos conceber o espaco de modo a
promovem o desenvolvimento de competéncias | que reforce os 4Cs: criatividade, colaboracéo,
do século XXI. comunicacdo e pensamento critico?

Os ambientes de aprendizagem inovadores
devem ter em consideragdo a importancia da
acustica.

Como podemos conceber o espaco para que
possamos gerir facilmente os niveis de ruido?

Os ambientes de aprendizagem inovadores
devem ter em consideracdo os efeitos de cada
tipo de espago concebido.

Como irdo os alunos e os professores trabalhar
neste espaco?

Qual a motivagdo subjacente a reformulacdo do
espaco? Qual o estado de espirito do professor?
Quiais os principais conceitos pedagodgicos que
orientam o ensino na nossa escola? De que
forma se irdo refletir no projeto?

Os ambientes de aprendizagem inovadores sdo
mais do que apenas o ambiente fisico.

Como podemos conceber o espaco de modo a
que permita cada uma destas colabora¢des?
Como podemos desenvolver o conhecimento
dos professores sobre as abordagens
colaborativas ao ensino e a aprendizagem?
Como podemos criar um ambiente de partilha
entre professores?

O ambiente de aprendizagem flexivel
proporciona a possibilidade de colaboracdo
entre professores, entre professor e aluno, e
entre alunos.
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Os ambientes de aprendizagem inovadores
devem resultar de praticas pedagogicas
inovadoras que valorizem a reflexdo e o
feedback continuo, a capacitacdo e autonomia
do aluno, os objetivos de aprendizagem e
critérios de sucesso visiveis e claramente
definidos, assim como as relacdes seguras e
baseadas na confianca entre alunos e
professores.

Como podemos conceber o espaco de modo a
que estas praticas sejam transparentes?

Os ambientes de aprendizagem inovadores
devem permitir uma variedade de tarefas e
estilos de aprendizagem de diferentes tipos de
alunos (centrados no aluno).

Como podemos conceber os espagos para
serem versateis e acolherem, em simultaneo,
tanto o trabalho individual como o trabalho de
grupo em simultaneo?

Por ultimo, os ambientes de aprendizagem
inovadores devem ser capazes de permitir
diversas praticas de ensino que conduzam a
uma aprendizagem ao longo da vida e

Como podemos conceber o espaco para que
diferentes professores possam utilizar varios
métodos pedagdgicos no mesmo?

profunda.

Quadro 2. Recomendacdes e desafios na configuracdo do espaco de aprendizagem

1.6. ESPACOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM COMO VERDADEIROS ESPAGOS DE
APRENDIZAGEM FLEXIVEIS

No decorrer do processo de concecao, desenvolvimento e implementacao, deparamo-nos
frequentemente com varios desafios, por exemplo, falta de financiamento necessario,
mobiliario ou dispositivos tecnologicos dispendiosos, ou falta de espago. Considerando que
"0 ensino tradicional centrado e orientado pelo professor e por manuais se transforma numa
rede interativa de atividade social com o objetivo de melhorar a aprendizagem” (Mattila &
Silander, 2015, p. 79) surge uma nova solucdo. E se tentassemos ultrapassar estes desafios
utilizando a onipresenca da tecnologia existente nos dispositivos pessoais como telemoveis,
tablets ou computadores portateis?

As oportunidades de aprendizagem relacionadas com a educac¢do centrada nos alunos sao
expandidas pelo e-learning e pela aprendizagem movel, os quais podem complementar os
métodos tradicionais de ensino para propiciar uma aprendizagem mista de sucesso (Scottish
Funding Council, 2006). Os espacos de aprendizagem online e offline coexistem e,
normalmente, influenciam-se mutuamente. Os dispositivos moveis, tablets e ambientes de
aprendizagem eletrdnicos alteram as formas de trabalho, libertando os alunos dos métodos
tradicionais. A tecnologia personalizada permite que os alunos se liguem aos mesmos
servidores e servicos da nuvem quer estejam em casa, na rua ou na escola. Tal tem enormes
implicacdes— permite as escolas utilizar ambientes de aprendizagem interativos e virtuais, que
se estao a tornar cada vez melhor na promocao da colaboracao, interacao social e criatividade.
Tais ambientes também podem ser utilizados para ligar virtualmente os alunos que estao
fisicamente presentes em espacos diferentes ou partilhados, ou seja, independentemente de
alguns deles estarem em casa, alguns estarem sentados na mesma sala de aula, e outros
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estarem a aceder aos conteddos a partir de outro pais (Mattila & Silander, 2015). Os
professores de todo o mundo foram forcados a elevar esta solucdo a um novo nivel na
Primavera de 2020 durante a pandemia de COVID-19, numa altura em que muitas escolas
tiveram de encontrar uma forma de mudar para métodos de aprendizagem online e offline.

J& antes da pandemia tinhamos observado a uma transicado de ambientes mais fechados de e-
learning para solugdes de plataformas de aprendizagem aberta, onde os alunos se podem
ligar a materiais que eles préprios produziram (Mattila & Silander, 2015). Algumas destas
plataformas de aprendizagem provaram ser Uteis durante o ensino a distancia induzido pela
pandemia de COVID. As plataformas de TIC, tais como Google Classroom e Microsoft Office
365 integram uma funcionalidade semelhante a um férum (“Stream” ou "Posts’,
respetivamente), um chat de video (Google Meet e Microsoft Teams), partilha de ficheiros
(Google Drive e Microsoft SharePoint), ferramentas de edicdo e apresentacdo e varias
funcionalidades adicionais que séo sistematicamente langadas para expandir as possibilidades,
tanto para os alunos como para os professores.

Um dos desafios que pode dificultar o progresso consiste nos métodos tradicionais utilizados
nas escolas, os quais nao se refletem no mundo online. Consequentemente, os professores
gue se cingiam aos métodos de ensino por transmissdo de conhecimento e que ensinavam,
primordialmente através de palestras, enfrentaram problemas cada vez mais notorios com o
envolvimento dos alunos no ensino a distancia. Por outro lado, os professores que
anteriormente tinham utilizado métodos ativos, por exemplo, PBL (Aprendizagem baseada em
Projetos) durante as suas aulas estaticas observaram que os alunos também eram mais
autdbnomos no ensino a distancia. Mattila e Silander (2015) sublinham o facto de que enquanto
a maior parte do tempo passado nas escolas tradicionais se dedica ao “ensino, com muito
pouco tempo para outras atividades, na escola do futuro trabalhar significa aprender,
podendo ser realizado através de diversos métodos,” tais como simulagdes e trabalho de
projeto.

Dillenbourg, Schneider e Synteta definem um ambiente de aprendizagem virtual como “um
espaco de informacao projetado” e um espago social onde os alunos ndo sé sdo ativos, como
também atores: coconstroem o espaco virtual. O facto das interagdes educativas ocorrerem
em espacos virtuais de aprendizagem torna esses espagos em lugares, ou seja, cenarios em
que as pessoas interagem. Os autores acima mencionados do artigo "Virtual Learning
Environments" citam Dourish, segundo o qual “os espagos retiram o seu sentido de
configuracdes de tijolos, cimento, madeira e vidro, [e] os espacos retiram o seu sentido de
configuracbes de agdes sociais. Os espacos proporcionam aquilo a que chamamos de
enquadramento comportamental apropriado.” Os ambientes virtuais de aprendizagem podem
ser representados de varias formas, dos menos sofisticados, baseados em texto, a ambientes
ricos e imersivos em 3D. O que distingue os ambientes virtuais de aprendizagem de outros
espacos de informacdo (por exemplo, sitios web que fornecem acesso a dados) é o facto de
serem povoados por pessoas. Quando os professores criam aulas (Google Classrooms) ou
equipas (Microsoft Teams) compdem as suas plataformas com pessoas da vida real, ou seja,
dos alunos que frequentam as aulas.
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Os ambientes virtuais de aprendizagem oferecem diferentes modos de interagdo: sincrona (em
chats) e/ou assincrona (correio eletrénico, foruns, etc.), pessoal (entre dois participantes) ou
um-para-muitos ou muitos-para-muitos, baseada em textos vs audio e video. Todos estes
modos impactam nas interacdes de aprendizagem, nas quais os alunos ndo sé sdo os recetores
da informacao, como também podem ser projetores e criadores. Os resultados do trabalho
dos alunos podem incluir texto, sitios web, programas informaticos e objetos graficos.

“Muitos ambientes baseados na Web reintegraram, em tecnologias mais
recentes, os principios fundadores da pedagogia baseada em projetos de
Freinet, ndo so pela sua utilizagdo de ferramentas (por exemplo correio
eletronico e paginas web que substituem letras e jornais impressos
utilizados por Freinet), mas também pela sua preocupacdo com a
multidisciplinaridade” Dillenbourg et al., 2002, p. 6

Assim, a aprendizagem em ambientes virtuais € muito mais do que a simples utilizacdo de
material pedagdgico por um aluno. Pode assemelhar-se a trabalho de projeto, uma vez que
os alunos sao participantes e contribuem para o processo educativo (Dillenbourg et al., 2002).

Embora estejam frequentemente associados ao ensino a distancia, os ambientes virtuais de
aprendizagem ndo se limitam a este tipo de ensino. Em escolas primarias e secundarias, tém
o potencial de enriquecer as atividades de aprendizagem que ocorrem no ensino presencial.
Na aprendizagem mista, mas também no ensino hibrido, que se tornou num dos modos de
funcionamento das escolas durante a pandemia de COVID-19, um aluno que passe parte do
seu tempo numa sala de aula fisica pode ser membro de uma aula concreta e membro de uma
aula online criada numa plataforma de aprendizagem, em que os mundos online e offline se
sobrepdem, pois “nao ha necessidade de tragar uma fronteira entre os mundos fisico e virtual.
A chave é integra-los, e ndo separa-los” (Dillenbourg et al., 2002, p. 8). As atividades baseadas
na Internet podem influenciar a forma como os professores ensinam e assim contribuir para a
renovagao dos métodos pedagdgicos. O essencial € ndo tentar emular interagdes presenciais,
mas experimentar novas possibilidades proporcionadas pelos ambientes virtuais de
aprendizagem, por exemplo, disponibilizar quadros brancos, com funcionalidades interativas,
localizados no espago virtual em reunides, aos quais multiplos alunos podem aceder ao
mesmo tempo. Os alunos também se podem ligar a profissionais e especialistas fora da escola
e os professores podem explorar as oportunidades oferecidas pelos ambientes virtuais no que
respeita a construcdao de comunidades de desenvolvimento profissional, fazendo do ensino
um esforco mais coletivo, por exemplo, através de varios tipos de ensino em equipa
(Dillenbourg et al., 2002).

O processo de ensino e de aprendizagem num ambiente virtual implica adaptar as abordagens
e técnicas pedagdgicas utilizadas numa sala de aula presencial a processos de aprendizagem
online. Por conseguinte, é necessario repensar a pedagogia e focar a atencao na aprendizagem
assistida por tecnologia a fim de identificar formas eficazes de aprendizagem nas plataformas
virtuais. O ambiente de e-learning pode ser enriquecido através da Web 2.0, ferramentas de
redes sociais e oportunidades de aprendizagem movel. Bower (2017) apresenta algumas
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abordagens pedagdgicas e explica como estas podem ser integradas com a tecnologia,
visando fornecer ideias sobre formas de adaptar a pedagogia a configuracdo de ambientes
virtuais de aprendizagem:

e Aprendizagem Colaborativa — pode ser promovida através de féruns de discussao,
sistemas de conferéncia via Web, mundos virtuais e outras potenciais tecnologias de
acesso multiutilizador;

e Aprendizagem Baseada em Problemas — os alunos sao incentivados a lidar com um
problema real para desenvolverem as suas competéncias metacognitivas e o trabalho
colaborativo através de tecnologia, que potencie o desenvolvimento da investigacao e
a modelizacao de fendbmenos em grupos;

e Aprendizagem Baseada em Investigacdo — ferramentas tecnoldgicas que podem ser
utilizadas para fins de recolha e analise de dados e apresentacao de conclusdes.

e Aprendizagem Construcionista — a tecnologia que pode ser integrada para fins de
experiéncias produtivas, tal como a constru¢do de robds ou a escrita de programas
informaticos;

e Aprendizagem Baseada em Design — utilizando ferramentas e aplicacdes de design
multimédia, a tecnologia pode promover a reflexdo, debate e criagdo de novos
produtos;

e Aprendizagem Baseada em Jogos — os jogos digitais podem ser utilizados de forma
benéfica para fins educativos, os conteudos de aprendizagem podem ser gamificados
e os alunos podem ser convidados a conceber jogos para melhorar as suas
competéncias do século XXI (Bower, 2017).

Os ambientes virtuais de aprendizagem integram varias ferramentas para apoiar diferentes
fungdes — acesso a informacao, meios de comunicacao, varios niveis de colaboracao, tipos de
aprendizagem e op¢des de gestao— e reproduzem a maioria das fun¢des que uma escola fisica
oferece. "A integracao técnica contribui para a integragdo pedagogica. Por exemplo, o criador
nao tem de escolher entre autoinstrugao e tutoria, mas decide utilizar ambas, a autoinstrugao
como base e a tutoria quando necessario” (Dillenbourg et al., 2002, p. 7).

A interacdo intensiva entre utilizadores através de algum suporte pode resultar na melhoria
das relacdes e na criacdo de um sentido de comunidade entre os participantes. Para alcancar
esta meta, os utilizadores devem partilhar os mesmos objetivos, experiéncias e dispositivos
digitais semelhantes. Consequentemente, este processo exige muito tempo uma vez que os
ambientes virtuais de aprendizagem nao devem ser locais onde os alunos absorvem “a”
cultura, mas sim locais para onde trazem as suas proprias praticas culturais e coconstroem
novas culturas ou, pelo menos, encontram uma oportunidade de expandir a cultura existente

(Dillenbourg et al., 2002).

Por ultimo, os ambientes virtuais de aprendizagem proporcionam um espago para inovagao
técnica e pedagogica. No caso dos professores, um espago virtual pode ser um espaco aberto
onde podem experimentar novas abordagens. Os professores que os utilizam sentem-se,
muitas vezes, como pioneiros e, como tal, ndo s6 contribuem para a mudanca educativa, mas,
talvez ainda mais importante, assumem o processo de mudanca. Em relacdo ao impacto
principal dos ambientes virtuais de aprendizagem na educacgdo, Dillenbourg, Schneider e
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Synteta consideram que tém também o potencial de revitalizar o ensino presencial, uma vez
que os professores habituados a trabalhar nestes espagos consideram-se mais como
facilitadores do que transmissores de conhecimentos, tendo tendéncia a incluir mais praticas
colaborativas nas suas aulas (Dillenbourg et al., 2002).

Os ambientes interativos e virtuais de aprendizagem parecem ser fundamentais numa época
em que o distanciamento social se pode tornar uma imposi¢do permanente, pelo menos até
certo ponto, permitindo um trabalho intensivo de grupo que ocorre em grupos virtuais através
de salas de sessao dividida (breakout rooms), as quais podemos considerar equivalentes a
mesas separadas em torno das quais se poderiam reunir grupos de trés, quatro ou cinco
alunos numa sala de aula fisica. Estas salas de sessdo dividida podem ser utilizadas para
permitir que os alunos trabalhem em pares. A diferenca com a reorganizacao da forma como
os alunos estdo sentados é que os espacos virtuais de aprendizagem ndo exigem qualquer
remodelacdo imediata do espaco real da sala de aula, podendo inclusive ser utilizados em
salas onde as cadeiras dos alunos estao dispostas em filas tradicionais.

“Imagine que é um professor numa sala de aula e que gostava de mudar o
ambiente de aprendizagem simplesmente ao estalar os dedos para
demonstrar melhor o assunto a ser aprendido. Num ambiente virtual, isto
Ja é possivel”

(Mattila & Silander, 2015, p. 116)

A aprendizagem virtual permite aos alunos trabalhar com os seus colegas, mas também com
outros alunos em todo o mundo. Uma das vantagens do mundo virtual é que ndo esta
vinculado as leis do mundo real (Mattila & Silander, 2015). Quem sabe se os ambientes virtuais
nao se tornarao, no futuro, o modo elementar de ensino/aprendizagem nas escolas. Se assim
for, entdo vale a pena aprender a concebé-los e utiliza-los da forma mais eficaz. Acreditamos
que se trata de um processo ja iniciado devido a pandemia de COVID-19 e é provavel que
provoque mudancgas no modelo de ensino.
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Capitulo 2. Flexibilidade do espago de
aprendizagem: Conceitos
pedagogicos e atividades de
aprendizagem

A educagdo tradicional é caracterizada pela similaridade. Consiste numa abordagem
pedagodgica de modelo Unico adaptado a todos em que a transmissdo de conhecimentos
ocorre em sala de aula e onde se espera que os alunos tenham determinados
comportamentos. Estas sdo as atividades tipicas realizadas pelos professores, com destaque
para a explicacdo, transmissao de informacdo e interagdo limitadas com os alunos, os quais
estao dispostos a responder a perguntas dirigidas a toda a turma.

O espaco de aprendizagem conta uma histoéria. Embora as salas de aula tradicionais tenham
sido concebidas para permitir que todos os alunos consigam visualizar bem o quadro, os
espacos de aprendizagem inovadores promovem uma série de valores pedagodgicos através
da sua configuracao, sobretudo quando se trata de pedagogias ativas.

Mentalidade dos professores

Para um professor, ter alunos ativos significa algo mais do que té-los a circular por toda a sala
de aula. Os novos mobiliarios, moveis e flexiveis, permitem que os alunos se mexam durante
as aulas, ajudando-os a estar concentrados, e, por vezes, a ajudar os professores a transmitir
a informacdo para corpos em movimento, mas com mentes passivas. Ndo é isto que
entendemos por alunos ativos (para mais informagdes sobre o conceito de aprendizagem
ativa, ver o relatério anterior do Novigado "Active Learning Reference Framework for
innovative teaching in flexible learning environments” em https://fcl.eun.org/novigado-
results). Relativamente ao movimento na sala de aula, trata-se antes de mais, de evoluir no
sentido de gerar oportunidades de aprendizagem ou até de evoluir como uma atividade de
aprendizagem. De facto, a pedagogia ativa visa transformar a aprendizagem num processo
criativo, de autorreflexao e significativo.

O principal objetivo da aprendizagem ativa poderia ser descrito como a situacdo em que o
aluno autébnomo ja nao necessita do professor. Contudo, tornar-se autébnomo requer tempo,
apoio ou assisténcia (de um professor ou tutor), ambientes seguros, confianca, oportunidades
de tentativa e erro, aprendizagem a partir dos erros e a capacidade de aprender com eles.
Requer também competéncias-chave para aprender a aprender eficazmente (Perrenoud,
2002).

Competéncias-chave, novos cenarios, novos espacos de aprendizagem

Inimeros documentos descrevem as competéncias-chave, também conhecidas como
competéncias do século XXI. Contudo, as Rubricas para a Concecdo de Atividades de
Aprendizagem para o Século XXI (blogue Future Classroom Lab, Future Classroom Toolkit,
20177) desenvolvidas no ambito do projeto de investigacao /nnovative Teaching and Learning
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(ITL) fornecem ao professor um modelo pratico para incorporar estas competéncias nos planos
de aula. De facto, a investigadora irlandesa Deirdre Butler demonstrou que os alunos irdo
desenvolver competéncias de colaboracdo, comunicacdo ou competéncias TIC para a
aprendizagem se o professor incluir realmente o desenvolvimento das mesmas como um
objetivo de aprendizagem ao construir o seu cenario (Butler, Leahy, 2011).

Isto implica construir novos cenarios tendo em conta essas competéncias. Tais novos cenarios
exigem novas intera¢des, novos direitos, novos movimentos, novos gestos, novas posturas,
novas ferramentas e suportes visuais, 0 que consequentemente exige a criagdo de novos
espacos de aprendizagem. Uma configuracdo tradicional ndo tem necessariamente de resultar
numa experiéncia de aprendizagem de menor qualidade. No entanto, outras competéncias
gue hoje em dia exigimos dos alunos podem ser mais facilmente colocadas em pratica num
espaco flexivel, onde alunos e professores tém liberdade de evoluir para novas situagdes de
aprendizagem. As salas de aula fixas tém limitacdes e os novos ambientes de aprendizagem
oferecem novas oportunidades.

NOVAS
COMPETENCIAS

do século XXI

NOVOS NOVOS

pedir
CENARIOS CONCECAO ESPACOS
de aprendizagem - inspirar de aprendizagem

Figura 2. Modelo do século XXI para praticas educativas inovadoras nas escolas

Neste capitulo descrevemos como a configuracdao do espaco de aprendizagem com o seu
mobiliario, equipamento e tecnologia pode promover a aprendizagem ativa, o
desenvolvimento de competéncias-chave e os conceitos pedagogicos. Quando considerado e
implementado no processo do cenario de aprendizagem, o espaco de aprendizagem pode
atuar como um terceiro professor (ver o Capitulo 1.4).
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2.1. ADAPTACAO DE AULAS AO DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS-CHAVE

Como planear uma aula tendo em consideragdo as competéncias-chave?

Embora na maioria dos paises os curriculos se baseiem no contetdo (o que aprendemos), os
alunos tendem a desenvolver competéncias-chave através da forma como as experiéncias de
ensino e aprendizagem se organizam.

2.1.1. Rubricas relativas ao planeamento de aulas

As rubricas abaixo foram desenvolvidas no ambito do projeto de investigacao ITL. O diagrama
propde varias fases de desenvolvimento para cada uma das seis competéncias escolhidas pelo

projeto ITL.
COLABORAgAO: Os alunos devem .
ETAPAS DE DECISAO trabalhar em pares NAO
ou em grupo?
l SIM
Os aunos tém
responsabilidade .
partilhada? NAO

l SIM

Os alunos fazem

escolhas significativas .
colaborativamente? NAO
l SIM

O trabalho dos alunos
é interdependente?
NAO

‘ SIM

Figura 3. Cinco etapas de desenvolvimento para colabora¢do na sala de aula de acordo com o projeto
ITL/Microsoft Partners In Learning

Como professor, como posso utilizar as rubricas no planeamento de aulas?

e Escolha a competéncia que visa promover nos seus alunos;

e Escolha a rubrica correspondente e avalie o seu plano de aula de acordo com o grau
de desenvolvimento da competéncia escolhida. Utilize as perguntas do diagrama;

o Esta satisfeito com a pontuagdo alcancada no seu cenario? Pode escolher outra
competéncia;

e Nao esta satisfeito? Pergunte a si mesmo: “O que posso alterar no meu plano de aula
para alcancar a préxima etapa de desenvolvimento?”;

e Veja o seu plano em termos de outra competéncia.
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Claro que ndo precisa de atingir a etapa mais avancada em todas as competéncias! Melhorar
a sua pontuagdo autoavaliada de 1 numa competéncia ja é considerado muito satisfatério,
uma vez que implica que ja efetuou mudancas significativas no seu processo de ensino.
Lembre-se que organizar a experiéncia de aprendizagem com o objetivo de desenvolver um
nivel mais elevado de uma competéncia-chave € um passo em frente para uma aprendizagem
ativa e para ter alunos autonomos!

2.1.2. Criacao de um novo cenario de aprendizagem - o conjunto de
ferramentas para a sala de aula do futuro

Na Seccdo 2.1.1, utilizamos a expressao “plano de aula” para descrever a organizagdo de uma
aula (ou de uma unidade curricular). Contudo, na maioria das vezes, o plano de aula consiste
no que o professor ira falar, o que os alunos irdo trabalhar e o que irdo aprender ou
desenvolver. Tal como referido anteriormente, de acordo com o ITL Research Lab, o
desenvolvimento de competéncias-chave ndo representa "o gue aprendemos’, mas sim " como
aprendemos”: como os alunos aprendem o que devem aprender, como interagem uns com
os outros para aprender, como o professor os orienta, ajuda e apoia. Uma experiéncia de
ensino e aprendizagem, ambas definidas por "o quée’ e "como" a aprendizagem ocorre, é
aquilo a que chamamos de cendrio de aprendizagem (ou um FCS: um Cendrio de Sala de Aula
do Futuro — Future Classroom Scenario), que descreve expressamente as func¢bes dos
professores e dos alunos ao longo das atividades.

O conjunto de ferramentas para a sala de aula do futuro (https://fcl.eun.org/toolkit) concorre
para a criagdo de tais novos cenarios de aprendizagem, desde a identificagdo de tendéncias
tecno-pedagogicas até a construcao de novas atividades de aprendizagem. As cinco etapas
(conjuntos de ferramentas) podem ser consideradas individualmente ou por um grupo de
intervenientes. Alids, quanto maior for a diversidade dos intervenientes (pais, alunos ou
formuladores de politicas), maiores sdo as hipoteses de se criar um cenario de aprendizagem
atil, utilizavel e desejavel.

Conjunto de Como parte do processo FCS (a

Como ferramentas individuais

ferramentas nivel da escola ou do sistema)

Identificar quem deve ser
envolvido em qualquer processo
de gestdo da mudanca. Os
processos de elaboracdo de
politicas educativas devem basear-
se na identificacao informada das

A criagdo de um FCS comeca por
envolver varios intervenientes
informados e trabalhar em conjunto
para identificar tendéncias e definir
mudangas que possam afetar as
escolas no futuro.

1 — Identificacdo dos
intervenientes e
tendéncias

tendéncias.
5 _ Modelacio da Para se criar um FCS, é importante Muitas escolas e paises utilizam a
<ala de aulagdo avaliar a maturidade da escola na autorrevisao para avaliar os seus
futuro forma como esta utiliza as TIC no progressos atuais na adogao eficaz
ensino e na aprendizagem. das TIC.
3 — Criacdo do Simples adaptacdo e adocao de um

Workshop presencial para criar um

. cenario existente da base de dados
FCS, como visdo da mudanca.

FCS.

cenario da sala de
aula do futuro
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4 — Concecio de O FCS é utilizado como inspiracdo

atividades de para a concecao de atividades de Pode utilizar-se um FCS ja existente
. aprendizagem inovadoras, com para criar uma série de atividades
aprendizagem ) - . e .
orientacdo e apoio na utilizagdo de de aprendizagem.

inovadoras . )
tecnologias de aprendizagem.

As atividades de aprendizagem
devem ser utilizadas na sala de aula e
avaliadas de modo a assegurar que
produzem a inovagao desejada.

5 — Avaliacdo da
inovagdo na sala de
aula

As atividades de aprendizagem ja
existentes podem ser utilizadas na
sala de aula e avaliadas.

Quadro 3. Metodologia da Sala de Aula do Futuro, de acordo com o Future Classroom Lab da EUN

E interessante notar que a Etapa 2 também pode ser considerada uma oportunidade para
refletir sobre as competéncias-chave nas quais o cenario se deve concentrar.

Utilizacdo do conjunto de ferramentas FCL na escola LP2I (2015, Franca)

Professores, alunos, pais e investigadores da parceria Novigado Réseau Canopé,
representantes locais do Ministério da Educacdo francés e comerciantes de mobilidrio
formaram um grupo de 20 intervenientes que se reuniu trés vezes durante meio dia na
Primavera de 2015. Seguindo a metodologia do conjunto de ferramentas FCL, foram
identificadas trés diferentes tendéncias e criaram trés cenarios de aprendizagem, também eles
diferentes. Os professores ficaram responsaveis pelo desenvolvimento das atividades de
aprendizagem. O quadro que se segue (Quadro 4) explica resumidamente o trabalho
realizado:

Tendéncia LB OCT Nome do
maturidade e Sintese do cenario

identificada A . cenario
competéncias-chave

Os alunos exploram o trabalho de um
autor, um especialista ou qualquer

Competéncias-chave et .
profissional do “mundo exterior”;

Comunicacao

especializada O professor organiza secretamente um

encontro virtual (ou presencial) com esta

Trazer o Construcao de pessoa:
mundo real conhecimento O Embate Os al ' g I .
. - s alunos podem colocar questdes,
para asalade | Tecnologia para... Inicial P ) a
| . apresentar e reagir, com base no trabalho
aula Investigar .
prévio que efetuaram;
Apresentar

) O professor refere-se regularmente a este
Interagir como momento de impacto em toda a unidade
“mundo exterior” curricular para uma aprendizagem
significativa, ligada ao mundo real;

Competéncia-chave:
Colaboracao

Promover a - Com base no método de quebra-cabecas.
- Construcao de . . - -
colaboragéo . Especialistas Para mais informacdes, consulte a Seccédo
conhecimento
entre os alunos ) 23.1.1,
Tecnologia para...
Partilhar
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Apresentar
Criar
Esta roda descreve as sete etapas a
percorrer para envolver os alunos na
Competéncia-chave: aprendizagem baseada em projetos. Para
Autorregulacio mais informacdes, consulte a Seccdo
23.1.2;

Colaboragao ) .
A etapa "sonhar” é particularmente

- importante, ja que da aos alunos tempo
Utilizacéo das.TIC A Roda da para identificarem um leque de escolhas e
para a aprendizagem Aprendizagem | autorregulagdo e assumirem o projeto;

Comunicacao

Aprender por

meio de e

projetos Criatividade Basgada em A etapa "perguntar” confere uma mais-
Tecnologia para... Projetos (PBL) | valia as competéncias-chave e ao
Investigar desenvolvimento de uma aprendizagem

ativa, ao encorajar os alunos a refletirem

Desenvolver o
sobre o seu proprio trabalho e sobre o

Criar trabalho dos outros, assumindo os

Apresentar critérios de sucesso e terem a
oportunidade de melhorar o seu trabalho
final;

Quadro 4. Conjunto de Ferramentas do Future Classroom Lab, tal como implementado pela escola LP2] Franga,
2075

2.1.3. Questoes sobre o espaco de aprendizagem suscitadas por cenarios
de aprendizagem

Repensar o processo de ensino e aprendizagem em fung¢do do modo como os alunos irdo
aprender pressupde a questdo do ambiente fisico. O novo formato de escola descrito no
exemplo do triangulo apresentado na Figura 2, sugere que o ambiente de aprendizagem deve
ser configurado para apoiar as interacdes entre professor e alunos resultantes do cenario. De
facto, o desenvolvimento da aprendizagem colaborativa é dificil numa sala de aula com filas
de carteiras viradas para o quadro. Por outro lado, todos os professores sabem quao dificil €
chamar a atengéo dos alunos quando estdo organizados por grupos de trabalho.

Como podemos alterar a configuragdo da sala de aula para corresponder ao cenario de forma
perfeita? No cenario de Roda PBL acima descrito, podemos imaginar que os alunos irdo
enfrentar diversas situagdes e atividades de aprendizagem. Assim, sera necessario organizar
um novo ambiente de sala de aula para cada cenario possivel? Da mesma forma que os
cenarios devem responder a uma necessidade especifica de desenvolver uma competéncia-
chave, também os espagos de aprendizagem devem ser adaptados para possibilitar
determinados cenarios. Os dois conceitos identificados abaixo fornecem uma visdo acerca de
como lidar com estas questdes e a conceber um espaco de aprendizagem adequado:

Flexibilidade

O professor ndo pode mudar de sala de aula cada vez que imaginar um novo cenario de
aprendizagem. Um ambiente de aprendizagem flexivel com mobilidrio leve ou movel pode
ajudar o professor (e os alunos) a configurar o espaco de forma a apoiar melhor as atividades
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planeadas. Mas, como poderia ser essa configuracdo? E aqui que o segundo conceito entra
em acgdo: (micro) zonas de aprendizagem. Uma sala de aula flexivel pode entdo ser descrita
como uma combinagdao e um compromisso entre essas zonas de aprendizagem.

Zonas de aprendizagem

Uma zona de aprendizagem é um espaco fisico concebido para um determinado tipo de
atividades dos alunos. O Future Classroom Lab (Laboratério da Sala de Aula do Futuro) da
European Schoolnet criou uma lista de seis zonas de aprendizagem identificadas por a¢des-
chave: Interagdo, Investigacdo, Desenvolvimento, Partilha, Criacdo e Apresentacdo (ver
Capitulo 3). Cada zona possibilita determinado tipo de atividade, fornecendo o espago, o
mobiliario e a tecnologia adequados. E importante notar que as zonas sdo descritas do ponto
de vista do aluno.

Uma unica sala de aula, por norma, ndo é suficientemente grande para ser dividida em seis
zonas de aprendizagem. O professor pode selecionar, combinar ou utilizar zonas flexiveis para
adaptar o espaco da sala de aula as atividades. Ou entdo, reconfigurar outras partes da escola
para refletirem diferentes zonas de aprendizagem, proporcionando assim, a sua utilizacdo e
partilha por varios professores e alunos durante as aulas.

2.2. ADAPTAR O ESPAGCO AOS CENARIOS DE APRENDIZAGEM

Como conceber o espaco de aprendizagem ideal? Existem varias formas de o fazer. Contudo,
gostariamos de partilhar algumas ideias e cenarios baseados na experiéncia de escolas da rede
da European Schoolnet.

2.2.1. Ideias-chave para a transformacao do espaco de aprendizagem

Eis algumas ideias-chave a considerar antes de iniciar a transformacédo do espaco da sala de
aula:

e Na&o existe um espaco de aprendizagem perfeito e uniformizado;

e Um espago perfeito é o ideal para um cenario pedagogico (embora possa inspirar
outros cenarios);

e Juntamente com os objetivos de aprendizagem, o cenario de aprendizagem ativa
considera as competéncias-chave que os professores querem ver desenvolvidas nos
seus alunos;

e A auséncia de mobiliario também é mobiliario; por vezes, menos é mais;

e Podem fazer-se pequenas alteracdes numa sala de aula para a tornar mais flexivel.
Ideia-chave: diferentes alunos trabalham de forma diferente. No caso individual de
cada aluno, isso muda também consoante a altura do dia, a tarefa a realizar, o espago
disponivel, entre outros. A medida que os alunos comecam a conhecer-se e a saber de
que forma trabalham melhor, as escolhas que fazem tornam-se mais rapidas e mais
pertinentes.
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Figura 4. Exemplo de uma aula DIY (Faz tu mesmo) — Collége Didjer Daurat - Mirambeau, Franga. (Xavier Garnier,
arquivos da LP2I)

2.2.2. De cenarios de aprendizagem a configuracoes da sala de aula — Sete

etapas
Etapas Exemplos
Etapa 1: Estabelecer os seus objetivos Aprender sobre instituicdes europeias criando um

A

de aprendizagem (0 "qué") e o contexto = podcast sobre a questdo do Brexit.
de aprendizagem.

Etapa 2: Selecionar apenas duas Desenvolver a colaboracao.
competéncias-chave que gostaria de ver
desenvolvidas nos seus alunos.

Etapa 3: Utilizar as rubricas da Seccéo Nivel mais elevado: “O trabalho dos alunos é
2.1.1 para definir o nivel de interdependente”.

desenvolvimento que deseja atingir com

0s seus alunos.

Step 4: Criar (por exemplo, utilizando a Os "Especialistas” (ver Sec¢do 2.3.1.1). Em grupos de
Seccéo 2.1.2 metodologia FCL) ou quatro, cada aluno assume uma funcdo entre quatro
escolher um cenario de aprendizagem areas de competéncia: um especialista da UE, um
(“como”). jornalista, um cidad&o britanico a favor da saida da UE e

outro a favor da permanéncia. As funcdes partilhadas
entre os alunos garantem que o trabalho é realmente
interdependente. (Ver Figura 5)

Etapa 5: Descrever o que os alunos irdo | Os alunos, a trabalhar em grupos de quatro, atribuem e

fazer durante a realizacdo do cenario. assumem as suas funcdes e, por ultimo, discutem o
produto final. Depois, relinem-se em grupos de
“"especialistas” de acordo com a sua fungao, trabalhando
em novos recursos e adquirindo conhecimentos.
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Finalmente, reintegram o seu grupo original para
trazerem novos conhecimentos a producdo do grupo.

Etapa 6: Enumerar algumas O mobilidrio mével (como cadeiras de formacdo) permite
caracteristicas-chave do espaco que redefinir rapidamente a configuracdo do espaco para a
facilitem o trabalho dos alunos (trabalho | formacdo de grupos, zonas especificas para o trabalho de
individual, trabalho de grupo, reunido grupo dos especialistas, sala de convivio para gravar um
com toda a turma?...) podcast.

Etapa 7: Escolher e/ou adaptar o Idealmente, um espaco de aprendizagem flexivel com
espaco de aprendizagem. Reserve um cadeiras de formacdo e um estidio de gravacdo. Versao
espaco especifico da escola, para além da = faz-tu-mesmo: pares de mesas para o trabalho de grupo,
tradicional sala de aula, e/ou altere a espacos vazios com cadeiras apenas para alguns dos
configuracdo das mesas e cadeiras de especialistas (os cidadaos britanicos a favor da saida e da
acordo com os resultados da Etapa 6. permanéncia), quadros brancos méveis para os

jornalistas, zona de computadores para os especialistas
de institui¢des da UE, utilizagdo de corredores e salas
adjacentes para a gravagao de som.

et
EURDRS

Area 1
Area 2
Area 3
Area 4

Figura 5. Implementar areas de competéncia na sala de aula

2.2.3. De cenarios de aprendizagem ao Future Classroom Lab

O Future Classroom Lab (https://fcl.eun.org) consiste num ambiente de aprendizagem
inspirador criado pela European Schoolnet, em Bruxelas. E um local onde se realizam
experiéncias de ensino e aprendizagem, assim como a partilha de praticas com a comunidade
e outros intervenientes educativos (parceiros da indUstria, decisores politicos, escolas, etc.).

A nivel escolar, construir localmente um Future Classroom Lab (Laboratério da Sala de Aula
do Futuro, ou um laboratoério de aprendizagem) (ver: https://fcl.eun.org/guidelines) € uma
forma eficaz de promover um ensino inovador e estimular a partilha de praticas. Este ambiente
de aprendizagem sera certamente partilhado por varios professores e alunos de outras
disciplinas. Os novos métodos de ensino, tais como o co-ensino e a pedagogia invertida
tornam-se possiveis devido ao espaco Unico e partilhado no qual a escola escolheu investir
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tempo e recursos. Boas praticas, cenarios, ideias... até as mentalidades podem depois difundir-
se pela escola para influenciar outras salas de aula e o ensino classico. Um Laboratério da Sala
de Aula do Futuro a nivel local é também uma boa forma de incorporar a inovacao escolar,
para além de ser um objeto fisico que ajuda a pensar.

Utilizacao da FCL na escola LP2I

Com trés cenarios diversos em questdo, o grupo de intervenientes da LP2[, juntamente com
membros da Réseau Canopé, imaginou trés salas diferentes: uma para cada cenario. Por
exemplo, o cenario de "Especialistas” implicou formar grupos, reconfigura-los em novos
grupos e reestruturar novamente os grupos originais! A equipa da LP2I decidiu, assim, usar
uma sala de 7517, retirando-lhe todo o mobiliario. A equipa aplicou tinta transparente nas
paredes, adicionou alguns quadros brancos moveis e colocou cadeiras de escritorio,
organizando rapidamente a configuragdo da sala de aula para diversos tipos de colaboracao.
Um grande painel de vidro separa a sala da entrada, a fim de facilitar a observacao da a¢do na
sala de aula para os visitantes. A tecnologia surgiu apenas em segundo lugar, ap6s a fotografia
abaixo ter sido captada: seis ecrds de TV para os grupos mostrarem conteudos, apresentarem
e colaborarem.

Figura 6. Future Classroom Lab na escola LP2] Franga. (Xavier Garnier, arquivos da LP2I)

2.3. SEIS CENARIOS DE APRENDIZAGEM E ADAPTACOES DO ESPACO

2.3.1. Sintese dos cenarios

2.3.1.1. OS ESPECIALISTAS

Este cenario é apresentado acima na Secgdo 2.2.2 juntamente com um exemplo da sala de
aula. Incide sobre o desenvolvimento da colaboragdo entre os alunos, impulsionando o
trabalho de grupo. De facto, cada membro de um grupo assume uma funcao especifica e
junta-se aos alunos de outros grupos com a mesma funcao para adquirir conhecimentos (ver
Quadro 5 para a divisdo de funcdes). Os especialistas recém-formados regressam com o seu
conhecimento para ajudarem a cumprir a tarefa.
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Funcao do aluno Funcao do professor

e Escolhe o topico e as areas de competéncia
relacionadas que irdo determinar as fun¢des nos

e Ativo e movel; grupos;

e Tem uma funcdo, uma responsabilidade. e Controla o tempo (de 100 min a varias semanas)

e E valorizado por ser “especialista”; e equilibra o peso de cada fase no cenario;

e Esta envolvido num projeto maior que e Funcao de regulacao: deixa os alunos escolherem
necessita dos outros para ser concluido; a sua func¢do ou ajudarem nas decisdes do grupo;

e Desenvolve competéncias de comunicacdo, = e Durante a fase dos especialistas, o professor
colaboragdo e de construcdo de pode dar um contributo diferenciado aos grupos
conhecimento. de especialistas;

e Ajuda novos especialistas a partilharem o seu
conhecimento dentro dos grupos.

Quadro 5. Fun¢ées do aluno e do professor no cenario de Especialistas

Figura 7. Um “grupo de especialistas” prepara um exercicio para outros alunos (Xavier Garnier, arquivos da LP2)

2.3.1.2. A RODA DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (PBL)

A roda que se apresenta na Figura 8, descreve a sequéncia das sete etapas a seguir para
envolver os alunos no PBL. Um elemento-chave desta pedagogia é o produto final, que
fornece um objetivo e uma razdo para participar na pesquisa e aprender fazendo. Contudo, a
Roda PBL expbe outros aspetos importantes que ajudam a evitar que o projeto tenha
excessivas instrugcdes ou orientagdes (muitas restricdes do professor, agdes que s6 podem ser
implementadas de uma forma, entre outras) ou esteja demasiado direcionado para o
resultado/produto final (e ndo para os resultados de aprendizagem).

A etapa "Sonhar” é particularmente importante, ja que fornece aos alunos tempo para
identificarem um leque de escolhas, autorregularem e assumirem o projeto.

A etapa "Explorar” € uma fase divergente, na qual os alunos utilizam recursos online e offline,
reunindo elementos para o seu projeto. E uma etapa classica na pedagogia PBL.
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A etapa "Definir" é igualmente classica, embora ndo tdo facil. Os alunos identificam e
selecionam informacao relevante, organizando-a em forma de conteudo comunicavel.

Durante a etapa "Perguntar” os alunos sdo convidados a apresentar aos seus colegas o
trabalho que produziram até ao momento, a fim de receber feedback. Esta etapa confere uma
mais-valia as competéncias-chave e ao desenvolvimento de uma aprendizagem ativa,
encorajando os alunos a refletir sobre o seu préprio trabalho e sobre o dos outros, assumindo
0s seus critérios de sucesso e garantindo a oportunidade de melhorar o produto final.

A etapa "Refazer” aproxima o trabalho escolar as situa¢des de trabalho no mundo real,
proporcionando aos alunos a possibilidade de refletirem acerca do feedback que receberam
e melhorarem o seu produto.

Esta etapa € um final classico para as atividades baseadas em projetos. Contudo, ter o publico
em consideragdo e configurar a apresentacdo de forma adequada é um verdadeiro desafio
gue desenvolve competéncias de comunicagdo de alto nivel. Esta etapa pode também ser
organizada como uma “feira” (ver 2.3.1.4.).

O que irei fazer para partilhar
as minhas conclusdes?

0 que descobri? O gue € que as pessoas
Como entender FAZER vao pensar do meu prototipo?
o seu significado? Como posso melhora-lo?

0 que é util/ Que criticas posso
fazer aos outros?

fidval? —
DEFINIR PERGUNTAR
Que perguntas - Y Consigo fazer
/\[ A%& ‘) um produto de alta
Como encontro qualidade para apresentar
EXPLORAR REFAZER as minhas conclusdes?
"Grande questdo"

posso fazer?
as respostas?
e pesquisa.
ARTEFACTO
fg PESSOAL AQW

SONHAR MOSTRAR

Que objeto irei Consigo articular
escolher? Por que as minhas conclusges
éimportante com um publico

para mim? na vida real?

Figura 8. A Roda PBL desenvolvida pelo Creative Lab Project (Projeto de Laboratdrio de Aula Criativa)
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Funcao do aluno Funcao do professor

e Sonhar: criativo, responsabiliza-se pelo e Sonhar: criador, fonte de inspiracao, tutor,
projeto da aula, autorregulado, procura consultor;
0 COMPromisso; e Explorar: orientador, recurso;

e Explorar: académicos, investigadores. e Definir: ajudante, presta apoio;

o Definir: gestores de projeto, decisores, e Fazer: apoio técnico, ajudar a turma a identificar
organizadores; alunos-recurso, facilitar a colaboragado e o apoio

e Fazer: criadores, solucionadores de entre grupos, referéncia para os objetivos do
problemas com criatividade; projeto (tarefas e objetivos de aprendizagem).

e Perguntar: avaliadores, criticos, e Perguntar: criador do espaco e do cenario,
comunicadores; mediador de comunicacao, critico;

e Refazer: ouvir, considerar propostas, ser = e Refazer: tutor, responsavel pelo calendéario + ver
persistente; novamente a Etapa “Fazer”;

e Mostrar: oradores, comunicadores, e Mostrar: apresentador, participante, avaliador.

“vendedores” do seu produto.

Quadro 6. Fungées do aluno e do professor no cenario de Roda PBL

2.3.1.3. LEITURA COLABORATIVA (RASGUE ESTE LIVRO!)

Um grupo de alunos explora um livro ou um excerto, rasgando as paginas e partilhando a
leitura. Cada aluno |é o seu excerto e efetua anota¢des. O professor reline a turma e ajuda a
compreensdo do livro, dando a palavra a voluntarios através de um processo reativo e nao
linear: o produto final pode ser um resumo, um diagrama, um mapa mental, entre outros.

Figura 9. Uma aluna 1é o excerto de um livro num cendrio de eitura colaborativa
(Xavier Garnier, arquivos da LPZ2I)
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Funcao do aluno Funcao do professor

o Leitores; e “Rebelde”: transgride uma regra implicita: nunca rasgar um livro;
e Desenvolver um espirito e Diretor disruptivo: ajuda a questionar as dimensdes fisicas e
analitico; intelectuais de um texto. Provoca a reacdo dos alunos;
e Quvintes, oradores; e Organizador: pde em acdo o poder da inteligéncia coletiva;
e Cocriadores. e Supervisor: mantém a turma em siléncio para uma boa leitura;
e Cocriador de conhecimentos: estimula o desenvolvimento da
compreensao.

Quadro 7. Fun¢des do aluno e do professor no cenario de Leitura colaborativa

2.3.1.4. AVALIACAO DE PROJETO TIPO “FEIRA”

Um cenario de avaliagdo de projeto tipo “feira” é uma oportunidade para todos os grupos
apresentarem ao mesmo tempo. Os visitantes incluem essencialmente participantes do
projeto, mas podem também incluir pessoas externas. Na primeira parte do cenario, metade
da turma constréi um stand e apresenta o seu projeto. A outra metade sdo os visitantes que
participam na avaliacdo (formativa ou sumativa, dependendo da altura em que ocorre de
acordo com o planeamento do projeto). Depois do intervalo os alunos trocam de funcdes.

Os visitantes circulam livremente. O professor ndo necessita de verificar as horas ou emitir um
aviso sonoro para os visitantes trocarem de stand. Se for bem organizada, uma aula de
avaliacdo tipo “feira” funciona sozinha, libertando o professor para apreciar e avaliar o trabalho
dos seus alunos. Esta liberdade pode também ser usada pelo professor para identificar
situacOes de sucesso ao seu redor. Na verdade, isto muda significativamente a relacdo com a
avaliacdo, uma vez que o professor reconhece competéncias nas a¢des dos seus alunos em
vez de testar a capacidade destes em passar num teste.

PREPARACAO [amg PRIMEIRA METADE [amgd SEGUNDA METADE foumd FINAL

Cada grupo ... B Metade do grupo fica M Ameioda atividade, B Cada aluno apresentou
eapresenta/aoutra os visitantes e os apresentadors varias vezes
& tem um produto para partilhar metade 530 0s visitantes trocam de lugar
B Cada aluno assistiu
& escolhe um espago B Osvisitantes podem A segunda metade decorre avarias apresentagoes
circular e assistir da mesma forma
& montaum stand para as apresentagdes munidos
apresenta-lo de uma grelha de critérios
_—

. 'ﬂ‘ " PRI |

— —

Figura 10. Organizacdo da Avaliacdo de Projeto tipo “Feira” na sala de aula.
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Funcdo do aluno Funcao do professor

e Organizadores. os alunos e Criador: antecipa os espacos, mobiliario e dispositivos
participam na organizacdo da disponiveis para os stands, prepara os documentos para
"feira”. Cada grupo identifica um os critérios dos visitantes a fim de garantir a qualidade
espaco e organiza um stand onde da partilha;
irdo acontecer as apresentacdes; e Observador: afasta-se e aceita ser surpreendido pelas

e Oradores: apresentam, discutem, varias interacoes induzidas pelo cenario;
interagem com os visitantes, o Avaliador: esta pode ser a ocasido para avaliar as
mostram os seus produtos, etc; competéncias orais dos alunos e as produgdes do

e Amigos criticos: enquanto grupo. Espera-se uma avaliacdo positiva,, uma vez que o
visitantes, encorajam e objetivo consiste em identificar sinais de aprendizagem
congratulam os apresentadores, e competéncias entre os alunos ativos;
aconselham, propdem possiveis o Visitante: é igualmente possivel ao professor “sentar-se
melhorias baseadas nos critérios e descontrair”, descobrindo o produto final dos alunos e
do projeto; o seu desejo de o mostrar;

e Avaliadores: os alunos podem e Promotor do projeto: o professor pode espalhar a
também participar na avaliacdo dos palavra e convidar pessoas de fora (encarregados de
colegas. educacgdo, outros alunos, etc.) para virem visitar a

"Feira”.

Quadro 8. Fun¢ées do aluno e do professor no cenario de Avaliacdo de projeto tipo “Feira’.

2.3.1.5. MERCADO DO CONHECIMENTO

Na sua forma mais simples, o Mercado do Conhecimento estrutura-se num quadro com trés
colunas: as necessidades a esquerda, as ofertas de ajuda a direita e uma coluna central
intitulada “Objetivo” no qual os alunos explicam o que necessitam ou que tipo de ajuda podem
efetivamente oferecer. Os alunos registam entdo no quadro “ambos os sentidos”: pode pedir-
se ajuda sobre um tépico e também propor ajuda sobre um assunto diferente. Formam-se
assim grupos de tutoria para cada linha preenchida do quadro.

Este cenario oferece diferentes alternativas, especialmente no que diz respeito a forma como
o professor assegura que os alunos tém realmente as competéncias que afirmam ter,
podendo, assim, fornecer uma ajuda condigna. Por exemplo, quando o cenario é organizado
apo6s a entrega de materiais formativos, o feedback que cada aluno recebe da um sinal claro
de que pode propor ou precisar de ajuda. Neste caso, o Mercado do Conhecimento
transforma-se num periodo de acbes corretivas durante o qual o professor pode ajudar
aqueles que mais precisam.
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MERCADO DO
CONHECIMENTO

Preciso de ajuda . Eu posso ajudar

Louise Eyal Ex4-Desenharumalinha | Manon
Lola deacordocomaequacgdo | Elias
Logan Ex 4 - Encontrar Nathan
Eyal aequacdodeumalinha | Manon
Elias

Figura 11. Utilizacdo simples do cendrio de Mercado do Conhecimento na sala de aula

Funcdo do aluno Funcao do professor

e Alunos reflexivos: os alunos refletem sobre o e Cenarista: concebe a atividade;
que precisam; e Moderador: controla o nivel de som da
e Alunos autoconfiantes: os alunos manifestam o atividade, equilibra o tamanho do grupo,
gue sabem e o que ndo sabem. Pedir ajuda é apoia e orienta os alunos sobre como
perfeitamente normal, é um valor partilhado na ajudar os colegas;
turma; e Observador: fica de lado;
e Tutores: alunos que ensinam outros alunos; e Professor: apoia os alunos que ndo tém par
e Alunos ativos. os alunos decidem que trabalho ou alunos com pontos fracos identificados;
querem fazer; e Incentivador: incentiva os esforcos dos
e Alunos moveis: os alunos circulam pelo espago alunos e demonstra aprego pelo seu
de aprendizagem, procurando ativamente progresso.

oportunidades de aprendizagem.

Quadro 9. Fun¢ées do aluno e do professor no cendrio de Mercado do Conhecimento.

2.3.1.6. DEBATE MOVEL

Um Debate Moével é uma atividade que envolve toda a turma,

em que o professor partilha uma afirmagdo polémica no

quadro e pede aos alunos para se levantarem e se colocarem

num dos lados da sala consoante a sua opinido relativamente

a afirmacao: aqueles que concordam totalmente ficam do lado

H direito e aqueles que discordam totalmente deslocam-se para

o lado esquerdo da sala. Os alunos com uma

Figura 12. Exemplo de uma afirmacdo do opinido intermédia posicionam-se entre um lado e
professor que inicia o debate na sala de aula. o outro.

Aprendizagem ativa
significa os alunos serem
ativos na sala de aula...
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A principal vantagem deste cenario comparado com um debate classico € que tanto envolve
fisicamente os alunos, como nao deixa ninguém sem uma opinido.

Funcao do aluno Funcao do professor

e Posicionar-se na linha de acordo com a e Criador das afirmacdes polémicas;

sua opiniao; e Moderador do debate: decide quem vai falar,

e Deve ter uma opinido (representada ajuda os alunos a ouvirem-se uns aos outros,
pela posi¢do na linha), mesmo sem falar; assegura o cumprimento das regras;

e QOuvir o ponto de vista dos outros, o Responsavel pelo compromisso, auxilia na sintese;
podendo mudar de posicao se e Especialista: durante o debate (depois de o
necessario; encerrar), o professor pode introduzir algumas

e Discutir, argumentar, refletir. reflexdes externas (contributos de investigacéo,

factos historicos, nUmeros, etc.).

Quadro 10. Fungées do aluno e do professor no cendrio de Debate Mdve/

2.3.2. Quadro de correspondéncia de competéncias / cenarios

O Quadro 11 associa oito competéncias-chave a seis cenarios de aprendizagem apresentados
na Seccdo 2.3.1. A leitura das colunas permite saber que cenario desenvolve competéncias
especificas. Torna-se ainda possivel selecionar uma competéncia e escolher entre os cenarios
de modo a concentrar-se nessa competéncia.

Especialistas
(método Leitura Avaliacao Mercado do
quebra- colaborativa tipo “feira” Conhecimento
cabecas)

Debate Movel

Colaboragao

TIC para a
aprendizagem

Construcao de
conhecimento

Autor
regulagdo

Resolucao de
problemas da vida real

Comunicacdo
especializada

Pensamento critico

Criatividade

Quadro 11. Matriz de competéncias-chave e tipos de cendrio de aprendizagem.
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2.3.3. Seis espacos de aprendizagem “ideais”

Para cada cenario apresentado na Sec¢do 2.3.1, podemos sugerir uma configuracao do espaco,
mobiliario e outras definicbes. O objetivo é identificar de que modo o ambiente de
aprendizagem pode promover tanto a aprendizagem como o desenvolvimento de
competéncias-chave, oferecendo as melhores condicbes para a implementagdo do cenario.
Assim, para cada fase de um cenario, enumeram-se as caracteristicas favoraveis do ambiente
qgue podem apoiar as atividades de aprendizagem.

2.3.3.1. COMO CONCEBER UM ESPACO DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE
ESPECIALISTAS

Caracteristicas favoraveis do
ambiente

Cenario

Espago amplo e tranquilo;
Salas de sessdo dividida;
Quadros brancos amoviveis;

Objetivo: desenvolver as competéncias de colaboragao e de
autoeficacia dos alunos;

Fases (com base no método quebra-cabecas) [+100 min]

Fase 1: atribuicdo de funcdes: [+15 min] Mesas de grupo ou cadeiras
Dividir um tépico em 3 ou 4 areas, fungdes ou perspetivas, amoviveis;
designadas por areas de especialistas;
Atribuir materiais as equipas de alunos, por ex., um podcast

de 2 minutos sobre o topico; Acesso a ferramentas de producédo
Em cada equipa, os alunos partilham funcdes, de modo a que | (aplicagdes, computadores,
cada aluno seja O/A especialista na sua area. dispositivos moveis, etc.);

Fase 2: tornar-se um especialista [+40 min] Espaco livre suficiente para que os

Especialistas definidos pelos proprios juntam-se por dreas de | grupos possam ser reorganizados;
especializagdo e colaboram para adquirir conhecimentos e

competéncias com base nos conhecimentos existentes no Ecrd/quadros brancos para a
seio do grupo recém-formado, em investigacdo ou nos partilha de contetdos,
documentos/tarefas partilhadas pelo professor. possivelmente salas de sesséo

dividida para grupos de
especialistas;

Fase 3: trazer o conhecimento especializado de volta ao
grupo [+45 min]
Os especialistas regressam as suas equipas originais, trazendo
com eles os conhecimentos recém-adquiridos para a criacdo
do produto esperado (como o podcast acima mencionado).

Quadro 12. Organizagcdo do espago de aprendizagem para o cenario de Especialistas

Especificacoes do ambiente (sintese): o cenario de Especialistas da origem a uma circulacdo
intensa dentro da sala de aula. Um espaco mais amplo facilita a formagdo e reorganizagdo dos
grupos. Também podem ser utilizados corredores e/ou salas de sessao dividida para acautelar
questdes de ruido durante o trabalho colaborativo.
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Figura 13. Um cendrio de Especialistas a decorrer no Future Classroom Lab da escola LP2I: as cadeiras amoviveis
permitem alterar facilmente a configuracdo do espaco de aprendizagem (Xavier Garnier, arquivos da LP2I)

2.3.3.2. COMO CONCEBER UM ESPACO DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE

RODA PBL

CENARIO

Objetivo: criar um produto final a ser partilhado
como oportunidade de aprendizagem;

CARACTERISTICAS FAVORAVEIS DO
AMBIENTE

Ambiente complexo, ligado a toda a escola e
para além dela.

Fases

Sonhar: os alunos refletem (individualmente e
depois em grupos) sobre o tema, tépico e a
forma final do seu produto, de acordo com os
requisitos do professor;

Sonhar: lugares individuais, em qualquer
configuracdo. Nao é necessaria tecnologia;

Explorar: os alunos pesquisam sobre “grandes
questdes” ndo pesquisaveis no Google e
materiais para respostas;

Explorar: mesas de grupo, computadores,
acesso a recursos externos (biblioteca,...),
possivelmente no exterior;

Definir: os alunos selecionam os recursos,
organizam-nos e planeiam o trabalho de
construcdo do produto;

Definir: mesas de grupo, “fogueiras”, salas de
sessao dividida, corredores... qualquer espago
onde um pequeno grupo de alunos se possa
reunir para discutir com calma e fazer escolhas;

Fazer: fase pratica. Os alunos constroem o seu
produto, gravam os seus suportes, criam o seu
artefacto;

Fazer: mesas de grupo maiores, espaco para a
construcdo do trabalho, laboratério de video,
qualquer espaco suficientemente grande para os
alunos circularem e criarem. Prevé-se que haja
barulho;

Perguntar: revisdo dos trabalhos pelos colegas
e pelo professor.. Oportunidade para refletir
sobre critérios de sucesso e resultados de
aprendizagem;

Perguntar: sala principal, quadros brancos para
apresentacgOes, apenas as cadeiras necessarias,
os participantes ficam principalmente de pé;

Refazer: voltar a fase pratica para melhorar o
produto de acordo com o feedback;

Refazer: voltar a configuragdo “Fazer”;
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Apresentar: configuracdo em teatro, plataforma,
conferéncia ou semicirculo para varias
apresentagdes, ou uma grande sala complexa
para montagem de stands e apresentac¢des
simultaneas tipo “feira” (ver Seccao 2.3.3.4).

Mostrar: apresentacdo do produto a um publico
especifico;

Quadro 13. Organizagcdo do espago de aprendizagem para o cenario de Roda PBL

Especificacoes do ambiente (sintese): As sete fases deste cenario requerem configuracdes
muito diferentes do espaco. Embora uma sala de aula ampla com mobiliario leve possa ser
rapidamente reconfigurada e ajude a realizar a maior parte das tarefas, o PBL também ira exigir
recursos e espacos fora da sala de aula. As ferramentas digitais de colaborag¢do podem ajudar
o professor a ligar-se aos seus alunos quando estes se encontram espalhados por toda a
escola.

Figura 14. Sessdo de feedback dos
pares para melhorar o produto:
fase ‘perguntar” do cendrio de
Roda PBL. (Xavier Garnier, arquivos
da LP2])

A s

Figura 15.a Alunos a elaborar
uma apresentacao de forma
colaborativa. Conjugacdo de
ferramentas djgitais e ndo digitais
para reforcar a criatividade e
Interatividade (Xavier Garnier,
arquivos da LP2I)
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2.3.3.3. COMO CONCEBER UM ESPACO DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE

LEITURA COLABORATIVA

Caracteristicas favoraveis do ambiente

Objetivo: compreensdo analitica e colaborativa
de um livro ou de um documento extenso;

Configuragdes individuais para uma leitura
silenciosa. Espaco aberto com
expositores/quadros para partilhar contetdos e
reflexdes.

Fases

Fase 1: partilhar o livro. O professor pode dividir
as paginas de um livro entre os alunos e pedir-
Ihes que leiam as respetivas partes e tomem
notas;

Um espacgo vazio que permita a livre circulagéo
pode ser utilizado para a partilha do livro.

Fase 2: leitura individual. Os alunos escolhem
um espago confortavel e calmo para a leitura;

Os espacos sdo escolhidos pelos alunos. Alguns
podem preferir ler a mesa sentados numa
cadeira normal da escola. Outros podem usar
um canto da sala e sentar-se no chéao, sentar-se
nas escadas no corredor, etc.

Fase 3: reunir apontamentos. O professor
convida os alunos a partilharem a sua
compreensdo do texto. Nao € um processo
linear; os apontamentos sao partilhados em
resposta a perguntas suscitadas pela informacao
parcial ja partilhada;

Uma sala ampla onde todos podem ver e ser
vistos. Os alunos podem formar um circulo;
recomenda-se utilizar cadeiras amoviveis.

Fase 4: monitorizar, resumir;

Utilizar ecrds e quadros (amoviveis) para
partilhar e organizar contetdos (por ex., mapas
mentais).

Quadro 14. Organizagdo do espaco de aprendizagem para o cendrio de aprendizagem de Leitura Colaborativa

Especificacoes do ambiente (sintese): Embora as fases de trabalho em conjunto do cenario
exijjam um espago comum amplo, os tempos de leitura individual requerem um conjunto
eclético de pequenos espacos, pequenas “cavernas” que os alunos podem criar por si, com
lugares tranquilos para se sentarem, dentro ou fora da sala de aula. Este cenario adapta-se,
assim, perfeitamente a aprendizagem ao ar livre.

Figura 16. Configuracdo em circulo
na Fase 3 do cendrio de Leitura
Colaborativa: reunir apontamentos.
(Xavier Garnier, arquivos da LP2I)
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2.3.3.4. COMO CONCEBER UM ESPACO
AVALIACAO TIPO “FEIRA”

NOVIGADC

DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE

Caracteristicas favoraveis do ambiente

Objetivo: os grupos apresentam o seu produto
em simultaneo varias vezes;

Um espaco (aberto) amplo. Possibilidade de
criar espagos mais pequenos para stands
(divisorias amoviveis, quadros...);

Fases

Preparacéao: cada grupo partilha um produto,
escolhe um espaco e monta um stand para a
apresentacao;

Os espacos mais pequenos devem ser criados a
partir de um espago maior. Também é possivel
utilizar salas adjacentes mais pequenas. Os
corredores podem ser utilizados como
extensoes Uteis do espago;

Primeira metade: metade do grupo fica e
apresenta / a outra metade sdo visitantes. Os
visitantes podem circular e assistir a
apresentagdes munidos com uma grelha de
critérios;

Dispositivos de visualizagdo (ecrds de TV,
projetores, etc.), quadros fixos, mdveis ou
portateis, paredes em que se possa escrever,
elementos de fixagdo (molas de roupa, pedacos
de corda, alfinetes, etc.);

Segunda metade: no intervalo, os visitantes e
os apresentadores trocam de lugar A segunda
metade funciona do mesmo modo;

E possivel desenhar um mapa da sala antes da
feira e pedir aos alunos que escolham onde
querem montar os seus stands. Os alunos
também podem solicitar ferramentas especificas
de apresentagéo.

Final: cada aluno ja apresentou vérias vezes e
cada aluno ja assistiu a varias apresentagdes.

Quadro 15. Organizacdo do espaco de aprendizagem para o cendrio de aprendizagem de Avaliacéo tipo “feira”

Especificacoes do ambiente (sintese): Ao construirem os seus stands, os alunos podem

sentir-se donos do espago. Os espacos

complexos podem inspirar um anfitrido para

configuracdes criativas. A necessidade de tecnologia também pode ser um critério importante

na escolha dos locais.

Figura 17. Alunos a utilizarem
o corredor para ampliarem o
espaco da sala de aula. Este
local também oferece mais
luminosidade. (Xavier Garnier,
arquivos da LP2I)
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Figura 18. Primeira metade de
um cenario de Avaliagdo tipo
“Feira’; os estudantes recebem
visitantes nos seus stands, ou
visitam outros stands (Xavier
Garnier, arquivos da LP2I)

2.3.3.5. COMO CONCEBER UM ESPACO DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE

MERCADO DO CONHECIMENTO

Cenario

Objetivo: estabelecer relagdes de entreajuda na
turma com base na diversidade das
necessidades e competéncias do aluno;

Caracteristicas favoraveis do ambiente

Mesas de grupo e pequenos espagos para
tutoria;

Fases

Preparacéao: o professor elabora um esquema
de trés colunas, num documento colaborativo
digital ou num quadro branco simples (ver
exemplo na Seccdo 2.3.1.5). A coluna do meio
pode ser pré-preenchida com tdpicos ou
deixada em branco para os alunos preencherem
de acordo com as suas ofertas e necessidades
de tutoria;

Uma zona habitual do professor para exibir o
documento colaborativo (utilizando um projetor
ou ecra.)

Em alternativa, o quadro de trés colunas pode
ser desenhado no quadro branco principal da
sala;

Registo: os alunos escrevem os seus nomes na
primeira coluna se precisarem de ajuda e/ou na
terceira coluna se se oferecem para ajudar;

Os alunos que escrevam os seus nomes neste
guadro podem entdo ter acesso facil a zona de
exposicao”;

Tutoria: assim que uma linha estiver preenchida,
os alunos escolhem um espaco e comegam a
ajudar-se uns aos outros. Uma vez resolvidos os
problemas, podem entéo deixar o grupo de
ajuda para procurarem ajuda ou para se
tornarem tutores sobre um tépico diferente;

Mesas de grupo para tutoria. Espacos adicionais
para grupos mais pequenos (tutoria individual).
Uma ou duas zonas mais amplas com um
guadro branco (amovivel) para alunos
individuais a ensinar um grupo maior;

Teste: pequeno questionario para avaliar o
impacto do cenério no progresso dos alunos.

Utilizar cadeiras leves para reconfigurar
rapidamente o espago para tarefas individuais
(responder a um questionario, redigir um
resumo reflexivo sobre “o que aprendi hoje ...",
etc.).

Quadro 16. Organizagdo do espago de aprendizagem para o cendrio de Mercado do Conhecimento.
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Especificacoes do ambiente (sintese):

NOVIGADC

Uma sala de aula classica com mesas de grupo

funciona bem. Além disso, espagos mais pequenos para aulas de tutoria e um espago mais
amplo com um segundo quadro branco para situacdes em que um aluno ensina um grupo de
alunos podem apoiar o cenario, facilitando as explicagdes. Quadros brancos portateis podem
apoiar a versao exterior do cenario.

Figura 19. Fase de tutoria de
um cendario de Mercado do
Conhecimento. Quadros mais
pequenos utilizados num
contexto exterior. (Xavier
Garnier, arquivos da LP2I)

2.3.3.6. COMO CONCEBER UM ESPACO DE APRENDIZAGEM PARA O CENARIO DE

DEBATE MOVEL

Cenario
Objetivo: Desenvolver as competéncias de
comunicacdo e argumentacdo dos alunos. Pode
ser utilizado para introduzir um tépico e/ou
destacar as representacdes dos alunos de um
topico;

Caracteristicas favoraveis do ambiente

Espaco livre de tamanho médio com um quadro
branco;

Fases

Instalacgao: esvaziar parte da sala para que os
alunos se possam juntar e ficar em frente ao
quadro branco da sala.. O professor explica as
regras do debate e como devem posicionar-se
numa linha imaginaria;

Pode ser utilizada uma sala de aula padrao com
um minimo de alteracOes. Retirar os moveis,
sobretudo da zona da frente da sala de aulg;

Posicionamento: apresentacdo de uma
afirmacdo polémica no quadro branco (afixada
ou escrita). Os alunos posicionam-se na linha de
acordo com a sua opinido sobre a afirmacao;

Um corredor adequa-se perfeitamente a este
cenario. Os espacos exteriores também podem
ser apropriados. Em ambos os casos, prevé-se
que exista ruido;

Debate: o professor inicia o debate dando a
palavra aos que tém posi¢es “extremas”.
Apenas um aluno fala de cada vez. O professor
pode entdo dar a palavra aos alunos

Projetor: na versao digital, pode alternar o
diapositivo com a “frase polémica” com outro
com uma visao “a posteriori” que pode servir de
conclusdo antes de passar a frase seguinte.
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moderados, possivelmente chegando a um
compromisso;

Retrospetiva: o professor pode apresentar
outros contributos sobre o tépico,
acrescentando factos, argumentos cientificos,
informacao fiavel, etc;

De volta ao posicionamento: apresentacdo de
uma segunda afirmacédo; a turma pode repetir as
duas ultimas fases acima.

Quadro 17. Organizagcdo do espaco de aprendizagem para o cendrio de Debate Movel.

Especificacoes do ambiente (sintese): Os debates moveis ndo requerem mobiliario. Os
alunos sdo livres para circular livremente no espaco vazio. Enquanto o fazem, podem
coordenar o seu corpo e mente para uma reflexdo mais eficiente. Os espacos interiores sdao
mais vantajosos em termos de ruido, enquanto os espacos exteriores poderdo proporcionar
uma ligacao diferente com a natureza, provavelmente limpando
a mente para ter melhores ideias. Também pode ser uma forma
de equilibrar as vérias atividades se, por exemplo, os alunos
forem convidados a escrever um resumo sobre o debate quando
regressarem a aula "normal”. A tecnologia é opcional, uma vez
que as reflexdes a posterioripodem ser fornecidas pelo professor
sem que tal implique exibir o contetdo digital. Uma versdo deste
tipo de atividade pode ser vista numa das cenas do filme
Freedom Writers com a participacdao de Hilary Swank. Pode
assistir a esta cena em YouTube ou através da leitura deste
codigo QR:

Figura 20. Dia da Integragdo
na escola LP2L Uma
oportunidade para combinar
encontros, debates (moveis) e
atividades fisicas (Xavier
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Capitulo 3. Leque de espacos de
aprendizagem inovadores

Os conceitos basicos de organizacdao da aprendizagem nas escolas, bem como a configuracao
das salas de aula e, em certa medida, o seu equipamento, tém-se mantido sensivelmente
idénticos nas ultimas décadas. Ao mesmo tempo, ndo podemos negar que muitas escolas tém
feito inUmeros esforgos para se afastarem dos espacos tradicionais de aprendizagem e das
praticas pedagodgicas tradicionais. De facto, a inovagdo ndao depende apenas das mudancas
arquitetonicas e dos investimentos em equipamentos. Em primeiro lugar, tem a ver com uma
visdo diferente da aprendizagem, resultando numa mudanga de mentalidade nos professores
e, consequentemente, num comportamento diferente dos alunos. As mudancas pedagdgicas
também podem ocorrer em salas de aula com equipamento basico e tradicional, ou seja,
cadeiras e mesas. Proporcionar apenas espacos de aprendizagem inovadores e investir em
equipamento tecnoldgico pode ndo ser um agente de mudancga propriamente dito. Contudo,
também sera Util repensar o espago de aprendizagem e a integracdo de tecnologia educativa,
pois abre oportunidades para a atual mudanga de pontos de vista sobre a pedagogia.

Neste capitulo, descrevemos as ferramentas relacionadas com o espago que utilizamos para
organizar a aprendizagem, dos elementos basicos como cadeiras e mesas as salas de aula com
zonas de aprendizagem e aos espacos de aprendizagem em toda a escola e fora dela. Tal
como explicado no Capitulo 1, foram apresentadas liga¢ces com conceitos pedagogicos uma
vez que, como ja referido, a configuragdo do espago pode promover as visdes pedagdgicas e
a pratica quotidiana nas salas de aula.

3.1. SALAS DE AULA DINAMICAS

As discussdes sobre a inovagdo na educagdo comecam frequentemente por referir a
configuracao da sala de aula tradicional, onde os alunos estao sentados em filas viradas para
o professor, posicionado frente ao quadro. Apesar de esta observacao se constituir um bom
ponto de partida para a discussao, a disposi¢cao dos lugares/assentos ndo é de modo algum
o fim deste debate.

E certo que o formato e a configuracdo da sala de aula tradicional correspondem as origens
histéricas e culturais da educacdo. Desde entdo, ocorreram algumas evolucdes sociais e
técnicas e questionamos os contextos pedagdgicos, principalmente no que respeita as
relacbes de autoridade entre professores e alunos, a figura do professor como detentor e
transmissor de conhecimento, a disponibilidade da informacao e, naturalmente, o espaco e o
tempo de aprendizagem.

A configuracao tradicional da sala de aula, tal como descrita acima, ndo deve ser evitada em
todas as circunstancias. E, sim, uma das possiveis configuracdes que os professores podem
implementar para proporcionar um cenario de aprendizagem. A configuracdo do espaco de
aprendizagem determina ou, pelo menos, influencia os tipos de interagdes entre professores
e alunos. Contudo, os espacgos flexiveis prestam-se a uma maior variedade de atividades.
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A configuracdo em filas ndo é, contudo, algo que deva ser considerado como um dado
adquirido. Por essa razao, o mobiliario deve ser flexivel para evitar que a sala de aula se torne
estatica, o que certamente tem consequéncias a nivel de pedagogia. O espa¢o conta uma
histéria. A configuracdo do espaco e o posicionamento dos alunos e do professor estdo
diretamente ligados a visdes pedagodgicas, mas também estdo relacionados com o bem-estar
do aluno.

3.1.1 Organizacao das mudancas de lugares

Dar aos alunos a opcao de escolher o seu lugar tem o seu valor, mas a influéncia direta sobre
os conceitos pedagogicos pode ser um pouco ténue.

A concegdo e alteragdo da configuracdo da sala de aula, para um fim especifico, deixam claro
que o espaco é um fator importante na aprendizagem e pode ser visto como um terceiro
professor (ver Capitulo 1.4).

3.1.1.1. LIBERTAR O ESPACO

A configuragdo tradicional da sala da de aula com filas fixas tem certamente impacto e limita
o formato pedagdgico. O ponto mais importante que devemos considerar ao introduzir
mudancas é libertar o espago. Muitas vezes as salas de aula contém ndo s6 cadeiras e mesas,
mas também outros objetos que, em muitos casos, ndo contribuem para o processo de
aprendizagem e apenas atrapalham. Libertar o espago e investir em mobiliario facil de deslocar
sdo os primeiros passos para fazer mudancas inovadoras.

TEEEET

T8I

T3
O30 1
T3 T8 I8 118
I3 118
318 118
3081

3.1.1.2. EXEMPLOS DE FORMATOS DINAMICOS

Os seguintes exemplos de formatos dinamicos requerem mudancas harmoniosas na
configuracdo da sala de aula e/ou facil circulagdo dos alunos. As diferentes configuragdes
suportam as fases de formatos pedagdgicos.
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Aquario

A ideia do aquario consiste em dividir a turma em dois grupos,
em que o circulo interior discute um determinado topico e o
circulo exterior é representado pelos observadores, em que
cada um observa um orador do circulo interior. Apds a
discussdo, o participante do circulo interior recebe feedback do
seu observador baseado numa rubrica/lista de verificacdo. Em
seguida, os papéis invertem-se para uma segunda discussao.

Pensar-Formar Par-Partilhar
O formato Pensar-Formar Par-Partilhar comporta trés passos:

Pensar: todos os alunos refletem individualmente sobre uma questdo/um problema/um
conceito fornecido pelo professor.

Formar Par: os alunos trabalham em pares e, depois de cada um partilhar as suas reflexdes
individuais da Primeira Ronda, tentam chegar a um consenso.

Partilhar: todas as conclusGes da Segunda Ronda sdo partilhadas e discutidas em plenario.

=>.

i

M
M

=5, =
=e =Be
=D+ =5y,

=2
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Quebra-cabecas

No formato Quebra-cabecas, o professor atribui partes de um texto ou uma tarefa a diferentes
alunos do grupo. A atividade decorre em duas rondas.

Primeira 1: o aluno junta-se a outros alunos com o GRUPOS GRUPOS

~ DE REFLEXAO DE TAREFAS
mesmo texto e a mesma funcdo. Os alunos
discutem o texto para o compreenderem melhor.

Segunda Ronda: a ronda de tarefas propriamente
dita. Cada aluno atua como um especialista na sua
parte do texto e contribui para a tarefa com o seu
conhecimento.
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Troca de Ideias em Carrossel (Circular, Falar)

AN AN
O professor coloca folhas de papel grandes com ﬁ e o
" I| [ ]

questdes ou topicos em diferentes locais da sala s o /\
de aula e divide a turma em grupos iguais ao M

numero de folhas. Cada grupo tem 5 a 10 minutos

para trocar ideias sobre o tdpico. Quando acaba o s S

tempo, deslocam-se para outro cartaz. M

Aula em Movimento

. L ® ®
Os alunos discutem um topico em pequenos ? °
grupos sob a supervisdo do professor e depois um ®
aluno passa para outro grupo para explicar o que I

aprenderam.
. ° . ) o O
o
) :

Passeio pela Aula

No inicio, os alunos trabalham em pequenos grupos sobre um determinado topico atribuido
pelo professor. O professor fornece materiais para cada grupo e estes tém de criar uma
apresentacdo visual (por exemplo, um cartaz) sobre o tépico. Os alunos sdo depois divididos
em novos grupos e alternam entre os postos explicando uns aos outros os conteddos em que
estavam a trabalhar.
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Cadeiras Filosoficas

No inicio do debate, a afirmacdo contestavel é lida em voz alta. Os alunos dividem-se
consoante a sua concordancia ou rejeicdo para com a afirmacao. Também pode assumir a
forma de atividade continuada onde os alunos ficam de pé num semicirculo. Os alunos
revezam-se para defender a sua posicao.

-+
wnidhife A1 404 1 1 Hi

Circulos Concéntricos (Speed Dating) o = o

(] ﬁ,l\ °
Cada aluno no circulo exterior faz par com um aluno do circulo 'I‘ﬁ -’m
interior. O professor faz uma pergunta que os alunos devem 2 o /\\
discutir. Em seguida, os alunos alternam e é feita uma nova T
pergunta para a discussao. o T

Postos

Os alunos sdo divididos em grupos de 4-6. E-lhes Mﬁ ° .M
atribuida uma questdo para discutirem. Em seguida, M /\\ MM

pede-se a dois alunos de cada grupo para irem para

outro grupo onde partilham as ideias principais da
discussao anterior, e € pedido a todo o grupo que ° o ° o

responda a outra pergunta relacionada com o topico. MM M
e o
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Discussao tipo “bola de neve”

Os alunos comecam a discutir um topico em “' N2 s

pares. A discussdo continua com grupos de 2 2 MM
M ~ \

quatro, depois oito, e assim sucessivamente até o0 00 00 00

se chegar a uma discussdo que envolve todaa 2 2 MMMM
turma.ru - o M\..../
™

e O /

Dialogo no Quadro Q
Os alunos, em siléncio, escrevem em folhas de : " " ’@

papel grandes afixadas a volta da sala. Fazem M
perguntas e respondem ou comentam sobre as " " .

contribuicées de outros alunos. M M M

Café do Mundo

Os alunos discutem uma questao em
pequenos grupos a mesa e escrevem ou
desenham as suas ideias numa “toalha de
mesa” de papel. Cada mesa tem um
moderador. Cerca de 15 a 20 minutos
depois, os participantes passam para outra
mesa. Os moderadores ficam na mesa e
explicam, sucintamente, as ideias escritas
no papel pelo grupo anterior. Os novos
membros comentam e acrescentam mais
ideias. A(s) ronda(s) seguinte(s) decorre(m)
de forma idéntica.
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3.1.2. A sala de aula dinamica em tempos de COVID

Maximizar o movimento fisico e permitir que os alunos escolham onde querem aprender estdo
no cerne das ideias apresentadas nestas orientagdes. Os tempos de pandemia em que vivemos
fizeram-nos refletir, mais uma vez, sobre como utilizar o espaco de aprendizagem. Por razes
Obvias, o ambiente da sala de aula ja ndo permite opg¢des de distribui¢do de lugares/assentos.
Uma ameaca de virus trouxe-nos de volta a uma sala de aula fixa onde os alunos mantém a
distancia. As escolas foram obrigadas a manter a distancia entre as mesas, uma vez que esta
diretriz foi rigorosamente definida, e a circulagcdo dentro da sala de aula era limitada. Isto tem
um claro impacto sobre a pedagogia e os principios da aprendizagem ativa.

Contudo, ser-nos-ia licito perguntarmo-nos se é realmente o momento certo para se falar de
configuracdo de espagos de aprendizagem a partir de uma perspetiva pedagogica inovadora.

Movimento e escolha

Apesar do movimento e a escolha dos alunos serem aspetos fundamentais para uma
aprendizagem eficaz, atendendo ao contexto pandémico atual, torna-se necessario acautelar
e evitar a propagagao do coronavirus nas escolas.

Todavia, ndo devemos excluir totalmente o movimento fisico. De acordo com Robert Dillon
(Dillon, 2020) manter os alunos em pé durante 3-5 minutos atras das suas mesas para ouvir o
professor pode manter o cérebro oxigenado e preparado para a aprendizagem. Autorizar os
alunos a sentar-se nas laterais ou no fundo da sala, ou até mesmo em cima das mesas ira
promover a escolha e proporcionar variedade numa sala cuja disposicdo tenha sido
desinfectada. Em alguns locais, passar a aprendizagem para um espaco exterior € uma opgao
que, quando disponivel, pode proporcionar o movimento necessario para um maior
envolvimento e alegria no processo de aprendizagem.

Criacdo de um ambiente tranquilo

As escolas tiveram de entrar em acao rapidamente quando parte da populagdo foi autorizada
a regressar a escola. E possivel uma acdo mais eficaz para criar uma sala de aula respeitando
as precaucdes de seguranca do que apenas virar as cadeiras para cima das mesas para evitar
que os alunos se sentem num determinado local. A sala de aula em tempos de Covid deve ter
um ambiente tranquilo e estar livre de objetos desnecessarios. A configuragdo da sala de aula
deve incorporar a presenca online dos alunos que assistem a aula a partir de casa.

Espacos de aprendizagem fisicos e em linha

O nosso tempo com os alunos podera ndo ser consistente no dia-a-dia, pelo menos num
futuro proximo, pelo que sera essencial conceber o tempo nos nossos espacos fisicos para
apoiar o progresso da crianca, afirma Dillon (2020). O tempo presencial ndo deve ser usado
pelo professor para bombardear contelddos, pois isto € o que acontece, em grande parte, na
aprendizagem assincrona. O tempo presencial deve ser utilizado em primeiro lugar para
promover a conversagao e as relagdes no seio da comunidade. Vale a pena sublinhar que é
essencial ouvir as preocupacdes e necessidades emocionais dos alunos, com vista a diminui¢do
dos seus niveis de stress e auxilio neste momento em particular.
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Os espagos de aprendizagem digital tornaram-se uma realidade diaria e devem ser criados de
modo a que as plataformas proporcionem um acesso facil aos recursos e as tarefas de
aprendizagem. A facilidade de utilizacdo requer também que a desorganizacdo digital nos
espacos de aprendizagem virtual seja minimizada.

Devido a todas estas variaveis, os professores devem conceber um espaco de aprendizagem
flexivel que permita aos alunos moverem-se facilmente entre espagos de aprendizagem fisicos
e virtuais.

3.1.3. Sessoes online com sistemas de videoconferéncia

Nos primeiros meses da pandemia, comentava-se que alguns professores tinham aprendido
mais durante esse tempo do que em toda a sua carreira letiva. Obviamente que este foi o caso
do ensino a distancia e os professores foram suficientemente recetivos a ideia de testar varias
opgdes e ferramentas. A fase de emergéncia da crise de COVID-19, com os professores e
alunos em confinamento, forcou os professores a conectar-se através de sistemas de video e
plataformas interativas. Embora a aplicacdo pratica deste tipo de ensino a distancia pelos
varios intervenientes tenha sido, sem duvida, notavel, o tipo de interacdo com os alunos foi,
em muitos casos, bastante tradicional. O ensino online, especialmente nos casos em que os
sistemas educativos exigiram que as escolas ensinassem de acordo com o plano de aulas
“normal”, trouxe de volta o formato expositivo. Em muitas escolas, os alunos voltaram a ser
ouvintes passivos. Esta é a prova de que mesmo as tecnologias mais inovadoras e modernas
podem reforcar os métodos de ensino mais conservadores. Este ndo é o ensino que
pretendemos para o século XXL

Transformar uma sala de aula dinamica num mundo virtual ou parcialmente virtual é algo
complexo. Nao é possivel copiar apenas as estruturas existentes. Uma coisa € dominar as novas
tecnologias, outra é assegurar a qualidade da aprendizagem e colocar em pratica a
aprendizagem ativa. A formagdo a distancia requer um equilibrio entre as sessdes online e o
envolvimento assincrono dos alunos em varias configuracdes.

Os professores que deram mais liberdade e capacitacdo aos alunos antes da crise provocada
pela COVID-19 estavam mais bem preparados para o novo paradigma que surgiu
inesperadamente nas escolas. Agora os professores ja aprenderam que copiar simplesmente
o horario anterior para lecionar as aulas online ndo funciona. Ndo é saudavel, viavel ou
produtivo que um professor e um aluno passem o dia em frente ao ecra.

Contudo, as sessdes online com os alunos sao importantes em muitos aspetos. A escola nao
é apenas um lugar para aprender, mas também um lugar onde os jovens crescem e criam
ligaces sociais. E importante dar aos alunos um sentido de pertenca, sob a orientacdo de um
professor como mentor. Por conseguinte, as sessdes online devem incluir o maximo de
interacdo e envolvimento possivel dos alunos e ndo reforcar o seu isolamento em casa.

Muitos professores sentem-se desconfortaveis com a liberdade que os alunos tém num
ambiente a distancia, pois querem ter um controlo direto sobre estes, e parecem ter mais
dificuldade em avaliar corretamente o nivel de envolvimento e o bem-estar dos seus alunos.
Contudo, o mesmo se aplica ao ensino presencial. Muitos professores ainda preferem ensinar
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numa estrutura tradicional para poderem controlar o processo. Querem ver os rostos de todos
0s seus alunos, iniciar e monitorizar os seus atos. Dar mais liberdade aos alunos fazendo-os
trabalhar em grupos mais pequenos requer um tipo diferente de gestao de sala de aula. Isto
parece ser ainda mais dificil num ambiente a distancia.

3.1.3.1. SESSOES ONLINE E SALAS DE SESSAO DIVIDIDA

Os sistemas de video tém ferramentas incorporadas para envolver os alunos, em que estes
podem, a nivel individual, participar em sondagens, utilizar o chat para comentar ou fazer
perguntas, entre outros. Além disso, podem ligar o audio e a webcam quando o professor
assim autorizar. Muitos professores organizam sessées em plenario com todos os alunos
presentes na mesma sala virtual, durante toda a aula. Este ndo é um sistema eficaz, dado que
com frequéncia os alunos perdem o interesse pela aula em video passados alguns minutos.
Quando desligam as camaras, geralmente comecam a fazer outras coisas "mais interessantes”.
Por este motivo, as sessdes online com o professor devem ser limitadas, devendo existir outras
formas de interacao.

A maior parte dos sistemas de videoconferéncia oferecem a opcdo de salas de sessdo dividida
para dividir os alunos em grupos mais pequenos durante as videochamadas por periodos mais
curtos da aula. Durante estas sessdes, e como 0s grupos sao mais pequenos, os alunos podem
falar livremente uns com os outros sem terem de pedir autorizagcdo para falar. Durante as
sessoOes divididas, os alunos estdo, em principio, a interagir sem a supervisao do professor.

Plenario

Sala de sessdo Sala de sessdo Sala de sessdo

dividida A dividida B dividida C

Plenario

Figura 21. As salas de sessdo dividida podem ser utilizadas para envolver os alunos durante sessées online
usando ferramentas de videoconferéncia

A aula iniciava e terminava em plenario com todos os alunos e o professor. Neste processo,
as sessOes divididas podem ser estruturadas para o trabalho de grupo. Alias, a estrutura é
idéntica a de uma aula presencial que envolve o trabalho de grupo.

A integracdo de salas de sessdo dividida é, sem duvida, uma forma de estimular os alunos,
mas necessita de algumas competéncias técnicas e pedagogicas.
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3.1.3.2. DICAS E TRUQUES PARA SALAS DE SESSAO DIVIDIDA

Os professores podem criar salas de sessdo dividida durante as sessdes online e podem dividir
os alunos aleatdria ou intencionalmente. A duracao da sessao e o numero de alunos devem
ser adequados a tarefa a realizar. Consoante a atividade, podem criar grupos de trés a oito
alunos. A duracdo da sessdo depende da atividade de aprendizagem. Assim, os professores
devem tentar atribuir diferentes tempos para as sessdes a fim de obter feedback dos alunos
sobre qual podera ser a duracao ideal (Lam, 2020).

Instrucoes e ferramentas claras

Quando os alunos sao direcionados para as salas de sessao dividida, normalmente estarao por
conta propria sem a opcdo de poderem colocar uma questdo direta ao professor. Contudo,
alguns sistemas de video oferecem uma funcionalidade que permite aos alunos chamar o
professor para participar na respetiva sessao dividida. Os alunos devem ser informados sobre
a duracao da sessao dividida, assim como da tarefa a realizar.

Antes da sessao iniciar, o professor pode partilhar um documento ou uma tela digital. Os
documentos partilhados online podem ser utilizados para apresentar as instru¢des, mas
também para recolher o trabalho dos diferentes grupos.

Fungoes dos alunos

A atribuicdo de fungdes auxilia os alunos a iniciar a conversagao e a apoiar a participagao.
Como exemplos de fungdes temos: quem fala primeiro, quem efetua anotac¢des, o relator,
guem controla o tempo, o controlador da equidade, ou quem faz perguntas /“advogado do
diabo” (Lam, 2020).

Funcao do professor durante as sessoes divididas

Os professores podem visitar as salas de sessdo dividida. Em vez de ficarem na sala da sessao
principal, os professores podem fazer visitas aleatdrias e entrar nas diferentes salas. Alias, estas
visitas sao semelhantes as que o professor faz durante o trabalho de grupo na sala de aula,
para avaliar o progresso do trabalho ou esclarecer algumas questoes.

Os professores também tém a possibilidade de enviar mensagens a todas as equipas nas salas
de sessdo dividida, por exemplo, sobre o tempo restante ou para partilhar outras orientagdes
e lembretes Uteis.

3.1.3.3. ADAPTACAO DE FORMATOS DINAMICOS AO CONTEXTO DA COVID

Uma vez que os alunos devem respeitar o distanciamento social nas escolas, ndo sdo
permitidas, por enquanto, salas de aula dinamicas com mudancas ou movimentos. A
tecnologia pode ser a resposta para implementar formatos dinamicos na pratica virtual. As TIC
também podem ser a solugdo para implementar a aprendizagem ativa num ambiente hibrido
ou a distancia.

Os professores devem encontrar solugdes criativas para adaptar os formatos dinamicos aos
contextos atuais, explorando as funcionalidades dos sistemas de videoconferéncia. Eis alguns
exemplos:

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 56



Cofinanciado pelo .
SRl - Crico Euopeia NOVIGARC

Aquario

Numa discussao em formato de Aquario, metade dos alunos
participam na discussdo propriamente dita, sendo cada um
destes observado por outro membro da turma.

Ao utilizar o sistema de videoconferéncia, os membros da
discussdao obtém direitos de intervencdo e o moderador
(professor) da autorizacdo para falar quando um aluno
levanta a mao. Entretanto, os observadores tentam resumir o
ponto de vista do orador e devem preencher uma
rubrica/lista de verificagdo adicional para avaliar as
competéncias do orador.

Na ronda de feedback, os observadores podem criar um relatério online com a sua analise
sobre o orador. Este documento contém um resumo dos principais argumentos do orador e
o feedback, mediante a utilizacdo de uma rubrica ou lista de verificagao.

Os oradores e os observadores podem discutir o relatorio nas salas de sessao dividida.

Quebra-cabecas

Na configuracdo em formato de quebra-cabecas, o professor atribui partes de um texto ou
uma tarefa a diferentes alunos no grupo. Na primeira ronda, todos os membros do grupo
|éem, analisam e processam o mesmo excerto do artigo. Na ronda seguinte, os alunos
desempenham o papel de especialistas para outros membros que analisaram uma parte
diferente do texto. Os segundos grupos tém todos os conhecimentos necessarios para
completar uma tarefa.

As salas de sessao dividida constituem uma solucdo para o formato dinamico descrito.

GRUPOS GRUPOS
DE REFLEXAO DE TAREFAS
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3.2. ZONAS DE APRENDIZAGEM

As praticas pedagogicas tradicionais em sala de aula caracterizam-se por uma abordagem de
“modelo Unico”, ou seja, o ensino decorre no mesmo ambiente fisico e dirige-se para todos
os alunos da escola de forma semelhante. Os espacos de aprendizagem modernos oferecem
muitas alternativas de configuracdo que apoiam diversas abordagens pedagdgicas e a
aprendizagem personalizada. O conceito de zonas de aprendizagem conjuga uma
configuracao especifica da sala de aula com um conceito pedagdgico inovador.

3.2.1. Espacos metaforicos de aprendizagem de Thornburg

David Thornburg, estudioso e pensador futurista americano, teve uma influéncia importante
na reformulagdo dos espacos de aprendizagem, tendo dedicado parte do seu trabalho a
questdes de tecnologia educativa e sistemas educativos (Thornburg, 2014). Muito antes da
tecnologia chegar as escolas e salas de aula, Thornburg desenvolveu a ideia de zonas de
aprendizagem numa sala de aula.

Fogueira Furo de Agua Caverna Vida
[ QY
Y = @ %
o —

9 o © SENVA ™

Espago para contar histérias Espaco de interagdo Espaco de reflexdao Espaco para testar
Aprender com os especialistas Aprender com os pares Aprender sozinho Aprender fazendo

Aplicagdo do conhecimento

Figura 22 Situagcées metaforicas de aprendizagem, tal como proposto por David Thornburg

No seu livro From the Campfire to the Holodeck (2014) [Da Fogueira ao Espago Holografico],
Thornburg descreve quatro espagos metaforicos de aprendizagem e situacdes de
aprendizagem que os seres humanos aprenderam durante séculos. Embora a tecnologia tenha
revolucionado o ensino, estas quatro metaforas mantém-se inalteradas.

3.2.1.1. FOGUEIRA

A Fogueira é o local onde se contam histérias, um mecanismo ha muito utilizado no ensino. E
o espaco da aula expositiva onde um grupo de alunos aprende com um individuo (professor,
apresentador, colega da escola) ao mesmo tempo. Embora este tipo de ambiente seja utilizado
excessivamente no sistema educativo atual, e criticado por muitos, de acordo com Thornburg
(2014) enquadra-se no cenario integral e nao deve ser totalmente eliminado. E necessario um
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equilibrio entre as sessdes a volta da fogueira e os outros espagos metaféricos de
aprendizagem, mas ainda mais importante, é a forma como os professores utilizam o tempo
de aula.

As sessoes a volta da fogueira ndo devem revelar todas as respostas, mas sim definir o cenario
e ser o comeco do percurso de aprendizagem. Muitas vezes arruinam a possibilidade de
realizar descobertas. As aulas tradicionais ndo estimulam o verdadeiro pensamento. Estas
sessdes devem fornecer apenas a informacao suficiente para conduzir os alunos a descoberta.
Deve-se procurar que os alunos facam perguntas e, mais precisamente, desenvolvam a(s)
pergunta(s) norteadora(s) da aula.

De acordo com Thornburg, a fogueira deve ser integrada nos formatos PBL.

As sessoes a volta da fogueira servem para desenvolver perguntas norteadoras, devem definir
0 cenario e ser o comego do percurso de aprendizagem.

Nao sao s os professores que podem ser contadores de histérias. Os videos de curta duragdo
também podem, do mesmo modo, contar histérias. A vantagem adicional de se utilizar videos
de curta duragdo é que os cenarios da fogueira podem fazer parte de uma abordagem mista
e ser disponibilizados para que os alunos os (re)vejam quando bem entenderem.

A utilizagdo de videos como contadores de histérias de uma fogueira tecnolégica assume-se
como a base de uma abordagem de sala de aula invertida. A parte expositiva de toda a aula é
transferida para o ambiente doméstico e privado do aluno, libertando o tempo de sala de aula
para ser passado em diferentes zonas de aprendizagem.

Segundo Thornburg, a aprendizagem mista tornou-se, de certo modo, a norma porque 0s
alunos hoje em dia consultam recursos online de forma espontanea.

3.2.1.2. FURO DE AGUA

O Furo de Agua é o espaco de aprendizagem social entre pares. A aprendizagem desenrola-
se através de conversas entre os alunos. A ideia é que a interacdo social gere estimulos
conducentes a outro patamar de conhecimentos. Apds uma aula, os alunos precisam
conversar.

Por isso, as escolas devem criar ambientes onde estas conversas e trocas de ideias sejam
permitidas e incentivadas. Na realidade, as oportunidades de aprendizagem proporcionadas
pelo didlogo sdo demasiado raras quando os alunos estdo sentados em filas. Além disso, o
mobiliario flexivel e confortavel promove conversas entre os alunos. Thornburg assinala
também que as interacdes sociais fazem com que os alunos aprendam coisas novas que o
professor nem sequer tem consciéncia.

3.2.1.3. CAVERNA

Para além de aprenderem com um contador de historias a volta de uma fogueira e com os
seus pares junto ao furo de agua, os alunos também necessitam de um espaco de reflexao. A
caverna, como Thornburg lhe chama, é um espago solitario com privacidade, que visa a
aprendizagem auténoma dos alunos, sendo um dos tipos de espaco que mais falta faz nas
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escolas. Esta privacidade proporciona as condi¢des ideais para os alunos conduzirem o
processo de aprendizagem sozinhos. Sdo cada vez mais as escolas recém-construidas e
inovadoras que hoje em dia oferecem este tipo de espacos. Thornburg salienta também que
é necessario prever tempo suficiente para que os alunos possam utilizar estes espacos sem
interrupgoes.

3.2.1.4. VIDA

Thornburg sugere que a quarta zona de aprendizagem se chame Vida. Este é um espago onde
os alunos podem demonstrar o que aprenderam e onde este conhecimento pode ser aplicado
de forma efetiva.

Os laboratorios tradicionais ja existem ha muito tempo, sendo espagos onde os alunos
realizam experiéncias cientificas, muitas vezes demonstradas pela primeira vez pelo professor,
em vez de reproduzirem experiéncias padrdo. Thornburg afirma que os espagos 'Vida' devem
conferir aos alunos a liberdade de experimentarem e explorarem, em vez de atribuir a estes
exatamente a mesma tarefa. Thonburg promove a utilizagdo de perguntas abertas e uma
abordagem transdisciplinar para tornar o espago um ambiente versatil adaptado a varias
tarefas.

Os espacos 'Vida' também devem subscrever a ideia de que a aprendizagem decorre de
ajustes, construcao e realizagao.

Um espaco 'Vida' ndo tem necessariamente de ser um espaco fisico, mas também pode ser
mais conceptual, desde que os alunos tenham a liberdade de aprender.

3.2.2. Zonas de aprendizagem e verbos pedagogicos

Os ambientes de aprendizagem devem adaptar-se as diferentes modalidades de
aprendizagem dos alunos. Um ambiente eficaz é aquele que pode oferecer uma gama de
instalagdes diferentes, em vez do ja mencionado espaco tradicional de modelo Unico, onde a
maioria dos alunos esta a fazer a mesma coisa ao mesmo tempo.

A variedade do ambiente de aprendizagem abarca dois tipos de beneficios. Primeiro, o facto
de existir o chamado efeito de sala de estar. A sala de aula aberta e flexivel cria uma atmosfera
acolhedora de conforto e liberdade, e esta caracteristica influencia a motivacao e eficiéncia
dos alunos.

Em segundo lugar, os espagos de aprendizagem inovadores devem ser intencionalmente
pensados para que tenham uma clara funcionalidade e uma relagdo com os verbos
pedagdgicos que se pretendem promover.

3.2.2.1. SEIS ZONAS DE APRENDIZAGEM DA SALA DE AULA DO FUTURO NA
EUROPEAN SCHOOLNET

O Future Classroom Lab foi inaugurado nas instalagdes da European Schoolnet em Bruxelas
em 2012. O espaco apresenta a sala de aula modelo com seis zonas de aprendizagem. Cada
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zona representa uma ideia pedagdgica especifica e dispde do mobiliario e equipamento
adequados para possibilitar o conceito pedagogico (https://fcl.eun.org/learning-zones).

As seis zonas de aprendizagem podem ser divididas em dois grupos. O primeiro grupo
(Interagir, Partilhar, Desenvolver) indica os diferentes modos de interagcdo entre o professor e
os alunos. O segundo grupo (Investigar, Criar, Apresentar) refere-se as diferentes fases do
cenario da aula ou do projeto educativo.

Interacao

A zona de Interacao refere-se, num certo sentido, ao que Thornburg (2014) denominaria de
Fogueira (ver 3.2.1.1. acima). O professor desempenha o papel de especialista na sala de aula,
orientando os alunos ao longo de todas as etapas do cenario de aprendizagem.

De facto, a zona de Interacao, tal como descrito, diz-nos algo sobre a funcdo do professor e
do aluno. Poderiamos descrever um processo continuo a partir do tradicional “detentor do
saber” no palco em frente a ouvintes passivos, até a abordagem de um professor que pretende
envolver todos na sala de aula, tentando fazer dos alunos co-autores da peca em vez de
publico. Esta ultima descricdo é muitas vezes a opcao possivel para os professores que ndo
tém os meios para fazer alteragdes na configuracdo da sala de aula e tém de se cingir a uma
configuracao fixa.

As sessOes de Interacdo onde os professores mantém o controlo sobre cada etapa irdo
continuar a desempenhar o seu papel na educacao, e sao certamente valiosas se apenas
integrarem algumas condigdes.

Tentar envolver todos é uma das condi¢cBes para que a aprendizagem ativa ocorra numa
configuracdo de sala de aula que possa parecer, a primeira vista, convencional.
Tradicionalmente, os professores tentam fazer perguntas quando querem envolver os alunos,
e esperam que os alunos levantem a mao para depois selecionar um ou mais alunos para
responder a pergunta. Esta abordagem nem sempre reforca a participacao de cada aluno nem
lhes da a sensacdo de serem intervenientes na atividade. Muitas vezes resulta num pequeno
grupo de participantes recorrentes. Além disso, em muitos casos os professores tém tendéncia
a manipular o envolvimento e as respostas dos alunos para chegarem ao fim, face ao que se
propuseram. Agindo deste modo, ndo conseguem perceber bem os problemas dos alunos.

As sessdes de Interacdo devem estar equilibradas com as outras zonas (verbos pedagdgicos).
Estas sessdes devem ser introduzidas periodicamente e alternadas com atividades de
aprendizagem, onde os alunos tém mais liberdade, sem terem de seguir o percurso e ritmo
impostos pelo professor. As sessdes de interagdo sao, por exemplo, relevantes no inicio e no
fim da aula ou do cenario. No inicio, as sessdes de interacdo podem definir o cenario; os
professores podem lidar com conceitos centrais ou introduzir a pergunta norteadora se o
cenario se basear em projeto. Os alunos podem trocar ideias ou tirar uma senha de
participacdo para partilharem ou refletirem sobre o conhecimento prévio do tépico.

No final da aula, as sessdes de interacdo podem ser utilizadas para concluir o processo de
aprendizagem, organizar o feedback e levar os alunos a tirarem uma senha de saida ou outras
formas de feedback.
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Na zona de interagdo, os alunos devem ter contacto visual e auditivo com o professor
enquanto este conduz o processo da atividade na sala de aula. Na maioria dos casos, o
professor utiliza um quadro ou uma tela como ferramenta. O facto de os alunos estarem
voltados para o professor nao significa necessariamente que tenham de estar sentados em
filas. A configuragdo em ‘ferradura’ ou em ‘ilha’, em que os alunos estdo sentados em grupos,
permite ao professor dirigir-se a cada aluno conferindo, ao mesmo tempo, o contacto visual
entre todos os alunos. A opgao ideal consiste em ter mobiliario flexivel e amovivel que permita
transformar a sala de aula em outras configuragoes.

Em vez do professor escolher um aluno para responder a uma pergunta, todos os alunos
devem ter a oportunidade e a tarefa de formularem uma resposta a pergunta. Em algumas
escolas, todos os alunos tém pequenos quadros para anotar as suas ideias ou utilizam os seus
dispositivos méveis. Hoje em dia, a tecnologia oferece uma vasta gama de solugdes destinadas
a dar a oportunidade a todos os alunos de serem ouvidos. Com os dispositivos individuais, os
alunos podem enviar os seus registos para quadros colaborativos e participar ativamente na
trocas de ideias, em passatempos, em sondagens, etc. Desta forma, todos os alunos se
apropriam do quadro da sala de aula, enquanto no passado tal era apenas um privilégio do
professor.

Contudo, é bom salientar que as sessdes de interacdo, especialmente quando sdo o formato
principal da aula, tém a tendéncia a assumir um “modelo Unico”, porque muitas vezes ha um
dialogo constante que é conduzido pelo professor.

Partilhar

Hoje em dia atribui-se especial importancia para que os alunos colaborem com os colegas na
sala de aula. O trabalho de equipa pode ocorrer em diferentes fases do cenario, por exemplo,
durante a investigagdo, criacao e apresentacao. A qualidade da colaboracdo consiste na
apropriacao, partilha de responsabilidade e no processo de tomada de decisao dentro dos
grupos. A colaboracao na sala de aula do século XXI ndo se limita a comunicagdo presencial e
sincrona, mas pode facilmente ter lugar em aulas online e de forma assincrona.

O mobiliario e a configuragdo da sala de aula tém uma influéncia importante, ao promoverem
a colaboracdo na sala de aula. O mobiliario flexivel €, sem duvida, um fator importante, mas
os professores geralmente controlam o espaco onde lecionam porque configuram-no como
consideram ser mais conveniente, seja o mobiliario amovivel ou ndo, antes do inicio da aula
(Brans, 2021). O professor deve permitir que os alunos cocriem o espaco e dar-lhes o poder
de escolherem os lugares/assentos e o mobiliario para trabalhar.

Muito frequentemente observamos que, apds uma atividade ou no final do dia, o espaco é
"arrumado”, o que significa que o mobilidrio é devolvido ao ambiente tradicional.

As TIC podem certamente ajudar a criar uma grande variedade de atividades de comunicacao
e colaboragao (Davidsen, Georgsen, 2010).
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Desenvolver

A aprendizagem ndo se pode limitar ao tempo passado sob a orientagdo direta do professor.
As escolas devem encorajar e preparar os alunos para serem autbnomos e abracarem a
aprendizagem ao longo da vida. A zona de Desenvolvimento é um espaco para a
aprendizagem autéonoma. Promove a aprendizagem de forma mais informal e, em muitos
aspetos, confere liberdade aos alunos. Os alunos podem realizar trabalhos escolares de forma
independente, ao seu proprio ritmo e estilo, quer individualmente ou em pequenos grupos,
mas também se podem concentrar nos seus proprios interesses.

Podem ser criadas zonas de desenvolvimento numa sala de aula, mas muitas vezes estes
ambientes acolhedores fazem parte de todo o edificio da escola (especialmente em corredores
e nichos).

Investigar

A maioria dos professores esta ciente de que nem sempre devem agir como “detentores do
saber” numa sala de aula. Em vez de ouvirem as aulas expositivas com explicagdes, os alunos
devem fazer as suas préprias pesquisas e aprofundar os seus conhecimentos. A zona de
Investigacdo promove a aprendizagem baseada em investigacdo e em projeto para reforcar
as capacidades de pensamento critico dos alunos. Os alunos sao incentivados a descobrir por
si proprios; é-lhes dada a oportunidade de serem participantes ativos e ndo ouvintes passivos.
A zona de Investigagdo esta associada a pergunta norteadora, que desafia os alunos a fornecer
respostas criativas.

Esta zona permite o facil acesso a dados da vida real, a ferramentas de analise e de observacao.
A investigacdo pode ocorrer através da leitura, observagdo, realizacdo de experiéncias
cientificas, organizacao de inquéritos, utilizacdo de rob0s, etc.

Os alunos aprendem a encontrar recursos de qualidade e a gerir a informacéo.
Criar

A ideia de Criar e fazer articula-se com a fase de Investigacdao. Em vez de serem apenas
consumidores de conteldos, os alunos devem ser criadores de conteudos. A zona de criagao
dispde de materiais e equipamentos com os quais os alunos podem criar o seu proprio
produto para mostrar o que aprenderam.

Nesta zona, os alunos ndo se limitam a repetir a informacao, transferindo a informacao
adquirida para novos conteidos em resultado da analise, sintese e avaliacao. Criar e fazer
novos artefactos sdo formas de processar a aprendizagem. A criacdo confere um sentido de
propriedade e gera oportunidades de aprendizagem personalizada. Além disso, permite aos
alunos exercitar a sua imaginagao e inovar.

Apresentar

No passado, o publico do aluno era muitas vezes limitado a uma s6 pessoa: o professor. Este
era, na maioria dos casos, o Unico a ler ou a ver o trabalho do aluno. Hoje em dia, a
aprendizagem tornou-se mais social. Os alunos partilham aquilo que criam. Ndo s6 cada vez
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mais professores organizam avaliagdes entre pares, como também o trabalho de grupo faz
sistematicamente parte do cenario de aprendizagem.

3.2.2.2. MOBILIARIO

O mobiliario desempenha um papel importante na promocdo dos verbos pedagdgicos acima
descritos. Imms (2020) refere quatro aspetos na avaliacdo do mobiliario apropriado para as
escolas:

Necessidade funcional — o mobiliario deve ser flexivel, amovivel e deve apoiar os professores
e alunos na prossecucao dos objetivos de aprendizagem.

Conforto, seguranca e salde — o mobilidrio deve ser ergondmico e, ao mesmo tempo, facil de
movimentar num espaco.

Utilizabilidade — o mobiliario deve ser intuitivo para o utilizador, sem ser necessaria formagao
para aprender a adaptar ou mover pecas de mobiliario.

Atratividade psicoldgica — o mobiliario deve ter um acabamento apelativo que atraia os alunos
e defina o ambiente de aprendizagem desejado.

3.2.2.3. IMPLEMENTACAO DAS ZONAS DE APRENDIZAGEM

Existem algumas concecdes erradas sobre a implementacao de zonas de aprendizagem. Em
primeiro lugar, as zonas de aprendizagem referem-se a conceitos pedagogicos. Na realidade,
sao afirmacdes pedagodgicas daquilo que se considera importante para o processo de
aprendizagem. E frequente ver estas palavras-chave afixadas na parede. A ideia principal
subjacente as zonas de aprendizagem consiste em fornecer as condi¢des e as ferramentas
apropriadas na sala de aula para apoiar estes verbos pedagogicos. Numa sala de aula com
zonas de aprendizagem especificas, os alunos tém facil acesso a configuragdo do espago e
equipamentos adequados para que possam realizar determinadas atividades que se
relacionam, por sua vez, com um ou mais verbos pedagoégicos promovidos.

Na realidade, a ideia de zonas da sala de aula deve ser abordada com maior flexibilidade.

Se um professor exibir os verbos pedagdgicos numa parede, tal ndo significa que seja
necessario criar zonas separadas e fixas para todos estes conceitos. A utilizacdo de mobiliario
flexivel permite configurar a sala de aula e criar, de imediato, as zonas. As salas de aula
poderiam, por exemplo, ser facilmente configuradas para fins de trabalho colaborativo e em
grupo, ou para permitir que os alunos apresentem o seu trabalho num ambiente informal.

Mesmo que tenham sido criadas zonas com uma clara separagao, ndo é realista esperar-se
que as zonas de aprendizagem sejam suficientemente grandes para acolher todos os alunos.
Alguns professores estabelecem a rotatividade de lugares, mas regra geral, as salas de aula do
futuro com zonas de aprendizagem devem ser suficientemente versateis para acolher uma
vasta gama de atividades em todo o espaco, apesar de ser preferivel ter as ferramentas e o
mobiliario especificos para as atividades. Por exemplo, os pufes podem ser uma excelente
opgao para os alunos que ouvem podcasts, mas também é possivel fazé-lo num banco, numa
outra parte da sala de aula.
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Na verdade, as zonas de aprendizagem podem sobrepor-se. A Sala de Aula do Futuro em
Bruxelas tem seis zonas que promovem seis conceitos pedagdgicos. Como se pode ver na
figura, o mobiliario e equipamento disponivel em algumas das zonas sdo permutaveis. As
zonas de aprendizagem de Interacdo, Partilha, e Apresentacao tém na maioria dos casos um
nucleo verbal, dai que seja importante disporem de mobiliario flexivel. As zonas de
Investigacdo e Criagdo podem precisar de algum hardware de apoio as atividades, que pode
ser disponibilizado nas zonas de investigacao e criacao interligadas ou sobrepostas. Por
ultimo, a zona de desenvolvimento promove a aprendizagem auténoma, e os alunos podem
utilizar todas as areas onde encontrarem privacidade, quer para o trabalho individual quer
para o trabalho em grupo. As zonas de Desenvolvimento ou de Criacao também podem ser
organizadas fora da sala de aula.

HARDWARE

PARTILHAR LIGACAO
APRESENTAR APRESENTAR VERBAL
@ ESPACO DE SESSAO DIVIDIDA

Figura 23. Zonas de aprendizagem e organizacdo do espaco de aprendizagem

3.3. ESPACOS DE APRENDIZAGEM NAS ESCOLAS

O conceito de sala de aula tradicional definiu a forma como as escolas “tradicionais” foram
concebidas. As escolas tradicionais sdo, de facto, constituidas por conjuntos de salas de aula
isoladas e semelhantes, ligadas por corredores. Na sua maioria, ndo convidam a utilizagdo de
toda a escola como espaco de aprendizagem comum. A aprendizagem tem lugar em espacos
fechados onde os professores abordam as matérias sucessivamente num espago de tempo e
grupo fixo de alunos.

As escolas inovadoras adotaram uma abordagem diferente, considerando toda a escola como
um potencial espaco de aprendizagem. Muitas escolas tradicionais tentam integrar areas
subaproveitadas da escola e até explorar zonas fora da escola como potenciais espagos de
aprendizagem. Ao mesmo tempo, organizam a partilha de espacos com organiza¢des ou
membros da comunidade local para que estes sejam utilizados para atividades extraescolares.
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3.3.1. Parametros do espaco

Ja nos referimos em numerosas ocasides nestas Orientacdes a sala de aula fixa e estatica,
incluindo a distribuicdo estereotipada de funcbes dos professores e dos alunos. Ao
repensarmos a forma como organizamos a aprendizagem, devemos considerar um conjunto
de parametros que descrevam a funcao, a relacdo e o posicionamento tanto dos alunos como
do professor. E evidente para qualquer um de nés que o espaco de aprendizagem ja ndo se
limita a sala de aula tradicional.

Funcao do Professor Posicionamento dos Alunos Modelo do Espaco
Orientada pelo professor Sozinhos Publico
Professor ao lado / Professor . - . x
Pequenos grupos Privado, minimo de distracéo
como tutor
Aprendizagem auténoma Todos juntos Totalmente virtual

Quadro 18. Relacdo entre a func¢do do professor, o posicionamento dos alunos e o espaco de aprendizagem

Funcao do Professor

E evidente que a funcdo do professor tem implicacdes no espaco. Um professor que queira
orientar os alunos ao longo de todas as etapas da aula (orientada pelo professor) irad necessitar
de contacto direto e visual (ou virtualmente visual) com os seus alunos. Se os alunos tiverem
mais liberdade (por exemplo, em trabalhos de grupo), os professores ndao precisam de ver
todos os alunos, e vice-versa. Nas situacdes em que os professores ficam ao lado dos alunos
desempenhando um papel de tutor, os alunos podem afastar-se mais uns dos outros e ir, por
exemplo, para areas de sessdo dividida fora da sala de aula ou outros espagos comuns. No
caso da aprendizagem auténoma, podemos ir um pouco mais longe. Os alunos tém total
liberdade para realizar a tarefa e deixa de existir a supervisdo direta do professor. Ao utilizarem
os espacos de aprendizagem tém, obviamente, mais liberdade.

Posicionamento dos Alunos

O posicionamento dos alunos refere-se ao elemento social da aprendizagem. Por vezes, os
alunos trabalham individualmente numa tarefa, mas também podem trabalhar em pequenos
grupos, ou a aprendizagem pode decorrer num plenario em que existe comunicagdo com
todos os alunos.

Da mesma forma, este elemento social tem consequéncias ao nivel do espaco. Nao se trata
apenas de uma questdo de organizagao pratica, mas também de conforto.

Modelo do espaco

As diferentes fun¢des do professor podem ser conjugadas com os diferentes posicionamentos
sociais dos alunos. As condi¢des reais do espago podem variar em funcao do tipo de
privacidade e distancia. As atividades que decorrem numa sala de aula sdo publicas por
defeito, porque todos os alunos tém contacto visual e auditivo com todos os alunos da turma
e com o professor. Atualmente, algumas escolas criam espacos de aprendizagem onde grupos
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de alunos podem trabalhar em privado ou com o minimo de distragdo por parte de outros
alunos. Quando se trabalha virtualmente, sobretudo a partir de casa, ndo existe contacto fisico.

Imms (2016) apresentou as diferentes opcbes de distribuicdo de lugares associadas ao
parametro de distracdo (visual e/ou auditivo) e ao nimero de alunos envolvidos numa

atividade.
w

Trabalho individual Trabalho de grupo
na presenca de outros na presengca de outros
SOZINHO EM CONJUNTO
Trabalho individual Trabalho de grupo
preparado para preparado para
som e acUstica som e acUstica

PRIVADO

Figura 24. A aprendizagem e os diferentes posicionamentos sociais dos alunos

3.3.2. Tipologias espaciais das escolas

Escola tradicional Salas de aula com Espaco aberto
com salas de avla salas de sesséo com alguma
isoladas dividida comuns privacidade

Figura 25. Reconfiguracdo do espaco de aprendizagem
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A Figura 25 mostra a evolugdo de como a aprendizagem pode ser reconfigurada, de salas de
aula isoladas para um espaco aberto em que a escola é (re)concebida como uma sala de aula
ampla. Muitas escolas que dispdem de salas de aula tradicionais em forma de caixa procuram
agora formas de aumentar o espago fisico e explorar a interligagdo de algumas areas
subaproveitadas, como corredores, nichos e zonas intermédias da escola. No segundo modelo
de escola representado na Figura 25, observamos que as salas de aula tém acesso, se
desejarem, a um espaco intermédio amplo. A consequéncia da utilizacdo de espacos comuns
numa escola é a de que os alunos tém pelo menos contacto visual com alunos de outras
turmas que podem utilizar o espago em simultaneo. Os professores também podem misturar
deliberadamente os alunos para realizarem atividades com duas ou mais turmas (ver abaixo).

A terceira e quarta opg¢des apresentadas na Figura 25 vao para além da ideia da sala de aula
isolada como o elemento central da concecdo da escola. As varias turmas e respetivos
professores podem, por defeito, partilhar um espaco comum e esquecer, quase ou
completamente, a divisao espacial feita por salas de aula separadas.

A terceira opgao oferece areas discretas mais intimistas, com mais privacidade e com menores
distragdes visuais, assim como de ruido. Esta ultima opcao é por vezes chamada de “celeiro”,
onde a ideia de sala de aula separada é totalmente rejeitada.

Imms (2017) define as diferentes tipologias espaciais e apresenta uma série de modelos, a
comegar pela sala de aula como o local de aprendizagem por defeito, expandindo-se para a
escola como espaco de aprendizagem comum, na qual a sala de aula tradicional é apresentada
como um modelo singular.

iR

>4

C D
Espagos Espagos
de aprendizagem de aprendizagem
TRADICIONAIS ABERTOS
B sSaladeaula
------- Parede amovivel B Arrecadacio
Parede sélida [ Espacoderua

B Zonas comuns

Figure 1: Dovey and Fisher’s (2014) learning spaces types, as adapted in Imms, Cleveland, and Fisher (2016).

Figura 26. Tipologias espaciais (Imms, 2076)
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Imms refere também que uma configuracao inovadora ndo implica automaticamente praticas
pedagogicas inovadoras. A mudanca de um ambiente de aprendizagem tradicional para um
ambiente de aprendizagem inovador faz parte de um processo de transicdo que envolve todo
o pessoal docente e resulta na utilizacdo eficaz de todo o espaco. A descricao deste continuum
nao exprime uma relacao causal entre o espaco e a qualidade das abordagens pedagdgicas
(Imms, 2016).

3.3.3. Transformacao de escolas

A adaptacao de uma escola tradicional com salas de aula fixas a ambientes de aprendizagem
mais abertos e flexiveis requer a adaptagdo das infraestruturas e arquitetura existentes. Ha um
(longo) processo de mudanga, comecando pela que se assume como mais facil, acessivel e
possivel, aprovada pelo professor ou pela escola, e as mais dificeis, dispendiosas e
dependentes da aprova¢do do governo ou da direcao da escola.

A arquitetura de valor material refere-se a construcao de escolas e extensdes, mas também
das alteragdes internas relativas a remodelagéo e reconfiguracao de espacos, onde as paredes
e portas sdao removidas, etc. Na maioria dos casos, a decisdo sobre este tipo de alteragdes nao
compete a escola ou aos professores, mas requer a aprovacao e financiamento a nivel superior.
A arquitetura de valor imaterial compreende as mudancas que podem ser decididas a nivel da
direcao local e dos professores.

E evidente que as escolas devem primeiro refletir sobre as necessidades pedagdgicas e, em
seguida, efetuar as alteragdes nos ambientes de aprendizagem da escola. O desafio consiste
em encontrar uma correspondéncia entre a necessidade pedagodgica e a viabilidade do
conceito arquitetonico.

3.3.3.1. MATRIZ DA TRANSFORMACAO

Tondeur (2019) desenvolveu uma matriz para ajudar as escolas a transformar os seus espagos
fisicos, que define os diferentes parametros nos eixos X e Y. O eixo X apresenta alguns
principios pedagogicos e o eixo Y contém as solucdes arquitetonicas.

O eixo pedagoégico (X)

A nivel pedagogico, sao necessarios os ambientes indicados abaixo. A lista ndo é exaustiva,
mas baseia-se em observacdes das escolas. As diferentes areas podem ser associadas as
competéncias do século XXI.

e A comunicacdo é a base de tudo: a énfase esta na comunicacdo entre alunos e
professores, mas também entre alunos ou entre professores.

e Aprendizagem conjunta: a prioridade é dada a colaboracdo concreta entre os alunos
de uma turma ou entre alunos de varias turmas.

e Talento individual: cada aluno é diferente e tem os seus proprios talentos. Cada aluno
deve ter a oportunidade de se desenvolver ao seu proprio ritmo e de acordo com o
seu nivel.
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e Aprendizagem pratica: os alunos querem ser ativos. Aprendemos nao sé a ouvir, mas
também a fazer e a realizar.

e Bem-estar: a escola é mais do que um local de aprendizagem. Os alunos querem estar
num ambiente confortavel onde sejam respeitados como pessoas.

e A escola nao é uma ilha: a aprendizagem ja ndo ocorre na escola isolada. As escolas
querem trazer as atividades de aprendizagem para o mundo real. A aprendizagem
também pode acontecer fora da sala de aula.

O eixo arquitetonico (Y)

No eixo arquitetonico, Tondeur enumera cinco estratégias para encontrar uma solucdo para
os parametros pedagodgicos. Estas incluem elementos de arquitetura material e imaterial e
aplicam-se a sala de aula, a escola e nao so.

eoeee

Figura 27. Cinco estratégias para encontrar uma solu¢éo para os parémetros pedagogicos da arquitetura.
Adaptado de Tondeur (20179)

e Funcionamento: todas as escolas tém areas subaproveitadas, ou que poderiam ser
acrescentadas aos espacos onde a aprendizagem ocorre. Podem ser corredores,
pavilhdes/saldes, nichos, espacos intermédios, sotaos, etc.

e Divisao: subdividir os espacos em zonas diferentes. Isto podera ser feito ao adicionar
uma parede, mas também por alterar o mobiliario de lugar e utilizar divisorias, se
necessario.

e Ligacao: ligar os espacos existentes no edificio da escola (fisicamente, virtualmente,
funcionalmente).

e Extensao: acrescentar espacos adicionais ao edificio da escola (construir ou adquirir
edificios vizinhos ou adaptar o terreno exterior ao edificio para uma atividade
pedagdgica especifica).

e Ir mais além: utilizar espacos na envolvéncia da escola (por exemplo, infraestruturas
publicas) e partilha de espacos da escola com a comunidade para atividades
extraescolares.

3.3.3.2. SINTESE DOS ESPACOS DE APRENDIZAGEM

E importante considerar toda a escola (e ndo s6) como um potencial espaco de aprendizagem
e afastarmo-nos da ideia de que a aprendizagem sé deve ocorrer numa sala de aula normal.
Contudo, ndo é realista transformar cada sala de aula em espacos “preparados para tudo”.
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Tondeur (2019) apresenta alguns exemplos de espacos de aprendizagem, baseado em visitas
a escolas e pesquisa documental. No seu livro Inspiratiegids voor Klasinrichting en
Scholenbouw, Tondeur descreve ambientes de aprendizagem, quer na escola quer fora dela,
que podem ser espacos adequados a sessdes plenarias com toda a turma ou micro espagos
para individuos. Alguns dos espacos sao adequados para atividades gerais de sala de aula,
outros para atividades mais especializadas. Eis alguns exemplos:

Lecionacao geral
e Lab 21: Sala de aula ampla, com zonas de aprendizagem (Sala de Aula do Futuro).
Espacos especializados

e Caixa Negra: ambiente isolado e fechado destinado a producdo de contelddos
multimédia.

e Fablab: espago de trabalho com equipamento manual destinado a producédo de
artefactos e prototipos.

Espaco de trabalho com equipamento manual destinado a produciao de artefactos e
protoétipos.

e Casulo: espacos para a aprendizagem individual com poucas distragoes.

e Forum: espaco onde os alunos se sentam juntos para ouvir ou assistir a uma
apresentacao ou atuacao.

e O Cantinho do Café: corredor utilizado como espago de sessdo dividida, com utilizacao
intensiva das paredes para fins de exibicdo/exposicao de materiais.

e Rua do Conhecimento: corredor utilizado como espaco de “fuga” com uso intensivo
de paredes.

e Bolha de trabalho: area para trabalho de grupo, com poucas distragdes.

3.3.3.3. LEQUE DE ESPACOS DE APRENDIZAGEM

As mudancas nos ambientes de aprendizagem ndo acontecem de um dia para o outro. E um
processo complexo e gradual que implica desenvolver uma visdo pedagdgica, o empenho do
pessoal docente e questdes orcamentais. Heidi Hayes Jacobs (2017) desenvolveu um leque de
espacos de aprendizagem que comega com pequenas mudancas na sala de aula até a abertura
de espacos de aprendizagem inovadores na escola e fora dela.

O grafico seguinte (Figura 28) mostra as diferentes fases de inovagao.
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Figura 28. Leque de espacos de aprendizagem (Jacobs, 2017 cedido por Heidi Hayes Jacobs).

Este leque de espagos mostra como os professores e as escolas podem comegar com
mudangas basicas, tais como mudar o mobilidrio e equipamentos de um lado para o outro a
fim de criar um ambiente mais acolhedor.

Fase: reorganizar os espacos da sala de aula. Os professores trabalham com o que ja tém.
Pode envolver a reorganizacao do mobiliario, ou adicionar e retirar mobiliario.

Fase 2: atualizar e substituir o mobiliario. Substituir cadeiras antigas por uma vasta gama de
cadeiras e mesas ergonomicas adequadas a idade e fase das criangas.

Fase 3: transformar e remodelar os espagos de aprendizagem em toda a escola. Criar espacos
de aprendizagem adicionais fora da sala de aula, transformando e adaptando os espacos em
toda a escola.

Fase 4: cxonceber e construir uma extensdo de uma estrutura existente, tanto fora como
dentro da escola. Construir extensdes ou fazer alteracdes essenciais a estrutura interna da
escola.
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Fase 5: utilizar espagos exteriores e comunitarios. A aprendizagem pode decorrer no exterior
da escola, bem como em espagos comunitarios ou em qualquer outro espaco ao ar livre.

Fase 6: planear um projeto completo de uma nova escola com uma vasta gama de espagos
para diversos fins de aprendizagem. Criagdo de uma escola totalmente nova que reflita a visdo
inovadora criada e partilhada por todos os agentes escolares.

Fase 7: criar uma nova forma de ambiente de aprendizagem moderno. Abandonar a atual
nogdo de escola e caminhar para uma configuracdo de espacos de aprendizagem para
determinados grupos de alunos com necessidades especificas.
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Capitulo 4. Ambientes de
aprendizagem e desafios para as
escolas

Existem varias razdes para mudarmos ou pelo menos adaptarmos o espaco de aprendizagem
nas nossas escolas para melhor se adaptar aos fins pedagdgicos. Os ambientes de
aprendizagem inovadores/flexiveis ajudam a:

Desenvolver a autonomia dos alunos;

Envolver os alunos na aprendizagem;

Melhorar a colaboracao entre os alunos;

Aplicar a utilizagdo mais sofisticada e eficaz das TIC;

Apoiar a aprendizagem fora da sala de aula;

Apoiar a aprendizagem diferenciada;

Proteger os alunos com menos capacidades;

Promover a benevoléncia;

Dar ambicao/motivacado para aprender;

Proporcionar um ambiente confortavel a nivel fisico, mental e moral.

Contudo, a introducao de ambientes de aprendizagem inovadores também pode constituir
um importante desafio para todos os agentes do processo de ensino e aprendizagem. Estes
desafios podem ser divididos em trés categorias: desafios relacionados com as mentalidades,
com o conjunto de ferramentas e com o conjunto de competéncias. Em ultima instancia, os
ambientes virtuais de aprendizagem ja adquiriram importancia e tornam-se elementos ainda
mais cruciais de uma escola no século XXL

4.1. DESAFIOS RELACIONADOS COM A MENTALIDADE

Avancar para areas de aprendizagem concebidas de forma inovadora requer alteracSes
relevantes de mentalidades: abandonar mentalidades cristalizadas e abracar uma mentalidade
em evolucdo, uma mudanga que pode ser radicalmente desafiante, angustiante e
desconfortavel. E preciso esforco para a mudanca. Renunciar aos habitos antigos ou
convicgdes e criar novos habitos exige um trabalho arduo (Benade, 2017).

No inicio, as razdes para a inovagdao podem ndo ser claras para muitos professores, pois podem
ndo perceber por que sdo necessarias e questionar se a renovagdo pode realmente dar
resposta a necessidade de reformular o ensino e a aprendizagem. Os professores podem
sentir-se frustrados ou descontentes por ndo haver uma discussdo participativa sobre os
motivos para se transformar o espago e pelas suas ideias ndo terem sido contempladas na
configuracdo dos novos espacgos. Por essa razao, a transformacgao do espacgo de aprendizagem
implica uma preparacdo cuidada através de decisdbes mutuas, discussdes colaborativas,
planeamento conjunto e negociacado, aliados a visdo partilhada do novo espago com o qual
os professores se podem comprometer. Com vista a uma mudanca eficaz de espagos de
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aprendizagem tradicionais para espagos inovadores, os professores, alunos e até os pais
devem ter uma voz ativa e assumirem a configuracdo do espaco de aprendizagem (Niemi,
2020).

E também crucial que os diretores das escolas sejam visionarios, recetivos a inovacdo e
solidarios com as novas praticas associadas a renovagdo dos espacos de aprendizagem. O
diretor da escola pode ser o principal responsavel pela transformacdo dos espacos de
aprendizagem como facilitador, compreendendo que é necessario ultrapassar as formas
habituais de aprendizagem e desenvolver competéncias do século XXI nos alunos
(Kariippanon, Cliff, Okely, Parish, 2020). Para que ocorra a mudanga de paradigma na
aprendizagem e no ensino, a dire¢cdo deve contribuir com conhecimentos e competéncias para
apoiar os professores e o pessoal educativo, devendo trabalhar em conjunto com estes, com
o objetivo de inovar o ambiente de aprendizagem (Fletcher, Everatt, Mackey, Fickel, 2020).
Para além de preverem tempo, recursos e oportunidades de planeamento, os dirigentes
escolares devem envolver toda a escola neste processo, reconhecendo o significado e o valor
de diferentes pontos de vista. Os dirigentes escolares devem ser pioneiros no processo de
transicao, criando uma visao partilhada e garantindo que todos assumam os objetivos, valores
e praticas futuras no ambiente de aprendizagem, implementando um ambiente motivacional
entre o pessoal da escola, valorizando assim a escola como uma comunidade (Niemi, 2020).
Devem também ter uma abordagem flexivel para que as inovagdes nos espacos de
aprendizagem se possam adaptar as realidades locais.

De facto, néo so os dirigentes escolares e os professores, mas também os alunos devem mudar
as suas atitudes quando o ambiente de aprendizagem sofre uma mudanca consideravel. A
configuracdo do espacgo de aprendizagem reflete a identidade e os valores da escola. Se os
alunos utilizam diferentes espacos numa escola de forma auténoma, desenvolvem um sentido
de pertencga, que promove o seu bem-estar na escola (Duthilleul, 2019). Contrariamente ao
que muitos pensam, uma escola ndo € um conjunto de salas fechadas, as salas de aula ndo
servem apenas para atividades de lecionagdo, os corredores ndao servem apenas para
passagem, nem os laboratérios apenas para experiéncias. A aprendizagem pode ocorrer a
toda a hora e em qualquer local e as escolas inovadoras devem proporcionar oportunidades
para que tal aconteca. Por exemplo, considerar areas comuns como espagos de aprendizagem
aumenta a média de espago de aprendizagem por aluno. Os corredores, halls, pisos e patios
da escola podem ser utilizados como espacos de trabalho individual, de pares ou de grupo.

Os alunos também precisam de tempo para se adaptar a espacos de aprendizagem flexiveis.
Em ambientes de aprendizagem inovadores, espera-se que os alunos colaborem e aprendam
de forma mais auténoma, algo que devem dominar. A aprendizagem colaborativa em espacos
flexiveis facilita a autogestdo, ou aprendizagem autorregulada, que é essencial a
aprendizagem personalizada. Por outro lado, alguns alunos irdo demorar mais tempo a
adaptarem-se a esta flexibilidade e a terem liberdade de escolha depois de muitos anos de
aprendizagem rigorosa e controlada. Estes alunos devem ser ajudados a tornar-se
gradualmente mais autbnomos na sua propria aprendizagem (Benade, 2017).

Tal como Benade (2017) refere, ndo é obrigatoriamente necessario existir um espago Unico
para que os professores sejam inovadores e progressistas. No entanto, o espaco favorece a
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inovacao no ensino. Embora os professores pensem que a configuragao tradicional da sala de
aula promove a didatica, por vezes os professores tendem a mudar as suas ideias, mas nado as
suas praticas. Em situacdes particularmente estressantes e cansativas, os professores podem
facilmente recorrer a métodos predefinidos de ensino e a estratégias antiquadas e bem
conhecidas para gerir a sala de aula. Benade conclui, por conseguinte, que um ambiente
flexivel de aprendizagem ndo garante a transicdo para praticas de ensino e aprendizagem
modernas, no entanto, € um catalisador.

Resumindo, néo é possivel mudar imediatamente professores e alunos assim que o espaco de
aprendizagem é reconfigurado ou apenas renovado. O espaco, a atividade do professor e as
perspetivas dos alunos afetam-se mutuamente e a adaptagdo a um novo espaco de
aprendizagem é um processo que consiste em fazer das praticas um habito e na habituacgdo a
uma rede complexa de relagdes com os alunos e outros professores (Deed et al., 2020). Neste
processo pleno de desafios, podera ser Util ser recetivo a adaptacao e colaboragdo com o
pessoal e os alunos para encontrar solucdes, refletindo um ethos escolar de apoio e estar
aberto a aprendizagem. A fim de facilitar a fase de transicdo e avancar na direcdo desejada, é
essencial criar um ambiente escolar inovador que promova a melhoria continua e interativa
da qualidade e que permita o desenvolvimento por tentativa e erro, ciclos de planeamento,
atuacao e reflexdo ou aprendizagem por observacao (Kariippanon, Cliff, Okely, Parish, 2020).

4.2. DESAFIOS RELACIONADOS COM O CONJUNTO DE FERRAMENTAS

Em situacdes ideais, os novos ambientes de aprendizagem devem dispor de mobiliario
amovivel, ergondémico e reconfiguravel, assim como de tecnologias digitais que possam ser
utilizadas em qualquer altura e em qualquer lugar na sala de aula. O espaco de aprendizagem
inovador deve atender as necessidades dos utilizadores (ou seja, alunos e professores) e dispor
de mobiliario flexivel e equipamentos tecnologicos adequados aos objetivos pedagdgicos
(Duthilleul, 2019). Os professores devem poder concentrar-se no seu objetivo principal, ou
seja, os alunos e nas suas necessidades de aprendizagem, sem perderem muito tempo a
circular pelas diferentes partes ou zonas do espaco de aprendizagem, devendo a configuragdo
do espaco estar organizada em conformidade (Niemi, 2020). Professores e alunos podem
deparar-se com algumas questdes desafiantes relativamente a concegdo e configuracao do
novo espaco de aprendizagem que devem ser ultrapassadas.

Alguns professores podem pensar que a concecao fisica e o mobiliario do espaco nao sdo
suficientemente adequados as diferentes praticas e grupos de aprendizagem tal como
esperariam. Por outras palavras, podera haver um desajuste entre a concegdo fisica e as
atividades preferidas dos professores em termos destas serem suficientemente flexiveis e
transformadoras (Niemi, 2020). De acordo com Kariippanon et al. (2020), ao escolher o
mobiliario e a configuracdo do espaco as escolas podem optar por colaborar com consultores
externos e especialistas, ou escolher o proprio mobiliario e a respectiva configuragdo. Ao
trabalhar com consultores externos, podera ser Util organizar workshops interativos com o
pessoal da escola, a fim de os ajudar a refletir sobre as suas necessidades, desejos e requisitos
para criarem em conjunto um ambiente de aprendizagem baseado numa pedagogia, contexto
e cultura especificos. No entanto, se o orcamento for limitado, as escolas ndo podem optar
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por procurar apoio externo e devem conceber o espago com varias pegas de mobiliario
acessiveis, nao se cingindo assim a mobiliario especifico (Kariippanon et al., 2020). Ambas as
opgdes tém vantagens e desvantagens na superacdo dos desafios causados pela selecdo
inadequada do mobilidrio ou por uma configuracdo ineficaz da sala de aula. O elemento-chave
em ambas as situacdes consiste em permitir que os professores tenham voz ativa no assunto
em questdo e considerem cuidadosamente as necessidades dos alunos no processo de
concecao.

Outro problema prende-se com a configuracdo do espaco fisico durante as praticas de
aprendizagem. As caracteristicas “abertas” do espaco de aprendizagem inovador e 0 aumento
do nivel de mobilidade fisica pode causar ruido, perturbagdes, interrupgdes ou distragdes
entre diferentes alunos e grupos de aprendizagem, que, por sua vez, origina stress e
problemas de concentragdo, tanto para os professores como para os alunos, sobretudo em
salas de aula superlotadas ou em contextos de ensino em equipa. Numa sala de aula
tradicional, € mais facil para o professor identificar os alunos ruidosos e problematicos, mas
num espaco flexivel este € um processo ainda mais desafiante. Além disso, se os professores
e os alunos mudarem de lugar e circularem com demasiada frequéncia pelas diferentes areas
do espaco, os professores receiam que a aprendizagem se possa fragmentar, tornando-se
ineficaz.

Os problemas relacionados com estas questdes podem ser resolvidos através de um
planeamento e programac¢ao cuidadosos. De acordo com os resultados de um estudo
realizado por Kariippanon et al. sobre as percecbes e experiéncias do pessoal da escola que
utilizam ambientes de aprendizagem flexiveis, os professores recomendam estabelecer
expectativas e limites quanto as formas de dialogar com o espaco e o mobiliario enquanto
lidam com a gestdo do comportamento. Além disso, é possivel incorporar algumas medidas
acusticas (como paredes de vidro ou cortinas) para diminuir o nivel de ruido que resulta,
inevitavelmente, do ensino e da aprendizagem num espacgo flexivel. O ambiente da sala de
aula também pode ser negociado com os alunos, o que podera conduzir a uma experiéncia
de aprendizagem interessante, tanto para alunos como para professores.

A integracdo de equipamento tecnolégico na nova configuracdo do espaco também pode
acarretar alguns desafios. Se varias tecnologias forem incluidas aleatoriamente nos ambientes
de aprendizagem, entdo as hipdteses de estes dispositivos tecnoldgicos serem favoraveis a
aprendizagem sao minimas, pelo que a integracao de mais tecnologias digitais deve ser bem
planeada e estar de acordo com os objetivos de aprendizagem (Ozerbas & Erdogan,2016,
citado em Fletcher et al., 2020). Além disso, é possivel beneficiar da ajuda de um consultor de
tecnologia para entender as necessidades da escola e definir sistemas que Ihes dardo resposta.
A tecnologia por si s6 ndo pode influenciar positivamente a aprendizagem; o importante é
utilizar a tecnologia eficazmente para que a influencie de modo positivo, o que é possivel
através de perspetivas pedagogicas bem definidas.

Os professores precisam sobretudo de uma renovacao/reconfiguracao das escolas ou salas de
aula tradicionais, em vez de construir uma nova escola ou sala de aula devido a interacao entre
pedagogia, espago e tecnologia. Contudo, a direcao da escola, professores e pais poderdo
considerar que é demasiado moroso, dispendioso e arriscado. Para evitar este receio, os
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arquitetos e responsaveis pela reformulacdo do espaco devem consultar os utilizadores,
discutir e colaborar com todos os intervenientes a fim de estabelecer uma missao comum.
Devem ter em conta as necessidades de desenvolvimento, as preferéncias e as aversdes dos
alunos, as ideias dos professores sobre a aprendizagem, bem como os contetdos curriculares.
Se pretenderem ainda mais especificacbes, podem averiguar as expetativas dos utilizadores
relativamente ao espaco, analisar os bons exemplos e esbocar o espago. Além disso, os
responsaveis pela reformulacdo do espaco podem reutilizar os materiais ja existentes para
reduzir os custos. Assim, no processo de concecao de ambientes de aprendizagem do futuro
podem transformar a sua missao e objetivos em cenarios de atividade.

4.3. DESAFIOS RELACIONADOS COM O CONJUNTO DE COMPETENCIAS

Uma rapida transformacado apenas da decoracao exterior ndo trard por si s6 um impacto
positivo e necessario na aprendizagem. A mudanga de uma sala de aula tradicional para um
espaco de aprendizagem inovador e flexivel também requer que se fagcam primeiro
adaptacgdes e alteracdes nas pedagogias, que podem ser profundamente afetadas pelos niveis
de competéncia do professor. Para terem a capacidade de adaptabilidade e proficiéncia
necessarias ao desenvolvimento das suas praticas pedagodgicas, os professores devem ter
qualificagdes para uma aprendizagem ativa em ambientes de aprendizagem inovadores. Os
professores tém de ser apoiados na transicdo para os novos espagos porque precisam de
tempo para adotar e implementar, de forma apropriada, a nova pedagogia, os materiais e os
dispositivos tecnoldgicos (Duthilleul, 2019). Por outras palavras, todos devem aprender a
utilizar o "novo” espaco de aprendizagem. Um estudo conduzido por Fletcher, Everatt, Mackey
e Fickel (2020) em ambientes de aprendizagem inovadores indicou que os professores tém
maior probabilidade de apoiar ambientes de aprendizagem flexiveis e a utilizacdo de
tecnologias para fins pedagdgicos a medida que adquirem mais experiéncia nestes espacos
de aprendizagem inovadores.

Alguns professores podem revelar sentimentos contraditorios em relagdo a adaptacdo a novos
ambientes de aprendizagem, sentindo-se inseguros quanto as expetativas e apreensivos por
sairem da sua zona de conforto (Niemi, 2020). Este é o primeiro desafio a enfrentar. Os
professores que estdo habituados a controlar a aula, os alunos, os materiais e as ferramentas
provavelmente acham a mudanca radical no espaco muito desafiante. De acordo com Benade,
mesmo que alguns professores reconhecam a importancia da descentralizacdo da
aprendizagem e do ensino, podem voltar aos seus métodos pedagdgicos normais e familiares.

Os professores sao desafiados a olhar de forma diferente para as praticas de ensino em novos
espacos de aprendizagem. A pedagogia passa gradualmente da aprendizagem orientada pelo
professor para uma abordagem centrada no aluno. Comegam por empregar pedagogias
inovadoras como a Aprendizagem Baseada em Projeto, métodos de ensino diferenciados e
tecnologias integradas para fins de aprendizagem personalizada. O facto dos alunos e
professores nao terem espacos estaveis para trabalhar e interagir pode trazer preocupacdes
relativamente a uma "aprendizagem demasiado fragmentada” para os professores, e a
aprendizagem orientada pelo professor pode parecer necessaria para tais praticas, tais como
explicar e demonstrar conceitos complexos e dificeis de compreender sem o apoio do

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 78



Cofinanciado pelo
i .0
Rl - o Europeia NOVIGARC

professor. Por conseguinte, as mudangas nos ambientes educativos devem incluir um processo
da base para o topo, e ndo uma abordagem do topo para a base, uma vez que as necessidades
e pretensdes dos professores devem ser consideradas no processo de desenvolvimento das
praticas escolares (Niemi, 2020).

A transformacgdo dos espagos de aprendizagem requer e desafia os professores a colaborarem
mais, a envolverem-se no planeamento de equipas e a partilhar responsabilidades. Os
professores desenvolvem praticas de ensino em conjunto nos espacos flexiveis para cursos
interdisciplinares e colaboram com outros colegas para o ensino em equipa. Benade (2017)
explica que embora tal seja vantajoso para criar variedade e novas oportunidades de
aprendizagem, pode ser extremamente desconfortavel para alguns professores no inicio, uma
vez que resistem muito mais a mudancga devido ao facto de serem observados e trabalharem
a vista de outros colegas, ao contrario do que estdo habituados num ensino mais em privado.
A transicdo de uma aula convencional com um professor para praticas inovadoras de ensino
em conjunto, exige que os professores saiam da sua zona de conforto, o que leva tempo.
Assim que a equipa de professores comegar a trabalhar em harmonia, de uma forma nao
critica, as aulas podem funcionar perfeitamente e ser mais eficientes. Para que isso seja
possivel, a dinamica da equipa deve ser bem gerida. Os professores podem apoiar-se
mutuamente e utilizar os seus pontos fortes para capacitar o outro professor em aulas
simultaneas e interdisciplinares em ambientes de aprendizagem inovadores (Benade, 2017).

Uma abordagem faseada e gradual podera também ajudar a implementar eficazmente a
mudanca e transformacéo pedagdgica na concecdo do espaco fisico. E melhor comecar com
o pessoal escolar voluntario mais motivado e persuadido do que escolher uma abordagem do
topo para a base e incluir todo o pessoal para inovar os ambientes de aprendizagem. Assim,
os professores e alunos podem ter a oportunidade de experimentar, observar, utilizar, refletir,
avaliar e adaptar-se a novos espacos. Podem ver a atividade que decorre nos espacos e
reavaliar o impacto do espago de aprendizagem. O apoio entre pares pode encorajar a
aceitacao da nova configuracao, sobretudo quando os professores mais relutantes recearem
a mudanga (Kariippanon, Cliff, Okely, Parish, 2020).

Entre outros desafios salientam-se as distracdes e o ruido, que exigem que os professores
facam mudancas nas suas capacidades de gestdo. Kariippanon (2018) descreve como o
trabalho colaborativo e os espacgos sobrelotados e abertos podem causar ruido. Além disso,
os alunos podem distrair-se mais facilmente em virtude de uma maior énfase dada a
colaboracédo, de autodisciplina inadequada para continuar a executar a tarefa, da configuracéo
e do mobiliario, da liberdade de trabalhar em diferentes zonas da sala de aula e de serem
menos observados pelo professor. Para lidar com estas questdes, os professores devem ajudar
os alunos a manterem-se focados na tarefa e a encontrarem solugdes pensando de forma
menos convencional. Por conseguinte, sera vantajoso desenvolver as competéncias dos
professores através de programas sustentaveis de reforco de capacidades sobre como utilizar
espacos de aprendizagem flexiveis de forma produtiva.

A mudanca fisica no espago implica o apoio a mudancga pedagdgica, para tirar pleno proveito
das oportunidades proporcionadas pelo espago de aprendizagem inovador. Assim,
proporcionar aos professores oportunidades de desenvolvimento profissional pode qualificar
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os professores para conceber, criar e beneficiar plenamente dos espagos. As Comunidades
Profissionais de Aprendizagem (PLC- Professional Learning Communities) podem incentivar
os professores a partilhar experiéncias com os seus colegas e a saber mais sobre como
melhorar as suas praticas pedagdgicas (Kariippanon et. al., 2020).

4.3.1. Comportamento e aprendizagem em espacos de aprendizagem
inovadores (perspetiva do aluno)

Quando ocorre uma mudanca no ambiente de aprendizagem, esta impacta na pedagogia dos
professores e no comportamento de aprendizagem dos alunos como componente-chave do
processo de ensino e aprendizagem. Atualmente, a tecnologia é parte integrante de ambientes
de aprendizagem inovadores e os alunos veem-na como uma componente natural das suas
vidas. Além disso, a maioria dos alunos dispde de inUmeros dispositivos digitais e ferramentas
de software para integrar nas suas atividades de aprendizagem (mesmo que nem todos sejam
utilizados de forma eficiente). Ha alguns estudos que observam e determinam os impactos
dos ambientes de aprendizagem inovadores nos professores e alunos. Davies et al. (2013), por
exemplo, analisaram 210 projetos escolares sobre o espaco de aprendizagem flexivel e
descobriram que o espaco promove o desempenho dos alunos, especialmente a sua
criatividade e comunicagdo, assim como o profissionalismo dos professores. Para além disso,
Byers et al. (2014) afirmam que os espacos de aprendizagem inovadores influenciam as
atitudes dos alunos, o nivel de envolvimento e a experiéncia de aprendizagem, e resultam num
melhor desempenho académico.

O estudo de Benade, que incidiu sobre os impactos dos ambientes de aprendizagem flexiveis
€ examinou as experiéncias reais e praticas de professores e alunos, demonstra que a transicao
de salas de aula tradicionais para ambientes de aprendizagem flexiveis facilita a aprendizagem
ativa. As mudancas beneficas no trabalho e na atitude dos alunos sao descritas da seguinte
forma:

e Os espacos de aprendizagem inovadores trouxeram consigo niveis mais elevados de
diferenciacdo na formacao de grupos e nos padrdes de trabalho colaborativo.

e Uma maior mobilidade no espaco de aprendizagem e liberdade para escolher onde
querem trabalhar ajuda a reduzir o mau comportamento e o desinteresse dos alunos,
ao contrario de um espaco de aulas Unico onde nao existem tantas oportunidades no
espaco para estimular a motivacdao dos alunos.

e A liberdade de escolha de programas de aprendizagem ou de algumas praticas de
aprendizagem faz com que os alunos se sintam habilitados a exercer a sua
aprendizagem. Tornam-se mais autorregulados, aumentando assim o seu nivel de
autonomia.

e A oferta de mais aprendizagem personalizada permite que os alunos se apercebam de
que o seu programa nao é centrado no professor. Sdo capazes de mostrar niveis mais
elevados de reflexdo, manifestar as suas necessidades individuais e alterar as suas
preferéncias de aprendizagem.
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e A flexibilidade e mobilidade proporcionam a utilizagdo de varios espagos para
diferentes fins e permitem uma utilizagdo mais intensiva e variada de dispositivos
tecnologicos moveis.

e O ambiente aberto do espaco de aprendizagem permite uma maior socializagao,
melhorando assim a colaboracdo e uma rede mais ampla de relagdes entre os alunos.

Como se pode ver, os ambientes de aprendizagem inovadores promovem um aumento dos
niveis de envolvimento ativo dos alunos. Byers, Imms e Hartnell-Young (2018) também
verificaram que os alunos passaram mais tempo a criar, aperfeicoar e a dar feedback entre
pares gracas aos espacos que permitem uma maior diferenciacdo entre as atividades de
aprendizagem. Podemos entdo concluir que quando sdo feitas alteracdes pedagdgicas, as
modificacdes no espaco de aprendizagem contribuem para a mudanga na dinamica de poder
entre professores e alunos, que sao encarados como parceiros iguais na aprendizagem. Em
suma, os espacos de aprendizagem flexiveis promovem uma pedagogia centrada no aluno,
autorregulagdo, colaboragdao, autonomia e envolvimento do aluno, resultando numa
aprendizagem mais interessante, agradavel, inclusiva e interativa (Kariippanon et al., 2018).

4.3.2. Gestao do ensino em espacos de aprendizagem inovadores
(Perspetiva do professor)

No caso dos professores, os novos ambientes de aprendizagem com configuracao flexivel e
tecnologias inovadoras implicam que se recorra a diferentes competéncias e métodos para
organizar o ensino e mudar o seu comportamento e atitudes relativamente a aprendizagem.
De acordo com Deed et al. (2020), a capacitagdo dos professores € uma das questdes principais
que fomenta a adaptacdo a praticas pedagogicas nos atuais ambientes de aprendizagem,
sendo adotada de diversas formas a fim de ser implementada nas praticas de sala de aula, de
acordo com fatores de contexto, sociais, culturais, organizacionais, espaciais e pedagdgicos.

No seu estudo, Deed et al. propdem o Modelo de Adocao para explicar como os professores
alteram as praticas e se capacitam enquanto adaptam as suas praticas de ensino a ambientes
de aprendizagem flexiveis. De acordo com este modelo, no processo de adaptagdo a
ambientes de aprendizagem inovadores os professores passam pelas seguintes fases:
Sensibilizagdo, Experimentacao, Coeréncia. Na fase de Sensibilizacdo, encontram e identificam
novas oportunidades proporcionadas pelo espaco para diferentes praticas pedagogicas, que
ddo origem a mudangca de mentalidade. Na fase de Experimentagdo, os professores
experimentam varias formas de integrar a pedagogia num espaco novo, alterando as praticas
por tentativa e erro; contudo, a capacitacdo do professor e as praticas pedagogicas ainda ndo
sdo estaveis. Na fase de Coeréncia, os professores chegam a um ponto onde podem integrar
0 espaco e as praticas pedagogicas de forma coerente e consciente. A transicdo para a
Coeréncia implica a capacitagdo do professor como aprendente ativo (Deed et al., 2020). A
adaptacao dos professores ao longo destas fases € um processo gradual e o ensino eficaz em
ambientes de aprendizagem flexiveis requer algum tempo. Varios estudos indicam que a
passagem de ambientes de aprendizagem tradicionais para espacos flexiveis produz
resultados positivos em termos de ensino e aprendizagem. De acordo com o estudo realizado
por Nambiar et al. (2017), os professores concentram-se numa pedagogia mais centrada no
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aluno, proporcionada pela tecnologia em espacos de aprendizagem inovadores. Os
professores atuam como facilitadores na sala de aula e atribuem tarefas aos alunos que
envolvem o trabalho colaborativo e de grupo.

Num estudo realizado por Byers, Imms e Hartnell-Young, foram observados professores e
alunos de uma escola secundaria na Australia, resultando numa avaliagdo dos impactos da
transicdo para ambientes de aprendizagem inovadores. Os resultados mostraram que apds a
transicdo de uma “posicdo a frente da sala de aula” para uma configuracao flexivel centrada
no aluno, denotou-se uma redugdo significativa na proporcdo de tempo despendido por
todos os professores na instrucdo direta, em que a abordagem didatica deixou de ser o
modelo pedagdgico dominante. Além disso, quando necessario, os professores comegaram a
aplicar a didatica de forma mais focada, aperfeicoada e reativa dirigida a compreensdo dos
alunos, aumentando a possibilidade de colocarem perguntas e a discussdao nas aulas,
fornecendo feedback durante as mesmas. Isto indica que a orientacdo do espaco desafia as
referéncias pedagogicas dos professores e sensibiliza a que estes alterem a sua mentalidade
e as técnicas ja existentes. Ao fim de um determinado periodo de tempo, os professores
mudaram consideravelmente a sua abordagem pedagdgica de modo que foi possivel
diferenciar as atividades dos alunos, incluindo a criacdo, avaliagdo, aperfeicoamento e praticas
dos seus proprios trabalhos. Outras alteragdes incluem a diferenciagdo na interacdo dos
alunos, de apenas um individuo ou de toda a turma para um formato misto, utilizando cada
vez menos as ferramentas tecnologicas para transmitir a informagdo e mais para fins de
colaboracao e ligacao entre os alunos.

Paralelamente a estes resultados, Benade verificou que os professores sdo mais ativos e
dinamicos, circulando entre os grupos de alunos, envolvendo-se em interagdes de apoio com
os alunos e a proceder a avaliagdo com base na observagdo continua destes alunos. Podem
assumir varias fungdes, como facilitadores de workshops, instrutores de grandes grupos, ou
supervisores. A maioria dos professores que trabalham em ambientes de aprendizagem
flexiveis comentou que estes ambientes reforcaram a sua experiéncia pedagdgica — incluindo
o trabalho de equipa colaborativo com colegas, o beneficio mutuo de conhecimentos
partilhados, o apoio mutuo proporcionado pelo ensino em conjunto num mesmo espago, a
auséncia de isolamento nas salas de aula tradicionais, e a possibilidade de trabalharem com
um maior numero de alunos de forma motivadora.

Assim, conclui-se que os ambientes de aprendizagem flexiveis permitem gerar uma mudanca
fundamental nas praticas dos professores. A medida que estes se habituam ao espaco de
aprendizagem, as altera¢cdes tornam-se mais permanentes e aumentam a sua eficiéncia ao
longo do tempo. Os professores fazem escolhas mais conscientes no sentido de integrarem
abordagens pedagdgicas inovadoras e ativas, utilizando a tecnologia de forma produtiva em
praticas centradas no aluno ao longo do tempo.

4.3.3. "Sobreviver” e ensinar num ambiente virtual de aprendizagem

Os ambientes virtuais de aprendizagem sdo ambientes flexiveis e recreativos que representam
emulagdes eletronicas do mundo natural multidimensional (Thomas, 2009). Embora um
ambiente de aprendizagem fisico possa influenciar os alunos de tal forma que potencie a
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“aprendizagem reforcada” e a “ligacdo emocional” ao ambiente (Graetz, 2006), os ambientes
virtuais de aprendizagem facilitam a criacdo de redes de relagdes sociais e a descentralizacao
necessaria a resolucao de problemas, a fim de atingir os objetivos de aprendizagem. A rede
de relagdes sociais dos alunos em ambientes virtuais € mais complexa e menos previsivel
porque é orientada pelas suas proprias preferéncias e prioridades. Os ambientes virtuais de
aprendizagem nao sao ambientes centrados no aluno nem no professor. A este respeito, em
vez de promover uma estrutura hierarquica, a descentralizacdo promove uma rede motivada
a nivel pessoal, que apoia a aprendizagem colaborativa e participativa (Kirschner, 2004;
Thomas, 2009; Weller, 2007). O envolvimento ativo e relevante dos alunos esta no centro do
processo de ensino e aprendizagem. Assim, ambos os ambientes fisicos e virtuais de
aprendizagem devem encorajar o envolvimento na aprendizagem.

Bostock defende que durante o ensino a distancia, para além da distancia fisica e temporal, os
alunos e os professores encontram uma separacao virtual causada pelo fosso psicolégico e de
comunicagao; pode ocorrer perda de sentido ou equivocos entre o que o professor transmite
e o que o aluno compreende. Esta situagdo resulta em sentimentos de isolamento e
desconexado dos alunos a medida que os seus niveis de motivagdo e envolvimento diminuem.
Para lidar com esta situacao, os professores devem:

e Estabelecer expetativas claras de participagdo, ritmo, progresso, objetivos de
aprendizagem e avaliacao;

e Estruturar o nivel de flexibilidade e a rigidez dos métodos pedagdgicos, estratégias
personalizadas e praticas de acordo com o perfil e as necessidades de aprendizagem
dos alunos em plataformas virtuais;

e Fornecer varios materiais de aprendizagem aos alunos e apresenta-los de forma
interativa e acessivel;

e Organizar os didlogos e a interacao entre os conteudos, o professor e os alunos de
modo a receber melhores respostas, a criar debates, a colaborar, a partilhar
experiéncias, a fornecer feedback personalizado, etc.

Os professores devem determinar o adequado grau de autonomia, dialogo e estrutura dos
ambientes virtuais de aprendizagem com base nas necessidades dos alunos (Bostock, 2018).
Por conseguinte, pode dizer-se que os professores devem determinar o grau ideal de
envolvimento dos alunos na aprendizagem virtual consoante o perfil dos alunos.

Em ambientes virtuais, os professores também se deparam com outros problemas desafiantes,
nomeadamente alguns com maior incidéncia, tais como problemas técnicos, a falta de
competéncias digitais suficientes, a gestao do tempo, manter os alunos motivados, garantir a
seguranca e a privacidade de dados, a adaptagdo ao ensino a distancia e a falta de interacao
presencial. Assim, os professores tém algumas preocupacdes sobre como criar um ambiente
de aprendizagem de elevada qualidade. A integracdo de potencialidades através de
plataformas de aprendizagem digitais requer competéncias pedagdgicas para assegurar
melhores ambientes de aprendizagem. Uma vez que a introducdo de novas tecnologias e
praticas pedagodgicas exige formas de trabalho modernas e a aquisicdio de novas
competéncias dos professores, técnicas, cognitivas e sociais (Gynne, Persson, 2018), os
professores devem rever a sua concegdo acerca do processo pedagdgico a respeito das
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estratégias de ensino, de aprendizagem e de avaliagdo. Seguem-se algumas sugestdes a
considerar pelos professor a respeito da pratica letiva:

e Competéncias de TIC: os professores devem melhorar as competéncias dos alunos em
TIC com base na utilizacdo de computadores para obter, avaliar, armazenar, produzir,
apresentar e trocar informagdes, assim como para comunicar e participar em redes
colaborativas através da Internet (European Parliament and Council Recommendation,
2006).

e Seguranca: os professores devem criar um ambiente virtual de aprendizagem seguro
para os alunos. Além disso, devem desenvolver a competéncia digital dos alunos, o
que significa uma utilizacdo segura e critica das TIC, informando-os sobre bons habitos
e regras de net-etiqueta em ambientes online, e sobre os riscos dessa utilizagdo. Assim,
ajudam os alunos a desenvolver uma identidade digital positiva.

e Duracao do curso: o conteudo ndo deve ser demasiado longo, provocando assim a
dispersdo, nem demasiado curto para criar desconexao entre conceitos de
aprendizagem.

e Facilitacdo: os professores devem gerir o ambiente de aprendizagem psicologico e
envolver os alunos no processo de aprendizagem.

e Interacao: os professores devem facilitar a interagcdo social entre alunos; por isso,
devem apoiar a aprendizagem colaborativa. A diferenciacdo na interacdo entre alunos
e professores deve ser reforcada através de atividades que requerem varios tipos de
dinamicas, tais como grupos mistos, envolvimento de toda a turma, trabalho em pares
e trabalho individual.

e Conteudos: Os professores devem criar e utilizar conteddos digitalmente compativeis
e motivadores. Os conteudos devem ser concebidos para que os alunos possam
participar ativamente na sua propria aprendizagem.

e Materiais: Os professores devem preparar materiais digitais faceis de utilizar e
acessiveis.

e Avaliacao: Os professores devem avaliar os resultados dos alunos a fim de facilitar o
seu progresso e aprendizagem. Contudo, visto que o formato da avaliagdo pode ser
limitado em ambientes virtuais, os professores devem escolher cuidadosamente qual
o tipo de avaliagdo que mais se adequa aos alunos. A avaliacdo formativa pode ser
uma boa alternativa a avaliacdo sumativa, e ha uma variedade de ferramentas online
para fins de avaliacdo da aprendizagem durante o processo.

Além disso, os ambientes virtuais abrem novas perspetivas de gestao de salas de aula. A gestao
de uma sala de aula online implica atualizar e rever técnicas bem conhecidas de gestdo de
salas de aula para professores. Envolver os alunos no estabelecimento de coédigos de conduta
e regras para cursos online pode ser um bom ponto de partida. Como a aprendizagem virtual
é algo novo para a maioria dos alunos, podera ser Util e apelativo criar normas Unicas para
ambientes de aprendizagem, sendo mais provavel que os alunos as consigam cumprir. Outro
ponto importante consiste em utilizar as ferramentas tecnoldgicas com proficiéncia e testa-las
antes das aulas. Conhecer e experimentar as caracteristicas e fun¢des técnicas das novas
aplicagdes e ferramentas digitais ira evitar a distracdo dos alunos. Além disso, ter um contacto
continuo e saudavel personalizado com os alunos através de contactos online ou por telefone,
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envolvendo também os pais, promove ligacbes e facilita a gestdo do comportamento dos
alunos online. Acima de tudo, importa reconhecer que a habituagdo a aprendizagem virtual
leva tempo e melhora gradualmente, comecando lentamente e progredindo passo a passo.
Assim, o processo de transicdo para espacos de aprendizagem virtuais fica facilitado, tanto
para os professores como para os alunos.

Hoje em dia, ndo ha necessidade de um local especifico de aprendizagem. Os alunos podem
aprender em qualquer lugar e em qualquer altura. Portanto, as fronteiras entre ambientes
fisicos e virtuais serdo mais ténues a medida que as tecnologias inovadoras e as realidades
aumentadas se tornarem mais predominantes.

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 85



“ Cofinanciado pelo
.0
da Unigo Europeia NOVIGARC

Referéncias bibliograficas

Baepler, P., Walker, J., Brooks, D., Saichaie, K., Petersen, C. (2016). A guide to teaching in active learning
classrooms: History, research, and practice. Stylus Publishing.

Beichner, R.J,, Saul, J.M., Abbott, D.S., Morse, J.J., Deardorff, D., Allain, R.J., Risley, J., (2007). The
student-centered activities for large enrollment undergraduate programs (SCALE-UP) project abstract.
Physics, 1 (1), 1-42.

Benade, L. (2017) The Impacts on Teachers’ Work: Working in Flexible Learning Environments. [In:] L.
Benade, Being A Teacher in the 21st Century: A Critical New Zealand Research Study (pp. 107-133).
Springer Nature Pte. DOI:10.1007/978-981-10-3782-5_5.

Bertram, K. (2016). The Cultural Architecture of Schools: A Study of the Relationship between School
Design, the Learning Environment and Learning Communities in New Schools. [In:] Fisher, K. (Ed.). The
Translational Design of Schools: An Evidence-Based Approach to Aligning Pedagogy and Learning
Environments (1), pp.105-123. Sense Publishers.

Bostock, J. R. (29018). A Model of Flexible Learning: Exploring Interdependent Relationships Between
Students, Lecturers, Resources and Contexts in Virtual Spaces. Journal of Perspectives in Applied
Academic Practice, 6(1), 12-18. DOL:10.14297//jpaap.v6i1.298

Bower: M. (2017) Pedagogy and Technology-Enhanced Learning. [In:] Bower, M., Design of
Technology-Enhanced Learning: Integrating Research and Practice (pp. 35-63). Emerald Publishing
Limited. DOIL: 10.1108/978-1-78714-182-720171005

Bradbeer C. (2016) Working Together in the Space-Between. [In:] Imms W., Cleveland B., Fisher K. (eds)
Evaluating Learning Environments. Advances in Learning Environments Research. SensePublishers,
Rotterdam. https://doi.org/10.1007/978-94-6300-537-1 6

Brgns, M. G. (2021). The Mobility of People, Not Furniture, Leads to Collaboration. [In:] W. Imms,
Teacher Transition into Innovative Learning Environments (pp. 129-138). Singapore: Springer.

Brooks, D. C. (2011). Space matters: The impact of formal learning environments on student learning.
British Journal of Educational Technology, 42(5), 719-726. DOIL:10.1111/j.1467-8535.2010.01098.x.

Brown, M., Long P. (2006) Trends in Learning Space Design. [In:] Oblinger, D., Lippincott, J. K., Learning
Spaces. Brockport Bookshelf, 78. Disponivel em: http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78

Butler, D., Leahy, M. (2021) 27st century learning rubrics: A catalyst towards school-level innovation.
Paper presented at the conference of the Society for Information Technology & Teacher Education
(SITE), Nashville, TN.

Byers, T., Imms, W. Hartnell-Young. (2014). Making the case for space: The effect of learning spaces on
teaching and learning. Curriculum and Teaching, 29(1), 5-19. DOL 10.7459/ct/29.1.02.

Byers, T., Imms, W., (2016). Evaluating the change in space in a technology-enabled primary years
setting. The Translational Design of Schools, pp. 215-236. DOI: 10.13140/RG.2.2.29977.01128

Byers, T., Imms, W., Hartnell-Young, E. (2018a). Evaluating teacher and student spatial transition from a
traditional classroom to an innovative learning environment. Studies in Educational Evaluation, 58,
156-166. DOL:10.1016/j.stueduc.2018.07.004

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 86


https://doi.org/10.1007/978-94-6300-537-1_6
http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78

Cofinanciado pelo .
SRl - Crico Euopeia NOVIGARC

Byers, T., Mahat, M., Liu, K., Knock, A., Imms, W. (2018b) A Systematic Review of the Effects of Learning
Environments on Student Learning Outcomes - Technical Report 4/2018. University of Melbourne,
LEaRN.

Cagliari, P., Castagnetti, M., Giudici, C., Rinaldi, C., Vecchi, V., Moss, P. (2016). Loris Malaguzzi and the
schools of Reggio Emilia. Routledge.

Chen, V., 2014. “There is No single right answer”: the potential for active learning classrooms to
facilitate actively open-minded thinking. Collected Essays on Learning and Teaching, 8, 171-180. DOL
10.22329/celt.v8i0.4235

Chism, N. (2005). Informal learning spaces and the institutional mission. Proceedings of the EDUCAUSE
Learning Initiative, ELI Fall 2005 Fall Focus Session, Avondale, AZ, September 14-15. Disponivel em
www.educause.edu/eli054

Davidsen, J., Georgsen M. (2010). ICT as a tool for collaboration in the classroom — challenges and
lessons learned. Designs for Learning, 3(1-2):54-69. DOIL: 10.16993/dfl.29

Davies, D., Jindal-Snape, D., Collier, C., Digby, R., Hay, P. Howe, A. (2013). Creative learning
environments in education: A systematic literature review. , 8, 80- 91. DOI: 10.1016/j.tsc.2012.07.004

Deed, C,, Blake, D., Henriksen, J., Mooney, A,, Prain, V., Tytler, R,, . .. Fingland, D. (2020). Teacher
adaptation to flexible learning spaces. Learning Environments Research.: An International Journal,
23(2), 153-165. DOL:10.1007/s10984-019-09302-0

Dillenbourg, P., Schneider, D., Synteta, P. (2002) Virtual Learning Environments. 3rd Hellenic
Conference “Information & Communication Technologies in Education”, 2002, Rhodes, Greece.
Disponivel em: https://telearn.archives-ouvertes.fr/hal-00190701/document

Dillon, R. (2020, June 22). What Does Good Classroom Design Look Like in the Age of Social
Distancing? Disponivel em: https://www.edsurge.com/news/2020-06-22-what-does-good-classroom-
design-look-like-in-the-age-of-social-distancing

Duthilleul, Y. (2019). The Challenges of Implementing Innovative Learning Environments. Innovative
Learning Environments Series. Council of Europe Development Bank. 17 October 2019. Disponivel em
https://coebank.org/media/documents/The Challenges of Implementing Innovative Learning Enviro

nments.pdf

Elkington, S. Bligh, B. (2019). Future Learning Spaces: Space, Technology and Pedagogy. [Research
Report] Advance HE. ffhal-02266834ff

European Commission (2018), Proposal for a Council Recommendation on Key Competences for
LifeLong Learning, Disponivel em: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018SC0014&from=EN

European Parliament and Council Recommendation. (2006) Recommendation of the European
Parliament and of the Council of 18 December 2006 on Key Competences for Lifelong Learning.
Official Journal of the European Union, L 394, pp. 10-18. Disponivel em: https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=celex%3A32006H0962

European Schoolnet, Creative Classroom Lab, 2015. Disponivel em: http://creative.eun.org/resources

Fisher, K. (2004). Revoicing classrooms: A spatial manifesto. Forum, 46(1), 36-38. DOL
10.2304/forum.2004.46.1.8

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 87


http://www.educause.edu/eli054
https://telearn.archives-ouvertes.fr/hal-00190701/document
https://www.edsurge.com/news/2020-06-22-what-does-good-classroom-design-look-like-in-the-age-of-social-distancing
https://www.edsurge.com/news/2020-06-22-what-does-good-classroom-design-look-like-in-the-age-of-social-distancing
https://coebank.org/media/documents/The_Challenges_of_Implementing_Innovative_Learning_Environments.pdf
https://coebank.org/media/documents/The_Challenges_of_Implementing_Innovative_Learning_Environments.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018SC0014&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018SC0014&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=celex%3A32006H0962
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=celex%3A32006H0962
http://creative.eun.org/resources

Cofinanciado pelo .
SRl - Crico Euopeia NOVIGARC

Fletcher, J., Everatt, J., Mackey, J., Fickel, L. H. (2020). Digital Technologies and Innovative Learning
Environments in Schooling: A New Zealand Experience. New Zealand Journal of Educational Studies,
55(1), 91-112. DOI:10.1007/s40841-020-00156-2.

Future Classroom Lab (n.d.) 27st Century Learning Design. Disponivel em: https://fcl.eun.org/tool5p2

Garnier, X. Fair-like Project Assessment: how to present & assess end-of-project products, Active
Learning Blog, Novigado Project (2020). Disponivel em: https://fcl.eun.org/novigado-blog/-/blogs/fair-
like-assessment-how-to-present-assess-end-of-project-products

Ge, X, Yang, Y.J, Liao, L, Wolfe, E.G., (2015). Perceived affordances of a technology enhanced active
learning classroom in promoting collaborative problem solving. [In:] £-learning Systems, Environments
and Approaches, (Celda), pp. 305-322.

Gee, L. (2006) Human-Centered Design Guidelines [In:] Oblinger, D., Lippincott, J. K. (2006) Learning
Spaces. Brockport Bookshelf, 78. Disponivel em: http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78

Graetz, K. A. (2006) The psychology of learning environments. EDUCAUSE, 41, 6, 60-75.

Gynne, A., Persson, M. (29018). Teacher Roles in the Blended Classroom-Swedish Lower Secondary
School Teachers' Boundary Management between Physical and Virtual Learning Spaces. Journal of
Computer and Education Research, 6(12), 222-246 DOI:10.18009/jcer.442499

HundrED. (2019). Flexible Seating - How can classroom design motivate and engage students?
Disponivel em: https://hundred.org/en/innovations/flexible-seating#d2f2341e

Imms, W. (2016). Spatial Typologies. Retrieved from: http://www.iletc.com.au/resources/spatial-

typologies/

Imms, W. (2017) Type and Use of Innovative Learning Environments in Australasian Schools.
Melbourne: Innovative Learning Environments & Teacher Change, LEaRN, The University of
Melbourne.

Imms, W. (2020, 7 28). Innovative Furniture and Student Engagement. Disponivel em: £ncyclopedia of
Educational Innovatior. DOIL: 10.1007/978-981-13-2262-4_194-1

Jacobs, H. H. (2017, 10 17). Ending Old-School Nostalgia in Learning Spaces. Disponivel em: AASA:
http://my.aasa.org/AASA/Resources/SAMaqg/2017/Oct17/Jacobs.aspx

Javanghe, R. (2019, April 28). Kayla Delzer on the Impact of Flexible Seating and Classroom Redesign.
Disponivel em hundrED: https://hundred.org/en/articles/2-kayla-delzer-on-the-impact-of-flexible-
seating-classroom-redesign#d2f2341e

JISC (2006). Designing spaces for effective learning. A guide to 21st century learning space design.
Acedido em 20 abril de 2007 em http://www.jisc.ac.uk/uploaded documents/JISClearningspaces.pdf

Kariippanon, K. E. (2019, October 4). Flexible learning spaces facilitate interaction, collaboration and
behavioural engagement in secondary school. PLoS ONE 14(10): e0223607. DOL:
10.1371/journal.pone.0223607

Kariippanon, K. E,, Cliff, D. P, Lancaster, S. L., Okely, A. D., Parrish, A.-M. (29018). Perceived Interplay
between Flexible Learning Spaces and Teaching, Learning and Student Wellbeing. Learning
Environments Research, 21(3), 301-320. DOI: 10.1007/s10984-017-9254-9

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 88


https://fcl.eun.org/tool5p2
https://fcl.eun.org/novigado-blog/-/blogs/fair-like-assessment-how-to-present-assess-end-of-project-products
https://fcl.eun.org/novigado-blog/-/blogs/fair-like-assessment-how-to-present-assess-end-of-project-products
http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78
https://hundred.org/en/innovations/flexible-seating#d2f2341e
http://www.iletc.com.au/resources/spatial-typologies/
http://www.iletc.com.au/resources/spatial-typologies/
http://my.aasa.org/AASA/Resources/SAMag/2017/Oct17/Jacobs.aspx
https://hundred.org/en/articles/2-kayla-delzer-on-the-impact-of-flexible-seating-classroom-redesign#d2f2341e
https://hundred.org/en/articles/2-kayla-delzer-on-the-impact-of-flexible-seating-classroom-redesign#d2f2341e
http://www.jisc.ac.uk/uploaded_documents/JISClearningspaces.pdf

Cofinanciado pelo .
SRl - Crico Euopeia NOVIGARC

Kariippanon, K. E., Cliff, D. P., Okely, A. D., Parish, A.-M. (2020). The why and how of flexible learning
spaces: A complex adaptive systems analysis. Journal of Educational Change, 21(4), 569-593.
DOI:10.1007/s10833-019-09364-0.

Kirschner, P. A. (2004). Design, development and implementation of electronic learning environments
for collaborative learning. £ducational Technology Research and Development 52, 3, 39-46. DOL
10.1007/BF02504674

Kivunja, C. (2015). Exploring the Pedagogical Meaning and Implications of the 4Cs ‘Super Skills’ for the
21st Century through Bruner's 5E Lenses of Knowledge Construction to Improve Pedagogies of the
New Learning Paradigm. Irvine: Creative Education, 6, 224-239. Disponivel em:
https://pdfs.semanticscholar.org/1b10/ff6ab3ffabcdfa89e338c859ca5c680329f3.pdf

Lam, D. (2020, 10 12). Structuring short-term group work online, with Zoom breakout rooms.
Disponivel em: https://teachingcommons.stanford.edu/news/successful-breakout-rooms-zoom

Mahat, M., Bradbeer, C., Byers, T., Imms, W. (29018). Innovative Learning Environments and Teacher
Change: Defining key concepts. Melbourne: University of Melbourne, LEaRN. Disponivel em
http://www.iletc.com.au/publications/reports

Mattila, P., Silander, P. (eds.) (2015). How to create the school of the future — Revolutionary thinking
and design from Finland. University of Oulu Center for Internet Excellence. Disponivel em:
https://www.classter.com/wp-content/uploads/2016/09/How-to-create-the-school-of-the-future.pdf

Nambiar, RM.K,, Nor, N.M., Ismail, K., Adam, S. (2017). New Learning Spaces and Transformations in
Teacher Pedagogy and Student Learning Behavior in the Language Learning Classroom. 3L: The
Southeast Asian Journal of English Language Studies — Vol 23(4): 29 — 40. DOIL 10.17576/3L-2017-
2304-03

Neill, S., Etheridge, R. (2008) Flexible Learning Spaces: The Integration of Pedagogy, Physical Design,
and Instructional Technology. Marketing Education Review, 18(1). 10.1080/10528008.2008.11489024.
Disponivel em:

https://www.researchgate.net/publication/48909239 Flexible Learning Spaces The Integration of Ped

agoqgy Physical Design and Instructional Technology

Niemi, K. (2020). ‘The best guess for the future?’ Teachers' adaptation to open and flexible learning
environments in Finland. £ducation Inquiry, 1-19. DOL 10.1080/20004508.2020.1816371

Nissim, Y., Weissblueth, E., Scott-Webber, L., Amar, S. (2016). The effect of a stimulating learning
environment on pre-service teachers’ motivation and 21st century skills. Journal of Education and
Learning, 5 (3), 29. DOI: 10.5539/jel.v5n3p29

Oblinger, D., Lippincott, J. K. (2006) Learning Spaces. Brockport Bookshelf, 78. Disponivel em:
http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78

Oliver-Hoyo, M.T., Allen, D., Hunt, W.F.,, Hutson, J., Pitts, A., (2004). Effects of an active learning
environment: teaching innovations at a research [ institution. Journal of Chemical Education, 81 (3),
441. DOL 10.1021/ed081p441

Organisation for Economic Cooperation and Development (OECD) (2006). Evaluating quality in
educational facilities. Disponivel em: http://www.oecd.org/education/innovation-

education/evaluatingqualityineducationalfacilities.htm

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 89


https://pdfs.semanticscholar.org/1b10/ff6ab3ffa6cdfa89e338c859ca5c680329f3.pdf
https://teachingcommons.stanford.edu/news/successful-breakout-rooms-zoom
http://www.iletc.com.au/publications/reports
https://www.classter.com/wp-content/uploads/2016/09/How-to-create-the-school-of-the-future.pdf
https://www.researchgate.net/publication/48909239_Flexible_Learning_Spaces_The_Integration_of_Pedagogy_Physical_Design_and_Instructional_Technology
https://www.researchgate.net/publication/48909239_Flexible_Learning_Spaces_The_Integration_of_Pedagogy_Physical_Design_and_Instructional_Technology
http://digitalcommons.brockport.edu/bookshelf/78
http://www.oecd.org/education/innovation-education/evaluatingqualityineducationalfacilities.htm
http://www.oecd.org/education/innovation-education/evaluatingqualityineducationalfacilities.htm

Cofinanciado pelo .
SRl - Crico Euopeia NOVIGARC

Organisation for Economic Cooperation and Development (OECD) (2013). Lnnovative Learning
Environments. Centre for Educational Research and Innovation (CERI), OECD. Disponivel em:
http://www.oecd.org/edu/ceri/innovativelearningenvironments.htm

Osborne L. (2016) What Works? Emerging Issues. [In:] Imms W., Cleveland B., Fisher K. (eds), £valuating
Learning Environments. Advances in Learning Environments Research. SensePublishers, Rotterdam.
DOL: 10.1007/978-94-6300-537-1_4

Partnership for 21st Century Skills. (2010). Framework for 21st century skills. Disponivel em:
http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21 Framework Brief.pdf

Perrenoud, P. (2002). L ‘autonomie, une question de compétence ? Disponivel em:
https://www.unige.ch/fapse/SSE/teachers/perrenoud/php main/php 2002/2002 24.html

Radcliffe, D., Wilson, H., Powell, D., Tibbetts, B. (2008) Designing next generation places of learning:
Collaboration at the pedagogy-space-technology nexus. The University of Queensland, pp. 1-20.
Disponivel em: https://Itr.edu.au/resources/grants pp projectreport nextgeneration uq jan09.pdf

Radcliffe, D., Wilson, H., Powell, D., & Tibbetts, B. (Eds.) (2009). Learning Spaces in Higher Education:
Positive Outcomes by Design. Proceedings of the Next Generation Learning Spaces 2008 Colloquium.
Australia: The University of Queensland. Disponivel em:
https://www.ntnu.edu/documents/1283650518/1283655368/A+Pedagogy-Space-
+Technology+%28PST%29+Framework+for+Designing+and+Evaluating+Learning+Places/

Ramsden, P., Entwistle, N. J. (1981). Effects of academic departments on students’ approaches to
studying. British Journal of Educational Psychology, 51(3), 368-383. DOL:10.1111/j.2044-
8279.1981.tb02493.x

Resnick, M. (2017) Lifelong Kindergarten: Cultivating Creativity through Projects, Passion, Peers, and
Play. Cambridge, MA: MIT Press.

Scottish Funding Council (2006) Spaces for learning: a review of learning spaces in further and higher
education. Disponivel em:
http://aleximarmot.com/userfiles/file/Spaces%20for%20learning.pdf?fbclid=IwAR3WPoE xO9vGwIYlLe
A8X7nHSi6rcKInrT3Sx91wXm8Rj35dHtaGgpt8zbk

Scott-Webber, L., Strickland, A., Kapitula, L. (2014). Built environments impact behaviors: results of an
active-learning post-occupancy evaluation. Planning for Higher Education Journal, 42 (1), 28-39.
Disponivel em:

https://www.academia.edu/27445810/Built Environments Impact Behaviors Results of an Active Lear

ning Post Occupancy Evaluation

Strong-Wilson, T. (2007). Children and Place: Reggio Emilia’s environment as third teacher. 7heory into
Practice, 46(1), 40-47. DOL 10.1080/00405840709336547

Talbert, R., Mor-Avi, A. (2019). A space for learning: An analysis of research on active learning spaces.
Heliyon, 5(12), €02967. DOI:10.1016/j.heliyon.2019.e02967

Thomas, H. (2009). Learning Spaces, learning environments and the displacement’ of learning. British
Journal of Educational Technology, 41(3), 502-511. DOI: 10.1111/j.1467-8535.2009.00974.x

Thornburg, D. (2014). From the Campfire to the Holodeck - Creating Engaging and powerful 21st
Century Learning Environments. San Francisco: Jossey-Bass.

Tondeur, J. (2019). Inspiratiegids voor klasinrichting en scholenbouw. Leuven: Acco.

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 90


http://www.oecd.org/edu/ceri/innovativelearningenvironments.htm
http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21_Framework_Brief.pdf
https://www.unige.ch/fapse/SSE/teachers/perrenoud/php_main/php_2002/2002_24.html
https://ltr.edu.au/resources/grants_pp_projectreport_nextgeneration_uq_jan09.pdf
https://www.ntnu.edu/documents/1283650518/1283655368/A+Pedagogy-Space-+Technology+%28PST%29+Framework+for+Designing+and+Evaluating+Learning+Places/
https://www.ntnu.edu/documents/1283650518/1283655368/A+Pedagogy-Space-+Technology+%28PST%29+Framework+for+Designing+and+Evaluating+Learning+Places/
http://aleximarmot.com/userfiles/file/Spaces%20for%20learning.pdf?fbclid=IwAR3WPoE_xO9vGwIYLeA8X7nHSi6rcKInrT3Sx91wXm8Rj35dHtaGgpt8zbk
http://aleximarmot.com/userfiles/file/Spaces%20for%20learning.pdf?fbclid=IwAR3WPoE_xO9vGwIYLeA8X7nHSi6rcKInrT3Sx91wXm8Rj35dHtaGgpt8zbk
https://www.academia.edu/27445810/Built_Environments_Impact_Behaviors_Results_of_an_Active_Learning_Post_Occupancy_Evaluation
https://www.academia.edu/27445810/Built_Environments_Impact_Behaviors_Results_of_an_Active_Learning_Post_Occupancy_Evaluation

Cofinanciado pelo

& Unigo Europels NOVIGARC

UNESCO (2013). Transversal Competencies in Education Policy and Practice. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000231907

Van Merriénboer, J. J. G, McKenney, S., Cullinan, D., Heuer, J. (2017) Aligning pedagogy with physical
learning spaces. Furopean Journal of Education, 52(3), 253-267. DOL:10.1111/ejed.12225

Wagner, M., (2009). 7 Skills students need for their future. Video YouTube disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=NS2PqTTxFFc&t=115s

Weller, M. (2007). The distance from isolation. Why communities are the logical conclusion in e-
learning. Computers & Education, 49, 148-159. DOI: 0.4018/978-1-59140-488-0.ch010

Whiteside, AL, Jorn, L, Duin, AH., Fitzgerald, S.,( 2009). Using the PAIR-up model to evaluate active
learning spaces. Retrieved from: https://er.educause.edu/articles/2009/3/using-the-pairup-model-to-

evaluate-active-learning-spaces

Diretrizes inovadoras para os espacos de aprendizagem 91


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000231907
https://www.youtube.com/watch?v=NS2PqTTxFFc&t=115s
https://er.educause.edu/articles/2009/3/using-the-pairup-model-to-evaluate-active-learning-spaces
https://er.educause.edu/articles/2009/3/using-the-pairup-model-to-evaluate-active-learning-spaces

Cofinanciado pelo

& Unigo Europels NOVIGARC

NOVIGARG
®
®
ACTIVE LEARNING AND INNOVATIVE TEACHING
IN FLEXIBLE LEARNING SPACES

A fcl.eun.org/novigado

Il @futureclassroomlab

y #Novigado

I Programa Erasmus+ 2: parcerias estratégicas). Esta publicacdo reflete unicamente as opiniées do autor e a CE ndo pode ser
* 3 H .. .ope ~ N . ~ .
da Unigo Europeia responsabilizada por qualquer utilizacdo que possa ser dada as informacées nela contidas.

Cofinanciado pelo O projeto Novigado é financiado com o apoio do programa Erasmus+ da Comissdo Europeia (agcdo-chave




